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AN Pa ; 
onunq to wspaniała gra RPG opowiadająca o fantastycznym świecie 
Skandynawii VII wieku, w którym historia splata się z kiasycznymi 
mitami i iegendami. Czarodziejskie artelakty i starożytna magia, 
tupicżcze wyprawy nieustraszonych Wikingów na Wsciród, karawany kupieckie 
z potężnego Bizancjum, rajdy dzikich Słowian. fantastyczne stwory I opuszczone 

| fortece czarnoksiężników — oto realia tej niezwykłej nordyckiej opowieści. 


Mitośnicy RPG będą mogii utworzyć grupę składającą się nawet z 9 bohaterów 
(w Konungu każda napotkana osoba może stać się cztonkiem drużyny). wezmą 
4 | udzia w penad 60 nieliniowych przygodach, spotkają przeszło 200 postaci, będq 
ea mogli użyć ponad 130 przedmiotów o unikalnych parametrach i magicznych 
a wzmocnieniach (w sumie 40 tysięcy możliwych wersji). Hkcja gry toczy na 
olbrzymim obszarze 5 tysięcy ckranów! | 
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ltafdurs Gate 2 w kontymiacja doszonalej gry RPu, 

w której wprowadzono setki zmian | usprawnień. Foznaj 

tytko niektóre z nich: 

» Ciesz cię prawdziwą wielowątkowością.  ukończ 
poszczegółne rozdziały na wicie sposobów a 
* baj się porwać jeszcze bundziej rozbudowanej (ahuie, /<d 
kióra zapewni Ci rozrywkę przez 200-300 godzin gry 
(pierwsza część Kałdur's (ate - 150 godzin) 

* Rozkoszyj się jeszcze większą interakiją z oioczenicne 
oswająj zwierzęta, daj się ponieść uczuciom I milasnym 
przygodom, a jeśli zmęczą Oę przygody | podróże. 
odpocznij we własnym zamczyska lub wieży magów. 

 korzystą z niezjiaaykanych dotąd możliwnści jakie ctąją (1 

mrwe klasy bohaterów, nowe unkałne przednóny | zakłęche 

« iiowolnie skonfiguruj wygońne skróty klawiszowe, kie 

ieraż wag objąć praktyczóke wszyskie ngxje Wy 

 (giądaj wspaniała grafikę w rozdzkkzośi nuwci 
MAJKA) OohsiugująCcą akcelecralory JU, ciczz się . 
oszalantiającymi wisualnie eiekiami czarów ora: nicznyke 
płynną animacją puwtuci (dwa razy wieksza lkzłm klatek 
przypadająca na postać 

* Doświadcz proleskmalnej poiskiej wersji Językowej 
upracuwancj przez zespół udpowicdztdny za gwłszczenie 
pierwszej części gry oraz Piancscage Tonneni. Lzięki 
doskonalemu ilumaczeniu | znanym. bardzo dobrym 
nkiorom wczujesz się w klimat gry jak noty docyl 


Bałdurs Gale 2 lo naprawdę obowiązkowa pozycja 
w Twojej kolekcji oryginalnych gócr 










Fascynukcy, otbrzymi świa pelen 
niebezpieczeństw, kerrulcznych walk 
oraz niczwykłych przygód już nócdhąto 

spochionie Cę bez rez Pryyuś sk; na 
naprawę wiekie wyzwanie | udowochij, 

że Twoąjc hnhaterdwo nie jes już rku 
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Magazyn cyber niekulturalny 
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Pamiętam te ista w Chicago, kiedy jaks A! 
bylem capem | śmierżziatem. Wtedy 
nie wyte mi zkyt Gobrze. Nie posuje mi pała 
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ALCU ACE AO BOWLKETLEN-=LIATH 
Złap i trenuj je, zbieraj i wymieniaj się 150 potworkami | 
Pokemona, zostań trenerem wszechczasów Pokemonów. Kl 









Dystrybutor. 
LUKAS TOYS, 
53-031 Wrocław 





Potwory z gatunku zombie nie 
talezą bynajmniej do najprzyjem- 
uejszych niespodzianek, jake Spo- 
tbać mozemy w grach. Neby toto 
nę zyje, a kulasami zvsawo macha 
do tego człowiekowi krzywdę zro- 
dć pouań Chlopcy z Navalogxc po- 
stanowi skrócić zywot owych po- 
tworów za pomocą gry NECROCI 
DE THE DEAD MUST DIE, w które 
przyjdne nam przestoczyć Się w nie- 
co zwampiryzowanego. MŚCivego 
lowcę me-do-końca-umarlych 





maszbar Oprócz zwyczajnych 
zombie na drodze będą usiowały 
nam stawać równiez wiikolaki, ne- 
kromanci, wiedźmy, demony : pie 
kselne psy NECROCIOE utrzyma- 
na jest w konwencji gry akcji, a nad 
ej osiągami graficznymi czuwa sil 
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nik znany już m in z LANO WARRIOR. Dzięki temu otrzymamy lokacje 

niemal idealne odzwerciadlające otaczający nas Świat ! mnóstwo bro 

m, w skład których. oprócz zwyczajowego rewolweru na srebrne ku- 

le i innych mechamcznych zabawek, wechodzić będą także mezvsykde umee- 
ętności wampirów | Czary 


SUPERMAN 


Czy to ptak? Czy to samolot? Eee, nie, to tyl 
ko Superinan, który ratuje bandytów ! gvaalci dzie: 
wice! Albo na odwrót Firma Intogrames podpi 
sala umowę z OC Comics « Warner Bros_ na mo 
cy której najprawdopodobniej w przyszłym roku na 
półki sklepowe trafi kika produktów Ich głównym 
bohaterem będzie niejaki Supercztowiek Umowa 
icencyjna dotyczy zarówno komiksu. jak równiez 
senalu animowanego o gościu w czerwoneą pele- 
rynce Intogrames planuje na początek zachwycić 
młodszą część gawiedzi przygodami Superrnana opar - 
tymi vdaśme na kreskówkach, a starszą 1 bardziej herdcorową grupę 
fanów — specjalną grą skcji bazującą na przygodach rusternie wyry- 





sowanych w poszczególnych wydaniach komiksu OC. Ze wstępnych in- 


formacje wymka ze platformami, jakie nawiedzi nebiesko-czerwony he- 
ros, będzie PeCet i cała gama konsol Nmtendo, Microsoft, Sega i So- 
ny Co pręcu Supermanów to nie jeden 


, 





GAMĘ SKIP 


Jeszcze pod koniec tego roku 
pojawi się nowa fala. Mie kiepska, 
bo oceaniczna i w dodatku umoz - 
Invająca surfowearue, CHAMPION - 
SHIP SURFER to dziecko malzeń- 
stwa Mattel Interactive i grupy 
surfingowej O Neill. Do dyspozy- 
ch dostaniemy nieokreśloną jak na 
razie hczbę zawodników (kazdy oczy- 
wiście elegancko wymodeowany 
i wyteksturowany 2 pomocą Lect 
nologa 301 posiadających cslą ma- 
sę specyhcznych ruchów, tnków 
i wyqibasów, które pozwolą utrzy- 
mać się (ak najdluzej na desce Ak 
cja CHAMPIONSHIP SURFER roz- 
grywać się będzie na wytlmagino 
wanych wyspach poludniowego 
Pacyfiku, „wyposażonych” w 10 
wspamalych plaz o odmiennych we- 
runkach pogodowych i charakte: 
rystykach fat Jeśli komuś znudz 
Się SAMOtNE zmaganie 2 zywolen 
ż6wsze będzie mógl przy pomocy 
rozbudowanego trybu multupłay 
er popluskać się z kolegą z bloku 
naprzecwko lub, co zainteresuje 
nektórych, 2 dobrze zbudowaną 
koleżanką 








WARŁÓTGÓR 

Fam motocyklowych wyścigów 
spod znaku MOTO RACER nie mu- 
sreb dlugo czekać na kolejną część 
swoje ulubsone sagi. Juz w pierv:- 
Szym kwartale przyszłego roku, w klę- 
bach gęstego białego dymu z opon 
pownna pojawić 5% najnowsza edy- 
cja. aznaczona podtytulem WORLD 
TOUR Jako ze zmian jest sparo, 
przejdźmy od razu do rzeczy, czy- 
h do wykczania Cztery tryby gry 
praktyka, wyścig pojedynczy cza- 
Sówka i Tustrzustwg, 2 CZEgO w kaz 
dym obowiązują 'nne zasady t m- 
ne maszyny oddawane będą do na- 
szej dyspazyce Dodatkowo autorzy 
postarał Się o sześć dyscypin, w któ- 
rych startować będą nasi podoprecz- 
ni Speed ŁO nic innego [ak wyści- 
ge szosówek (250 1 5DO cc] roz- 
grywane na sześciu światowe, klasy 
torach, motocross-SUpercross 
to Starcie motocykli crossowych 
klesy 125 1 250 cc na odcinkach 
ulokowanych m.in ve Franch, Hs: 
pana | Brazyła, tnal-circuit to za 
bawa, w której me wolno an: ra 
żu oprzeć Stopy na zzemi. dragster 
czyć mówiąc naczej — Szybki Spnnt 
do tego dochodzi tryb kaskader 
ski ocaz zupełna nowość. wyścigi 
w korkach ubcznych. Na przykład 
po Warszawie 


COLIN MCRAE 2.0 


| 
aYTa| STTNAĘLARG J 


Po wspaniałym sukceSie pierw: 
32ej części COLIN MCRAE RALLY 
było do przewidzenia, ze producen- 
ci zdecydują ssę na kontynuowa- 
nie sen Nie wiadomo było tytko, 
kiedy ten fakt nastąpi Teraz mo 


p W w w w w WY 


zery po Ws panłornować, że w cą- 
gu kilku najblizszych tygodni na pól- 
lu skiepowe powinna trafić druga 
część rądów samochodowych, w któ- 
rych główną postacią jest szkoc- 
ki kierowca Razem z Colinem po- 
jawi się oczywiście jego Ford Fo- 
cus WRC a takze sześć imnych 
stalowych rumaków Twórcy nie 


ENGALUS_ _ 


cy! 


Chlopcy zza Odry, należący do 
grupy CRYTEK ogłosi wszem 
i wobec plany wydania nowej gry 
akcji o nazwie ENGALUS. Nieste- 
ty. towarzystwo obchodz media 
z daleka i jedyne, co udało nam się 
dowaedzieć, t0 ŁO, ze ENGALUS za- 





poprzestał tylko na zapełniennu par- 
kgu — do dyspazych dostanie: 
my również spory zbiór nowych, 
ochodzących z calego Świata od- 
mków specjalnych, m.in bardzo 
>ekawie prezentujące sę rajdy ln- 
jonezj i Grecji. W komplecie, obok 
trybu realistycznego, dostamemy 
take odmianę wyścigów dla nie- 
:0 mniej wyszkolonych luerowców 
oraz nowy system powtórek 
” mnóstwem stanowisk kamer, z CZE- 
30 na pserwszy plan wybija Się wn- 
dok z pozycji kierowcy, podlega- 
ący skakom ! wibracjom wynika- 
ącym z Uksrtakowania nawierzchni. 
„ewy dwa Ciąć. prawy Uzy siedem- 
dnesiąt Otwarty 


hczać Szę będzie do gatunku strze- 
Janek typu First Person Shooter, 
w której główny bohater podró- 


zujący przez przestrzeń kosmicz- 
ną będzie staral się za pomocą Ił- 
ku kdogramów ołowu uspokoić wyeł- 
ce mebezpiecznego szaleńca pra- 
GNĄCEgO 73 WePEKĄ OSĘ przebudwać 
Wszechświat według swej szalo- 
nej ei. Najciekawszą TZECZĄ, ja- 
ką zaprezentuje nam ENGALUS, bę- 
dne sinik. Chłopcy starali się unke- 
nąć kupowania obcych engine ów, 
stworzyli węc własny I to nie by- 
le eh. Wsparce dla technologi Irans- 
form 6 ughtung, obłe powierzch- 
nie , reakstyczny system oświetle- 
ng Oraz mnóstwo innych elementów 
Lo tyfko miewelka dawka mocy, ja- 
ką zaprezentuje nam serce ENGA- 
LUS-a Miejmy nadzieję, ze prze- 
Szczep potrzebny mie będzie 


ETHERLOROS 


j”% 


147 


Nwal Interactive postanowi 
uszczęślwać nas kolejną strategią - 
turówą mtyużowaną ETHERLORDS 
Jako ze do premery pozostalo jesz - 
cze csie pól roku, mamy parę chwi 
zeby wyjawać kulka szczególów do- 
tyczących gry. Najnowsze dzieło 








| =u 1 | 
Twórcy ICEWIND DALE ne zawiei swosch fanów Zgodnie 
z wszechpanuś cy zwyczaje! pracują wtaśnie nad dodat 
ke” do gry, narwanęe HEART OF WINTER Akcje przeno- 
si nas do najbardzeą wySw=€tego na północ mesteczka Lo 
nelywood do ktareqo datarta horda wściekłych barbarzyń- 
ców równających ze Pnrozoną Zerwą wSzyzthe UOMOSLWA, 
które znajdą się na xch drodze Do twojej druzyny przylą 
za Się Lajemmczy aez4c"; który moze odanenić losy kra- 
ny HEART OF WINTER przywecje ze sobą ponad GO nowych 
czarów (m m Obrzyd*se Więdnięcie Abe Oalzima i Bacie 
ra Ostrza) pięc nowych bras+do zw eczene, nowe potwo- 
ry, takie jak bebarzyńcy zombie i Remorhazowie Nie za 
wiedzie rówrseć zestaw BO magicznych przedrwotów, do 
któcych nalezeć będze np pierścień umożliwiający jego wła- 
śc cielowm zrzuce%e na [Fzeciwnska deszczu Elektryczności 
Aatorzy nie zapormaek równeaz o usfirawnierwach Łechnicz- 
nych, do których more zabczyć rozgrywkę w wyzszej r07- 
daelczości, oraz nawe torby na klejnoty i skrzynie na do 
kumenty Nie lepiej trzy=C to wszystko w banku? 





Nwal postanowi zmiksować tradycyjne strategie 
z odrobimą magu serwowanej przez niezlsczorce Systemy 
kgrciane Ponad 3DD czarów, jakie zaproponują nam 8u- 
torzy, będziemy mogli wykorzystać do stworzenia me 

zkczonęj tczby btewnycii Lsktyk które przydadzą Się w star 

ciach z trzema mnymiu rasami dysponującymi odmienny 

mi zwyczajami. architekturą | sztukami walki Do tego 
dołączy 64 herosów d'a każdej z ras. specjalny system 
dypłomatyczny umozliwiający zawiązywanie dlugotermu 

nowych sojuszy ponad 160 dokladnie vwymodelowanych 
potworów 20 sporych poziomów gry oraz specyficzne 
drzewo czarów, które mozemy rozwajać w dowolnie ob 

ranym kerunku Na przykład vvyspecjalizować SIĘ w 28 

mienaniu księżniczek v4 zaby 





X-ISLE 


CORYT 


Wspominana [uz przez nas na lamach tej kolumny gru- 
pa CRYTEK postanowiła zaatakować rynek z kilku stron 
naraz | oprócz gry ENGALUS przymierza się Lakże do 
zaprezentowania szerszemu gronu taktycznej strzełan 
ki, opartej na systemie gry zespolowej Gierka ta no- 
si tytul X-ISLE 1 zamierza objawić się w wersjach na bla- 
szaka, PSX2, Gamecube, Dreamcast ! X Box WX IS 
LE przyyłne nam przystąpić do grupy znakomce viyszkołonych 
1 uzbrojonych komandosów Stawiających czola wiecz 
me złym Obcym, którzy pragną opanować naszą plane 
tę. Fabula? Proszę bacdzo: na Pacyfiku pojawalo się kul- 
ka wysp zamieszkałych, co dzrwne, przez hnozaury, Oka 
zuje SĘ, ZE przybysze z kosmosu wykorzystują Owe wyspy 
do przedziwnych eksperymentów 1 trenowania gadzich 
oddziałów Nasi odwazni komandosi muszą oczywiście 
zwnedzić viszystkie wyspy I wyjaśnić, co się Lam napraw- 
dę dzieje. X-ISLE zgodnie z zapowredziami pracoweać bę- 
dzie na najnowszym silniku autorstwa CRYTEK obsłu 
gującym m.in. technologie TEL i powygmane powierzch- 
Me Niestety, sierotka-X-ISLE nie ma jeszcze wydawcy 
Tatus pilnie poszukiwany. 
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EGYPT II 


W momencie, w którym to czy 
tacę na pólsach sklepowych po- 
waren znajdować mę EGYPT II naj 
rowsra przygodówka autorstwa Cryo 
[wersja DVD ukaze się w grudniu] 
Co ciekawe w produkcji Egpcja 
mna znaczący udzial mieli hastory 
cy ! eksperci zajmujący Seę kultu- 
rą starożytnego Egsptu, co msało 
na celu jak najwierniejsze przed 
Stawreme państwa dety Nilu 
mesej więcej 7 OkokC XIV vseku przed 


| 
= 





naszą erą. Napvazneejszym elemen- 
tem w EGYPT II jest Hekopaks, jed 
no ? napwiększych miast ówczesnych 
czasów, ale równiez stolica nauki. 
Zeby za dobrze naszym Egipqjanom 
nie była, dostali oni w prezencie 
strasziwą epidemię dziesiątkują- 
cą mieszkańców Wskakujemy za 
tem w stroje kaplanku Tifet, któ 
ra - pragnąc wynałeźć lekarstwo 

mym tałem zewędruje do Śwaą- 
tymi boga Ra, odkrywając przyczy 
nę epaiera. (ryv dużą uwagę (oprócz 
faktów historycznych) przylozyto 
do oprawy grańcznej i dźwiękowej, 
które Ło mają stwoczyć niezapo- 
mmiane wdowisko. Pobawimy się 
w doktora? 
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kazać nan 

dzić narod JL Ldkd Sk n 
lekcja i dentów 
Sytuacja [e tę | 
fFejaSNyC l, C 
pr rzuci Ame rd (Twej 
5ca, Qdzie zast wmząc 
SIĘ NICZYM KTÓBH) LUDY PREMNO 
na potrzeb wardego władcy 
Bedzesz musza handlować, zgwią 
zywać Sojusze, zasedłać najda 
sze zakama lu. by przy oka 
zę odnależć e EMINECZE 
komety: p kÓj w Da 
stwie AuLorzy 'eGaĄ 7E WA: 
nseqSzB Od bx yńsk ew bę 
dzie Umiejętne prowad ego: 


cjach. zawieranie lzeństw 
płodzenie da80 ! nawązywane kon- 


taktówe z innyru plerwonami, któ 
re dysponować będą © 
rwyczajami. kulturą i relcną CUI 
TURES zagvearanataweć ra nam po 
nad 200 godmn qry, zaawensowa 
ną nteligencię komputera i pokaż 
Ny ŻU5LaAw MISJI Fi BIĘ 
odchamuć eee, | Ja | inić 
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LOŃŚpiRACY 


Taki oto tytuł będze nosić pkerwszy otcjalny rozsterzacz do GRO 
UND CONTROL, który dozbroi naszą seryjną Kontrolę Naztemną jesz 
cze przed Bozym Narodzeniem Za przygotowanie dodatku vezięla Się 
yrupa High Voltage, wspierana p awodowców ze szwedzkiego Mas- 
swe Entertainment Jak na porządny add an przystało, OARK CONSPI 
RACY zaserwuje nam kilka nowoś btó vaarto wymiemć 15 no 
vzych misji. nowa tereny, na jałoch przyjdzie nam pogrywać, a takze 
trzecią nację z obowiązkowymi nowynu jednostkami. Do kompletu - bl- 
ka nawych morderczych narzędz dia oryginalnych druzyn I ćlugo acze- 
kiwany tryb gry on-line Jednym z e ementów. które nie uległy mody 
fikacjom, jest fabuła | tak jak dawr y nadal tępić wielbicieli Po- 
rządku Nowego Swtu I dowodzić oddziałz zonynu z zolmerzy, pojazdów 
opancerzonych, samolotów : innych jednoste! 

Aby uruchomić najnowsze dziecko duetu Mas 6 High Voltage po 

zebna będzie pełna wersja GRDUNO CONTROL co dznać nie powinno 





E-RACER 


10 jeden z tych tyuśńdw o któ 
rych producenci i dystrybutorzy 
albo mówią bardzo mało albo nie 
mówią w ogóle G ŁO MaC il 
nego jas wyścigi samochodowe 
przygotowane z wyborzyśSta- 
reern najnowszych osięgneęć 30 
Tak przynajmniej mówi twma 
Rage Niestety, do tej pory nie 
wiemy JeSzCze, jaką OSLALeCZNną 
formę przybierze E-RACER Czy 
będzie ta gra przeznaczona da 
roząrywku jednoosobowej Czy 
tez do zabawy w mtersea? Dnę 
ki wygrywanym wyścigam ułe| 
szymy naszego czterokoloweg 
patwora, a najleps będą moq 
razem z w*ypracowanytra przez Se 
bie brykami stanąć do poiedy! 
ku w mistrzostwach E-RACER 
Po zastniemi w Społeczności m 
strzostw mozliwe będzie tworze 
me druzyn, handlowanie takty 
kami umożliwiającym tatvnejSzE 
vcygranie danego wyścgu, ak rów 
mez Ściągarwe nowych torów I 5a- 
mochodów, które Sstopmiowc 
POjBVNĄ SIĘ w SED Na koruerc: bę 
dziemy mogl rzucić Społ 
mem na tabelę wyników i sko: 
piikowanych statystyk, co weka 
WE, równie? za pomocą tl 
komórkowego. Z lap: 


INCOMING FORCES 


Patrząc na wynika sprzedazy gry INCOMING, nie mozna było wątpić w Seas wydane następcy tego bezprecedensowego tytulu Chłopaki z Ra- 


92 i tym razem nas nie zawiedk - sequel o nazwie INCOMING FORCES powinien nadejść juz nebawem Cała histona rozgrywa się 20 lat po pierw 

Sz y, kiedy to Ziermanie zdolah opanować w końcu technkę podróży międzypianetarnej i postanowh opanować czte jie planet! 

| Obcych. Jednak tym rozem stajesz po przecrwnę 5t barykady, Starając SFę uratować zagrożone planety od ziemskiej zagla 
 INCOMENG FORGES to mu strategu | gry akcj, w którym na bieząco kierować musimy dziesięcioma rodzajami pojazdów. sterować strzelcami 

PWOLBY N v*ojennymi, A ŁaFZ8 nadzorować prz badawc | nowymi tec mologqiami Opr 2 LEO HULOrzy zadbah 0 dweB tryby u 47 

grywbi st zną kampanię 1 typową Strzelankę, realistyczne le sią obiektów, cztery calkowicie odmienne ekosystemy, 8 LakZ8 28 

etdw n ych uŁworów w wyronamu orkiestry, których kkrma gwoŻdzi nB podobno do krzesła 


HELLBOY 


Zapewne niewielu z Was zna kamiksową wersję przygód niejakieqt 
HELLBOY-8 Hellboy to dość dziwny jegamość mający Lajemnicze po 
wiązania z NaziStami 7 innego wylniaru, o którym nekt nie wie, Skąd jest 
i po co przybył. Jego prawa ręka jak u prawdziwych twardzieli bywa, 
zrobionB jest z metalu, przez co nasz kolega zupelnee nie adczuwa bó 
lu (twardziel), Oprócz tego Hekboy nos: na alowie, w meyscach, gdzie 
u „normalnych” ludzi znajdują się rogi, medopatti papterosów Co naj- 
Ciekawsze - za wszelką Cenę Stara Się wtopić w normalne ludzkie zy: 
Cie. 8 że przynosi LO Szereg niespodzianek - odgadnąć mozecie 58ml 
komputerowa wersja przygód naszego przyjemniaczka, która powin 
na ukazać sę pod koniec tego roku, utrzymana będzie w popularnym 
trójwymiarowym klimacie gry akcji wypelnioneł sześcioma mrocznym 
poziomami, pułapkami, scenami walki, zagadkami innym przeszkadza 
czami Na zakończenie powiem Wan jeszcze ze autorzy przymierzają 
się równiez do wyprodukowania filmowej adaptac losów HELLBOY-a 
Ale o tym ne razie Sza. 





S«węowy oddział E'ectro"ie Arts postawow| OTC v. Ej 
X-COM ALLIANCE m rata s pei na tą dotlanią GADA -ArCG GC © 
ip i Y j 
X-COM powraca. tym razem jako 3D-shooter. Twty sta- | | M "9 - 
tek bosreczny zostal wraz z zalogą z mewyjaśmonych przy: 
yn przernsesony w meznany zakątek wszechświata, qdzie | (eq 
?grywa Się właśnie jakaś intergBlaktyczna wojna. [rze IarQC q+ 
Lylko przetrwać, Gra będzie posiadać elementy tak . | talo Dczy 
czne gdyz oprócz zwyklego strzelania trzeba będzie jesz je ą plazy | 
że dowodzić kskuosobowym oddziałem zolnierzy Premie: dka ti U wszd. dol 
gry jeszcze przed Świętam | . iEmolstam d I 
! Iv notą | Ę 


OCH, ES: OKAŻE NĘ 
GCLFPSTĄ, NA PEŁINO 
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TURNIEJ SYNCMASTER 


Od listopada miłośnicy gry ICEWIND DALE będą mili oka: 
zrę Sprawdzić SvtE growe umeejętności w konfrontacji 2 ir 
nymi graczami Rusza bowiem ogólnopolski turnej Sync 


Master, orgamzowiBny przez | >amsung Nieofcygl 
na plotka QIOSI, 26 Nagrodą główną jędzie czek na około 
10 tys zlotych, czyli sto starych baniek Więcej mfor- 


macji znajdziecie na Stronie www Sa Mmsung-c0m.pl 
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RĄJILE TECH 





„Wszystko co dobre, kiedyś się 


kończy "edzieli sobre kolec 
2 ; u. zabnGrając SIĘ ZA 
t tępcy gry Solal 
BAT] 1025. bo takie m 
n £ SEQUEl, POWIE 
n 18 wiosnę przyszł 
y k 25 lączy Ye sobi 
V jajlep: yrę akcj 
2 ch głów. ych, SŁTE 
Legi ykę oraz olbrzym 
Ś lożony z prawe 2 
tys. pk B JeSt prosta Ka; 
dł terech Domów składa Się 
2 setek graczy 2 calego $wMiata wt 
la e w Liderów, Seniorów 


rzy podejmują de 


| i Js 

Cyzjś tegiczne, a Zołmerze wali łZąĄ, SIE- LAR RY ] 
r ) 

ć 


im mecham. Brak n 


elnego zto2ema własnego mecha O tym, ze ta gra wreszcee ukaze się Polsce, wiedzą juz chy- 
8 grodzii 130 modelami, go ba wszyscy miłośnicy przygodówek. O tym, ze będne w wersji 
w jo pójścia w bój-3D, wdączający się spolszczonej — chyba tez. Ciekawe tylko, czy stysześście juz, 
a me Go przystąpieniu do | kto wystąpi w roli Larry ego? Nee? To szykujcie Się na bombę” 
ukcesy na placu boju nagradzane Jerzy Stuhr we własnej osobie Ale to nie koniec atrakcy - ka- 
dw końcu stolsiem przyw piŁanowej statku, o której względy przez calą grę zabiega Lar- 
ld dy dowies? sę, jak smak ry. glosu uzyczy Kasia F'gura! Szkoda ze tylko głosu 


1802a | wieka polityke 





PROJECT ABC 


, Sę 7 ; roznysśj rzeczami Byt = LBry 
i GOLY I NESLWO Himych LOCZĄCYC? „pech Grupa 3000AD, przygotowująca od kasku nruesięcy nową grę o robo- 
"e ule wszyscy zapon Ń czym tytułe PROJECT ABC. oglosa ostatn=o swojego wybrańca, który 
re w W 30 "= ' dostarczy do gry engfne Tym razem los padl na zbierający ostatnio Sa - 
piach "A w. - ly me pochwały obstugujący zaawansowaną hzykę ruchów postaci i prze- 
kp zyrykie v/OZy t i d ogromne lokacje slnik SERIOUS Wszeliue szczegóły na temat PROJECT 


W ( ABC pozostają na razie utajnone, a jedyną wiadomością, która przecie- 
ach mealwośc usywś kla. jest fakt ze gra ukaze się w wersjach na PC | XBox oraz ze ne£ jest 
DWU cug I vwlócewi opcje UfErajd"ia ryd ok to kolejna edycja HATTLECRUISER Równocześnie 300040 pointormo- 
pay tów CHARIOT RACER D' spozetewt wała o zaprzestaniu prac nad dodatkem do BATTLECRUISER MAELENIUM 
ttA wapasatych torów ( nę ze względu na problemy z mnym wypozyczonym silnkiem 3D Zapowia- 
| | Mam IPEZWY [ dane na koniec 2000 roku i połowę 2001. odpowiednio BATTLECRUISER 
r ni ICOv/ jeme.= MILLENIUM i GALACTIC COMMAND ONLINE ukazą się bez zadnych pro- 
ry. jwidzkosy Wyt payer a lekz. j blemów, kończąc prawdopodobnie senę BATTLECRUISER. 
b "si (M aetry= zdaljyvsarha 
. rne bi Aa” 
Gaye wydech Cler | CARS 
q * 5- AK tei 


JUMPGATE 


Marzener: kardego producenta jest Stwo: 
rzenie takiej gry, która na dluzej zapisala- 
by SIĘ w parreęC: Graczy, 6 CO WIĘCEJ - wNIO- 
słaby powmew wecrości, nie SŁOSOWANE |ESZ- 
czę sztuczki techniczne | wizualne Mający 
ukazać sę pod koreec roku JUMPGAFE asp- 
ruje do miana vaśnee takiego tytułu Pię- 


trzące Się katastrofy doprowadzity do 
upadku ołbrzymeego impenum polozonego 
w dalekim krańcu kosmosu Ci, którzy prze- 


zyli stworzyk mezale?ne frakcje | postano- 
w odbudować swoie państwo, tyle ze na 
przeszkodone stanęła wojna domowa o naj- 
ważrsejszy głement ówczesnych czasów - 
umiejętność podrózy międzyplanetarnych 
Jako płot jednej z nacą będziesz usilował vwpo- 
wadzić porządek rozwinąć handel, usunąć 
piratów rzorderców | nacjoralistów Pomo- 
2e CI w tym oczywiście armada niekonwen- 
cjonanych statków kosmicznych oraz po- 
kaźny zestaw broru | wszelkiego rodzazu ekva- 
punku Czy brzm to rzeczywiście az tak 
nowatorszo? Hmm, pachnie raczej starugz- 
krem PRIVATEEREM « babcią ELITE 





FROGGER 


Pamętacee jeszcze grę FROGGER ze stacych ośruobr: 
towców? Wce'asśmry się w mej w rolę żabki, która wy- 
brała Słę Na spacer po wielum mieścee I trzeba jej poma- 
gać np w przechodzeniu przez ruchinye ulice FROGGER 
powraca oczywiście w trójwymiarowym | bajecznie ko 
lorawym wycaniu Zabka mie będzie juz skakała po mieście, 
ale po róznych innych, me mniej ciekawych, scenertach. 
FRDGGER będze doskonalą gcą dla tych, którzy będą choie- 


| zrelaysaować Się i eco odsapnąć 00 powaznych Stra- 
tegicznych role-peyowych czy kwakowych tytulów 
R R t r 


Gdy w 1998 roku poawala sę gra GRAND 
PRIX LEGENDS, z meejsca zostala wybra- 
na najrealniejszymi wyścigaru wszech cza 
sów West Racing na spółkę z Empire po 
Stanowali wywieźć GPL na taczkach - : to 
nie byłe paluch. WORLD SPORT CARS mie- 
ni ssę grą bezkompromisową realnie od- 
zwnercedlone warunki fizyczne panwące 
na astalcie Znajdziemy w mej 12 proto- 
typowych maszyn znanych z toru w Le Mans 
wraz z odmiennym: modelami jazdy. potęz- 
ny system dopasowana Go Swosch wyma 
ga dowolnego elementu samochodu, o KŁÓ 
rego mocy świadczy fakt. ze sama opona 
szczyci się ponad 100 parametrami oraz 
zaawansowane efekty graficzne Calości 
dopelme specjalny system symulacj kohzj!, 
wszystkie spotykane w realnym Świecie 
e'ekty pogodowe całkowita swoboda 
poruszane SĘ po przygotowanym przez 
autorów terenie, tryb multiplayer 0 jako- 
ści tego z GPL ' engme graficzny, ktore- 
go ne powstydzliby sę chłopcy zd Wszyst- 
ko to stawia WSC od razu na pole-pos|- 
ton Żeby tylko nie było falstartu 


top a a 2000 


JUŻ W LISTOPADZIE NOWA GRA PRZYGODOWA W POLSKIEJ WERSJI JĘZYKOWEJ 





| AO: LOCYZA 87. len 40107. 007.W10)D):0Y- 
PO MITYCZNEJ GRECJI! 





ANYA U EU ZUJISZURENJSNYIN 


N. U LCLI U) SZEJ CE) 
wyczekuje bezskutecznie 


jakichkolwiek wieści od Ulissesa, 
postanawiasz wyruszyć w podróż, 
której celem jest odnalezienie 
najlepszego przyjaciela z dzieciństwa. 
Wyjeżdżasz do Troi gdzie Ulisses był 
widziany po raz ostatni. Tutaj 
zdobywasz szczątkowe informacje, 
z których zaczyna Ci się wyłaniać 
obraz wydarzeń.  Rozpoczynasz 
podróż po wyspach Morza Egejskiego, 
przeżywając najbardziej niesamowite 
przygody w mitycznym świecie 
antycznej Grecji, by ostatecznie trafić 
do krainy mroku. Będziesz musiał 
walczyć z przerażającymi bestiami 
(cyklapami, gorgonami), unikać 
podstępnych intryg bogów oraz 
czyhających zewsząd pułapek. 


Odyseja: W poszukiwaniu Ulissesa 

to niesamowita gra przygodowa 
rozgrywająca się w świecie 
stworzonym na podstawie uajbardziej 
znanej antycznej legendy. 





Skiepy 2 grami polecane przez CD Projeki 


PRCJEKT INUTERO ŚY | zmwomorm 


A AZ la JL LIATT | 











LALKA LEI 


Najepszą strategią rozgrywaną w otwartej 
przestrzen koamcznej jest HOMEWORŁD 
zgodzą wę z tym chyba wszyscy milośricy RIS. 

ów 2a sprawę ambitnych Szwedów 2 03 Ge- 
mes nawym króżem już medlugo moze zostać 
OUTFORCE, którego recenzja znądze sxę w Re- 
secie zo meosząc. Dziaaj rzuemy tylko okiem na 
tę doskonale rapowindającą się grę 

Ża pręćzet lot Ziemia będzie juz tylko skażo 
ną dzurę stwejącą jedynie w historycznych 
przekazach holograficznych, Uderzerue astero- 
dy zmusi medotatki do zasiedlenia najbhższe 
go ukladu słonecznego — Epsilon Ervdam. Szyb- 
ko mestaty zarysuje się dość spory problem 

układ ten jest polem bxtwy dwóch obcych 
ras Nie wdzięc mę w szczegóły, przyjde wam 
walczyć 2 Gobrnami 1 Crionami Opisane rasy 
do dudrena przywolują wspomnieme STARCRA 
FIA 2 adna strony ludzie, z drugiej Gobi. swym 
prymtywizmem przypominający Zergów i wy 
NO La (07 UCHA PPOR NILU LA 


wi jak Protosi Autorzy nie kryją swej lascy 


ngcg WARCRAFITEM, STAR. 
CRAFTEM i DUNE2. Gelawe 
tylko zak odnajdą się 
w trzech wymiarach? 
Wieśnie, trzy wymiary. 
0 łe HOMEWORUD pozwa- 
O ALA FAB 


ogłądama stętków z boku | 
dołu i skosu Zańksowany 
widok poła bitwy ma ula 
twać kontrolę nad jed- 
nostkam. których na raz 
4 I LILLEILCH 
cej mz w MW Kazda 2 ras 
dysponie sobie tylko zna- 
nym typam jednostek (w sumie jest ich po- 
nad sto]. choć mele jest odpowiednikiem bro- 
m. którą dysponuje przeciwnik, podobnie jak to 
malo miejsce w TOTAL ANNIHILATION Szko- 
da ze me wykorzystano w pelni możkwości, ja 
ke daje obecność twardego gruntu pod sto- 
pam. Z drugiej strony czy znacie wiele osób, 
namętme pragnących grać w HOMEWORLDA 

Lu LJ. GLS EPAL -O[U. 

Autorzy bardzo duzą wagę przykładają do try 

bu multpieyer wiedząc, że tylko on potrafi za- 
pewnsć grze długowieczność Ma się do tego 


OBGOGÓODGGG 











przyczynić mędzy mnyu mgpłemen- 
tacja trybu konsoń. wzorowano na 
seni QUAKE, pdze dehimować bę- 
dne mozna kiawieze pEŚĆ | uru- 
chamiać skrypty. modyfikować 
niektóre opoje gry Nie mogę SiĘ 


cego tytułu STARCRAFT 
| rozgywał zę wogromnej węk- 
EU 1 WOEEU WAU MU 
FORCE okazało się tak dobre 
jak staruszek SC, ne Gmazd- 
kę dostamemy bardzo miły 
prezent 








doczekać, sby sprawdzić w praktyce, jak pra- 
cuje fabryka, której zadaną bydowy zieca au-47, 
tomat (skrypt) napsany nad 
grywką. OUTFORCE grą dla p l 
Wynikiem długotrwałych pestów było mię- 
dzy mnym: wprowadzenie do gry holowników. 
dzięki którym mozna przemieścić swoją bazę 
lub podeslać wrogowi pod oki kilka ogrom- 
nych wez laserowych. Prawie jak Reaver Drop. 
Nię do końca wiadomo, co oznacza określe- 


me „uczący sę slgorytm genetyczny” w odnie- 
senu do mteligencp kierowanych przez kom- 


| dLa 
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znakomity kosmiczny RTS 3D - już w listopadzie! 












Podbój kosmosu - te brrmi śwmoie... Kiedy Ziemianie rjawiają się W systemie gwierówym pcie Eridani, 

trafiają ne goioktyczzą wojnę między śumnymi wsjowaikomi Criena 5 | żacaj mall 
Gobińcrykami. Po krwawych wsikach pokój jest hlisho, gdy sagia hez śleda siera, spesztzona stacja 
przestrzegana służąca śotychczas 20 miejsca negocjacji. Zórado, spisek, prowokacja?... 


* RTS rezgrywający się Ba pała bitwy w przestrteni hozmiezsej 
„ Irzy rasy I ponad 120 jednoetek 
LL LJ 


DEKETE = TE 






A 





de Go serów Pę 91 uiwucze 4 
WA ai a lada | wyłączny 
fe ur wyw JA ZILLUTLIM IM 





Wszystkia loga | znaki firmowe są wlasnością tychże firm Używanie ich w jskiejkolwie 105 OENEOTOT | 








r DIABLO II ©ĆPANSION SET wróasz na ście: 
kę Baala, ostatniego z pierwotnych „diabłów 
udasz się nę do barbarzyńskich Wyzyn Pól- 
ocy. Podrózując z hordamu demonicznych pod- 
wiadnych, Baal zamierza naruszyć potężny Ka- 
rBŃ ŚWiBLB, który chroni Ziemię przed silami 
Pekla. Zrmerzysz sę z nową SEnIą QUESŁÓW I Vy: 
zwań, by zapobiec tragech 

_ Wszystko to brzmi pięknie, ale jeśk vegłębi- 

y się bardziej w zapowiedź, przekonamy Się, 

E wielkiej rewełacji czy rewolucji raczej rwe bę- 
18 „Mist DIABLO II EXPANSION SET 


amy 
kd nowy okt osadzony na „Barbarzyń 
ch Wyzyna ich” ryh Jed AKT rtĄ LEgO co 
>oprzedóle Ponadto sądząc po obrazkach, no 
wk [i )ędq znacząco rózmiy się Od 
Lande (iew mogą 3zybk ać się Ż8 





Stanawia równiez brak ohcjalnego ogłoszenia, 
ze dodatek będzie można wykorzystać na Bat- 


tle necie Co prawda nikt tez me zaprzeczył, 
ale wszyscy, którzy zawiedh Się na HELLFIBE, 
na pewno oczekują takiej deklaracji 


maga 2 4 CZD © niet t ui 


„uj 





Nowe potwory. wśród których będą zarów 
no maczej wyglądające vstrsje Starych znajo- 
mych, jax i zupełnie nowe bestie Są wśród nich 

Mainotaury - Demony, atakujące niespodzie- 
wanie | działające mezaleznie od innych demo- 
nicznych stworzeń na polu walu. Niebezpiecz- 
ne tylko w zwarciu, ale ich uderzenia wywolu- 
ią zarówno zwykłe. jak i magiczne obrazenia. 

Nadzorców - duzych, bydlęcych przywódców 
Podwdadnych zla (Miaions). Ich glóweną bronią 
jest haczykowaty becz którego mogą używać 
także na swoich podwładnych czym potrafią ilo- 
prowadzić :ch do ządzy krw (berserk) lub spo 
wodować mutację I atak na najblizszego prze 
cwernka Kiedy way stwór doSięgru 

J, urrwera v. Ołbezymuej eksplozji Nadzorca potsał 
Ówmezż Stwi neka który LędEmGa7 
wyszukrwyał poł - y' Al iz 1a 


ANJEJSEANERKA: Fi 


Revenantów - ta cemna armia składa Się 2 8 
bitych ludztoch venjownsków, którzy zostali zy 
wieni zeby służyć Baalowi Są więksi : bardziej 
GgreSywni niz większość szkieletów 1 zombie 

Samobójczych Sluzących - najnowsze potwo- 
cy stworzone przez Baala do służenia we jego 
armi Zniszczenia. Działają w ukryciu, są Szyb 
cy r niezwykle mocni jak na ich rozmiar |ch o 
ściste wypustki dałą dodatkową ochronę 
w walce vsręcz 

Oczywiśce pojawią się takze dwie nowe kla- 
Sy postaci, Assassin i Druid. Każda posiada 30 
własnych ARA zdolności 

Oruidzi kontrolują zarówno magię żywiołów. 
jak dane (Pna "e Magee). Ich moce da- 
ją m władzę nad ognren, ziemią i watrem. Ich 
Pnmal Power jest Twązana 2 naturą | pOZWA- 
la .m dowodzić wizłoma zwierzętasly i rośli: 


NRZJEKCEUN ACRAJT 


EXPANSION PA 





a nawet przywoływać naturalne duchy) Czy 
namy coś pośredniego między czarodzrejką 
kaja Oruid będzie wal potęzmejsze 
zeMęcia ofensywne niz „wskrzeszacz” 1 zamsast 
armw umarlaków będzie prowadził hardy wal- 
ków, medźwiedzi iŁo 
Mordercy (Assasins) to grupa „Pogromców 
Magów” Ich celem jest wytrofeeme Cczarno- 


księzników,- rzezmmieszków, którzy mogli zostać 
przekabaceni przez siły zla Aby mogł etektyv- 
ue wykonywać ta zadanie, zostah wy 


nov 
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w Um EJĘLNOŚCIGCH WESYJI zyja JLYL JETIO 
znej korupcji Mordercy nte wykorzystułą ma 


icznych sztuk bezpoścedmo raczej uzyweją 
aklętych przedmmotów, które posadają ukry- 
te moce | mogą być uzyte niez a e od po 


aadanych umiejętności. Aby unsknąć pokusie 
przejścia na stronę Zla, koncentrują Się na na- 
tucalnych zdolnościach swego cala mocach 
imyslu i walce wręcz 

Rewo ucją mają być interaktywne budowle 
tałb6 jak wieze obronne czy mury a'e nie ) wy- 
aśnrono, na czym owa interakcja ma polegać 
Jeśb będzie to np mozliwość uzywania broni 
zamontawanej na stałe w danej budowh, to mo- 
ze być ciekawie, ale jeśli ma być to taka mte- 
rakcja jak 2 domkami w pierwszym eprodzie czy 
tawerną v. drugiej, to ja dziękuję 






4 
a SĄ p yk |. 


|. MM pm 0 M mA 


"EE kie NETS R 





| PRE (=-dliii t The Fallin ot, Ta deryk 11 ' GA ae 20= 
> pełna "NAGA w gry. m=aoack, wyr 3 SIEM 
"a : ' ( thenaczerea err 2903 * alto da per a 7 


4 © .- 


r -== i >Ą I nę" | _ 
|. WW «m 
. , EE | 


"0. 


1 przygodowa gra akcji JD. sepktery 
| 


„oszałamiające 
efekty specjalne... 
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a aż 2 6300 lat hus 
zwał zania panego a iż 
gł przyszści. Ne 
w. ahfurystyczm 
dą dotyczyły głównii 

Inną zmianą jest 
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) cech, które 

r 3; bardzij ą ji będą oni przejmowanie 

reopować bardze redkftycnie nie miało to mieę- W CTP I obowiązywać 
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(«a4t kossnig DOZOSŁ h ju Będzie jed jąć w Rys ti: FI 127] 

nak można wygrać również używejąc również wygrać dyplomstyczni m verej AC s0- nie za: 
jypiometycz! ych lub nawet naukowych środ 
| WALUAU Bu, m uczestniczyć będą wnuatro 
wie | doradcy, którzy pomogą wyb Lol u 





|. 
Inne cyw do JBL" Jy dy rokiego pal a wid db 
płomatyczna, które nie utsowiają tego zadania, Wawy MS ji h ide aw 
szą drogę do zwycięstwa. twie naukowym musimy wynaleźć pewne rze-  atakżea wnym 
Dodano również 3 nowe scananusza. Pierw- _ czy | rozmieścć strstagicznie kilka obiektów na  bronća neżóh 






prężemie Lświat po % Owe MU- Oczywaście nie mopfo zabraknąć nowych w) we. tą ączy ważni 
itko zniszczone PAFOMIE Ł. nalnzków, nad opr ACOWYWANIEM MILES] st pficą icą imperi U 
o p BU -*"4. 1Ać RA CE szele _ męczyć Gię naukowcy. Na przykład terapię ge róże sa gą KE tarx 
acji). 8 ostatni ObEĘ nową iuilena sę nym eliminowaniu cho- są większe, a mi 








ponad 25 godzin. Dzięj ta1i8 ZNASZCZONEŃ) 
adączeny tor om | narzę ziom 'skryp W wym lub niedoskonałego MEtaraku ge: stycznego, wy I tyle, Gra uka 
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»i otową. Każdy z zł scena. rób I innych ludzkich niodoskonełości. Począ! rium nie są już więcej „nieszczęśiiwe” 
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Nei Z DIECZNE W KOFWANC jonal- 
nych ziemajech lshoretoriac! 
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mosnię Aleksandra Wielkiego, in- _ całym świecie, by zwyciężyć. Way w znaczący sposód ulepsza szlaki handło 


s handlowe ze 
R ; - tad | po- 


3 źj 7 | " 
74 SPA) | 


2 nawe , ach impe- 


p maka 4 
ć ma się, jek wiele innych 


| a fama 


| mob mm = MG E M =zozawawzmw mig 


a 

Kal jejny raz J 708 naliśmy się, ze życie 

igry komput row ve mają _2E SQ obą "| Aspólnego. 

Wezmy na przyktad : iat wiel i po! ityki: wyniki k ótni 
pomiędzy różnej Ażóch ' ozadikai na dobr 

opłacane ciepte posadki najszybciej zacz maja 

doskwierać stojącym z boku podatnikom, nazywanym 

niekień ewiadomo zresztą dla |czec jo. wyborcami 

fo samo stalo się w świecie Setlersów... 
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róbująty meskutecznie 
zawiedam światem bogów 
<=ajofnzet ltorbus zostaje 
=pimy : Mazany na banicję 
(stąd Piwóee mu zamweszkać 
Ha au jEdnyM Z OaYrsLręt- 
NEĄSZYCH 10750 VE WSCECHŚWIE- 
Se Obrz,drvłość Ziemi pore 
08 Gówne n3 tym. ZE zaS:E- 
Ś8 A muyący pGkÓJ* przyrocę 
osadnicy „WISNa wojna którą przaBiEgły wróg 
Greenpeace **iorbus wypowedział naszym pod- 
opieczrym AtsGe Się glov.ną GSĘ imurygi w 
najnowszym o0dcSxe osadniczej saga Blue 
Byte a SEWILERS IV 

lej jedney z FREEKAVSZych Seni w grupie gier 
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sStrategiczno-ekOn0n=cznych cza- = 


SU rzeczyw'stago ne trzeba mam 
nadzieję nikomu przedstawiać 
tym bardziej ze wciąż jeszcze nie 
(ac! ra popularności ostatm do- 
datek do części trzeciej MISJĄ 
AMAZONEK 





Programiści Blue Byte a obiecak, Ze 
v SMDIm naimowszym produkcie WSzy- 
scy fanv wcześniejszych przygód osad 
nków odnajdą podobny kamat rozgryw- 
ki Skoro odetchnęlśmy juz z ulgą za- 
pewnieni 0 tym, ze ne musimy obawnać 
Się rewolucji mozemy zadać trudne py- 
tanie: co nowego? 

Pod naszą komemdę zostaną oddane 
trzy plemiona osacdhsków Narowne Rzymianie 
i Wemqov.ie. Wybór rasy wplywe re tylko na 
różnice w archstekturzgek strach osadników, 
ale równiez na gatunk, Hodowlanych Bvnerząt, 
rodzaje wytwarzanych alkóbak ocaz produkovee:- 
nych broni Kazda rasa GEmyma innych kapla- 
nów dysponujących „rasaWil wechiarzem cza: 
ców Rózne rodzaje okr $BÓW IEBrówno woren- 
m;ch jak I transportowyśliikBiloczą pustowe 
do tej pory morza z vw.caBŚli szych części Sa- 
gi Oczywiście SET TLERSAWED 3 dluuuugie i nie- 
załezne kampanie dła |.4BGEgO z 3 narodów bio- 
rących tdział vw osadniEZjEh konkurach. 

NaywWIĘCE wysiłku twóFEy części czwartej wło- 
zyk vw PGftawę wzusiigo aspektu swojego 
dxeła UMA >ostala WźiOgacona 0 nowe ani- 
macje | Szczegółową BOqatą w tySiĄC8 deta- 
h grafikę KSórę będziGiy modu podźiwmnać dzię- 
ki ulePSZAŃEj tuckCE Z0omu ZaKÓwnD p erw- 
sze scręBmy jak | ZMiErnienia BEEEFÓW robią 
duze wrazeme. DZPAC!uga1i dySKESJOM z gra- 
czanu i solkdfEmU procesowi teStowaria wer 
sji beta z gry zmiEke szereg małych. lecz utrud: 
niasęcych grę Błędów SBecnych we wcześniej- 
szych częściach 








| 














Czy was równiez irytowały korku które two 
rzyły się na głównych artenach transportowych 
naszych mkropaństw? Otóz w części czwer- 
tej drogi często używane Same zamienią SFĘ vv SZe- 
rokie trakty potężnie przyspieszające przewó! 
towarów. Absolutną nowością będzie mozawość 
gry podwładnym reprezentującego Cemną SUo- 
nę osadmictva" MorbuSa, nszczącego roślin- 
ność i wyjatawiarącego glebę z mocą grertow 
skich zakladów chemicznych (ciekawe czy do - 
my antyekologicznych setlersów pokryte są 
enternitem i azbestem?) 

Jeżeli chodzi o sama rozgrywkę. to proqra- 
mści proponują nam przesunięcie środka 

zkoŚĆ: gry w Stronę exDNOME I UZYSKANE przE- 
wagi na przemysłowym zapleczu państwa We- 
dlug mne jest to wspanialy pomysł 

Oczywście blubajtowcy idą z duchem cza- 
su 1 zampiementowal protesjonalny. łatwy w uzy- 
ciu i Szybki interfejs uzytkownrka oraz duzo no- 
wych tybów gry seciowej. Pięknie pachną wna- 
domości o mwzlwwościach ŁOCZeNa jednoczesnych 
bitew do ośmiu graczy na raz (LAN lub dedy 
kowane servery BB], urybie współpracy lub spel- 
nienia wymagań danej MIS; Na wyŚCig! OFBZ 7a 
powiedź stworzenia ogólnośw'atowego raniun- 
gu graczy internetowych Blue Byte jest według 
mnie na ty'e soldną firmą ze w zapewnienia 
przedwyborcze jej pracowników mozemy śmia- 
lo uwierzyć. Jak nie - to strafk. o 
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kamago strategicznego qOSĘ 
nocześruo zyska male dzęk rys 

prostu szybkość poruszania się pasa 
ponisków rakietowych tp będze tak odr 

na by jak nejlepiej oddać resńa prawdzwa- 
ga poła bttwy gdzie - jak wiadomo - stra- 
teg ma duża czasu na pogłówkowarme, Nie 
NID UJPCE OBO e ali RICE 

lec z komunikatora to przegra bżwę bie jed- 
mocześnia musi czyć Fe 7 tyfo. Że BOY W CZO- 
Me SŁETCIE SKOCZY NA Odred 6 kBAtyny tO 
po posilku moze nie mieć juz mostka Cd z0- 
beczymy, co wyjdzie w pramu, sle zapowiada 
się weżle Tym bardziej, ze czas rzeczywisty po- 
ciągnie za sobą równiez pękne anenacje płyn- 
me poruszających Się jednostek itp 
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HARPOON 4 będze amrafiE 
mezwykie rozbudowaną kamparĘ 
RECE WAKE | 
którzy mogą narzekać, ze tyle lat po rozy 
ZSRR twórcy gry czągie każą nam rozgrywać 
btwy morske NATO w. Układ 
Warszawski, ale po glęb- 
szym zastanowiBniu na 
pewno uświadamią sobie, 
że jest ŁO GoDre rozwiąęza- 
nie. Konssc zmnaj wony był 
bardzo ciekswym okre» 
sem historycznym z punk: 
MU WKZENIE MAŁATNEGO. 8 LE- 
raz NATO nie ma godnego 
pebie przeciwnika 2 kim 
tby ma walczyć? Z rskem? 
A moze 2 uzalezmoną go- 
zpodarczo od Zachodu 
Rosję? Zresztą w trybie mł- 
bpłayer będzie duzo więk 
SZA rTOŻNOrLAaGNOŚĆ SCENB. 


szy. Tak tak. HARPOON 
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uerzi będzw również «PRN - 
szy 2 bazą danych nwssrrząti > 
lotów statków i innych jednos?4$ 
operować nad wodą (nie wykluczając „W 
yspólczesnych) Pozwoń to na stworzene 4 
mel meogreniczonej liczby scenanuszy Poma- 
waz podczas tworzenia własnych miej będzie 
mozna wystawać jednostki z róznych przedzia: 
tów czesowych możliwe stanie Się rozegranie 
bitew. które mgdy ni emoha spada yć w rze 
czywstości, niezaleznie od założonyc jsyt BC 
politycznych. Dar Pomorza kontra Bie 9 
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Łodzie podwodne byty jedną 
BH GLJ4 ULIC 
IEODAKECYCH 
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Marzeniem wielu fanów gier 
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przy dowodzeniu jednym 

A ELTA U-UILBALSEC) 
pierwszy mogliśmy 
zakosztować tej rozrywki 
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Prototypy 


/B prawóewenć twórcę mel konso! widoo 
mozna uznać Nasza Boshnala W 1970 ro: 
"U firojeftiae Corsputier Space, prototyp kon 
504 podle zana; %0 Lelawizora Dwa lata póź 
mej opeszcza hemą Naturg dlu któres ia 
COwól i zaWłada vóawrą Atan Pierwsza gra 
owe rmy ożrzer=q= tytul Pong r staj6 5 
weńkim p zSegemi fa automatach wStavea 
rych do br? « ©tlepóm, 

W 1377 roku Atar wprowańze na rynek 
Vdón Commuter Systa”, pierwszą VOSOFĘ NB 
wynnesre kartssla Tezy lata po jej premie 
(za pojews wę wyda nrzuż Alart gra Spa 
ca Invader Pow£dulE wzrost zamtEresSOWA 
nia konia W samą porę. bovnaii Mattel Elec 
UDIEL> EGO wladem sprzedaż bonrol 
istatvieon perwi260 prawdziwaqa korki 
renta da VCS 

Nabarósą Sai, autornai arcade Pac 
-Man_ powa Sy w 1980 roku Ma noseć na 
zwę Puc Nian jede=k projektanci dochodzą 
£, wnioski ze wańiali dosyć latwo, bo za 
ecwie pozbesaąąc itertę P kawalka , brzusz 
«a Lędą maqk zmesnść nazwę gry na nigcen 
zurelną See się © wra 7 meiególeyme au 
umiatar Pac Mar sprzedaj sę w kczbiee SzeŚ$ouset. 
tysqcy m=aeżyn 
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W 19B1 raku powsiśje pierwsze Czauop: 
snu pośwęco(e grom wideo Electrome (8 
mes Wzrarta saPterefowanie grani, a wał 
ka między konkarencyry=" qGy5* emami Staje SiĘ 
core? bardniej zacęte Rok 1382 upływa pod 
znakiem” kassok Colecavson, (1170 potęzniejszej 
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od wych daatęqoy=" 8 rynku Pojdvaa *Ę LeZ 
perv.szy kampaże damowy Commodore 54 
Pod wzawdem rsocy, kości grabku i unwawr 
Balnośc: has kznanie ne glowe 

Ugrustew4i ee potycja Nistendo W 19B3 
roku trmus wypuszcza na rynek japoński kon 
solę Famcoe (Fame Carmout.er), na której mo? 





na grać w najpopular=="m=ze Arca(le owe gry 
Dystrybucją Farmcormu poza granicam: Kraju kwit 
nącej Wini zaąmięe są Atan_ Konsola pod zmie 
nioną nazwą (Nistendo E%etannient System) 
dobrze sprzedae sę w Stanach Zjednoczonych 
w ślady Nestendo dw Sega prezentując Bme 
tykanom Sega Master System Mnie więcej 
W tym samym Czeme rosyjski naukowiec Alek 
siej Paptnow opracowue grę ze Spadaęącymi 
2 góry slocese Nie maszę chyba dodawać. ze 
zrotuła ona ra ŚwECe zawrotną kArIECĘ | 20- 
stala okrzykiwęta ,ećną z najdępszych qrer wi 
deo veszech czasów 

Ww 1989 soku N=terto prezentuje śwadatu 
firzenaaną kosackę + resżem monochromatycz 
Nym wyświkkaczem Koosina zlota 0 nazwie 
GiroeBcy zomim otwarta Konkurencja zaostrza 
SIĘ |852C/e Lardzmy Saaa atakuje 16-tetowym 
Genesisem, a MŁC obawa lurboGrsb-16  pmerw 
zĄ NB Świece kansolę kura odtwarza gry ża 
fiaywane na płytach kamosstowych Ich odczy 
ywanie wsytnaga Speczieegn rzytrika CD, dn 
kajowinego oddsesnie | Lo za mebagatalną sumę 
400 dolarów Zaamaąąża %ę do tej pory pro 
dukcją oprograrawema ira SNK decywo|e RIĘ 
na wydane ©4 S£ owego Neo Geo Pod wielo 
ma względame przewysE nnę SysSLeMy ale prze 
grywa że wgjęduU na wysoką cenę 


Przełom 

Początek niee Gdy jest dla Mntendo liar 
dzo korzystny NES «m sutwe dobrze, a vebrót. 
ce na ryrsk Lrafa Supe NCS | gra Super Ma 
ro 3- najlepea sprzedający Się na świece kar 
tndz Nintendo ogłesza całemu Śvaatu, ze zaczyna 
współpracę z Irmą Sony Jej owocem ma być 
odtwarzacz CD współpracwiący ze SNES-em 





Prototyp urządzeme zostaje zrobiony w 1992 
roku jednak ise ukazze sę na ryrku 

Próbę wysadze%a z Mogła Nintendo podej 
muje htma 300 Jm ambose są duze 5two 
rzyć nie tye konsolę co raczej narzucić pe 
"en standard który statlby się obowią/usą- 
cym ww Śwsecie Elektrosicznej rożrywki 


W roku 1993 jpąswa Sę pierwsza konsnya 
Oparta na tecenamigu 300 Jej producentem 
jest Panasonic NamstEty cena urządzene jest 
zaporowa 700 dosarów 

Widząc dużą ssaPaę ni wykaęcie się przed 
rywsit. Atari postanseeg przeskoczyć do tech 
nologu 54-txLowe i opracowse Jaguara W tym 
SBIMy m Czasie poławiwą SĘ pierv'sze infor- 
móCjE na Lemat nowy*h Lessel Nntendo I Se 
gi Kiedy w 1994 roka powwiają Się 32 -bi 
towe konsole Szwy PwyStyckn (PSX) | Se- 
38 S8twrii, zaczyme sę kośemy rozdzia! lvstori 
ger vadeo W tym miqacu porzeszlość styka 
SĘ z terazniejaeńcią 
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Vowa era 


Rok 1995 to momem. nedy konsole Sagi! S0- 
ny Lrafają na rysek suarybkmieli Sega ukazu 
je wę wcześniej ale jr Stosankowo wysoka Ce 
na | wawielka bitówyaka gier na: wróżą sukce 
su. PłayStauon ef o 100 dolarów tańura : ołerije 
wysobiej jakOSE tytały 

Pońawienie «ę tych twóch systemów zau 
ska pętlę ne sry Jamuara Rówmeż Ninteado 
ZBCZYNB Czuć Sę zagrorome Prermeru ruwvo 
lucyjrej 64-1LOT Łoseo) jest CIqy'e przesu 
wana ae Na spac=j mpree OrJalkzOWa 
nei przez Nintando w lEwo zademonstrowa 
NB z0SŁAJe gra Supe Maro 64 Ten protopista 
zręcrnośrimyych gar 30 podbęe serca wszyst 
kich graczy Zaczynają zastanawiać SIĘ, CZy jest 
sens kupować kam teke gal, PSX I Saturn 
Przede” mebawen na rynek uali cudowne dóiec- 
ka N'ntenda 

Konsola zaczyna sprzedaweć sę vetne Jed- 
nak w dniu pcemery dostępne są tyko trzy gry 
i mic nie zapowaada nawalu ksnych Fam Nn- 


tando misezą nauczy” zę aarpiwości Firma sta 
wia ra perełki ale zbyt mało pet zvryktych, ce 
kawych gier w tyn rpgów ! mordobić 

W 1996 role nestęp=" gwałtowny spadek. 
cen konsol. W USA pojawa się Nbó4 , sprze 
daje się w zawrotwej kczbe 1 7 min egzemp”- 
rzy'w Urzy meseqce Cora: fm radzi bobie tBZ 
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Nigdy nee mase=: ochoty kupić konsoś, ani re będę ©l 
tskiego 28%%Wru w przyszlości Jieczego? Sprzęt ten nie 
ole” Je mi re czena ne zapewniby dobry pecet dodsgę 
cy przy oka wade ©nycli możiwości 

Konad ramę wusiawać da plecaka I mprszov/ść u to 
leqs" - słyszę częgto Ja takiego kofegę zapraczasi do se 
bę Gramy w NEED FOR SPEED NBA LIVE piłkę nozną 
na zmianę przecekad>=sy kolejne utapiy e, FAKK2 rnzgry 
| zamy misje w BALDUR'S GATE 1 RAINBOW SIX 6 gdy w koń 
| cu któregoń z=rzy Sen, drugi tnie w „kleja” do rana 

Drazni meee brak RTS-ow LAGE OF EMPIRES), gier stra- 
teg cznych (SMAS) 1 ekmomicznych (TYCOON, CHAMPI- 
ONSHIP MANAGER] Me ma lspszego shootera na Cl na 
myszkę | ilq=mvę A Go 7 gramem on-line? Batule.Net, U 
| uma, GUAKE Zam kansolowy świat on-tne Się rozkrę- 
ci minie parę lat - © e w ogółe CoŚ z tego będzie 
| Lo jedeak z TEKKEN=em 3, co z METAL GEAR SOLID? To 
| gry kultowe wawet ua Fonie Ten drugi tytul lnda monest 
| ukaze się %8 pecsta i z tego Co waddać dopiero NA Lej plk 
lormie pokaze, [sa powsmsen być zrobiony od początku A wTek 
| kena mozna pograć na pececie dzięki emulatorow PSX'a 
| SĄ nawet piady identyczne jak w koSgoń 
innym argawetć em [st cena „Konsolę z padam | gry 
| mi kupssz 28 Miaasat złotych, a na unowocześniwiie pe 
CeLa vryd WES: WĘ Co raku parę tysęcy Mam PSX-a trzy 
lita | N=A włozetay w ==ajQ ani zl0ŁÓwei "- iwq zna 
me fo nnierw przewa Gry na PSX a są brzydłue Wszech 
obecna piaskrga Powet w calkem odjazdowy 
WIPEDUT-cie Naptatzzy akoalerator voodoo 1 i Pawa 
133 jest mczy” adsgter fechnicsa przy pBtefacie Bf 
bimo A cO z megame=rpnami PSX 2 | Dresncastem? Są 
duzo lepsze ale «ch cefy już Zacznie wyzsza. 

Komputer [rzydee Wę w pracy do nauki 8 COrAz Czę 
scej w dowe Wsrto go mieć niezalezrue od tego czy cHre 
się grać. czę ne DE tysiące słotych, Które wydalEzm 
na nowoczesną bansgię. wałę przeznaczyć na nową KE” 
tę graficzną RAM navęd DVD sibo większy dysk Gręr 
gdy mr we zabrabraę będą one coraz pręvmierSZe | lepsze 
A le mozwe grać w TEKKEN a? % 
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Dosyć często moze uslyszeć qlosy porównujące ko* 
sole do kompute ów I odwrotnie Jezali ktoś wczestmecz,i 
w rozmawec* na temat wyższości pacetów nad Amiga- 
MI Z8DEWNE WIE O CO Chodzi 

Sq z prograną emukąęące gry konsolowe ne pecetach. | stąd 
tez częsty błąd popeźrnary przez pfceciarzy 2 pogardą patrzą 
cych na asabrexów grających na „odmózdzonych” konsolach 
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, PłayStaton, przynosząc produceetow: praw- 
| ćową fortunę w okresie gwsazóewy= (la. 
| MM wę również, 28 Sega radzi seb w Ste- 
nacli Zjednoczonych całleem dobrze = w Ja 
póme przedzie cienko W 1997 "oka oddzsły 
Seqh of Japan « Sega of America rozpoczyna 
ią równolegte prace nad konsolą mewe Bene 


racji. W końcu staje na prożatywe przygoto 
wywBnym w Japonu Po ilku zoeasach rarw, 
okazuj się, ze Dreamcsst pojaw sę w Japo 
w w 1998 rosu. 


Sory, stawjącH SWÓJ pIerTWSFY KrK 8 dro - 
dze glektrorcznej, zóżwrongcwało Nntendo 5pr”p- 
dając do dziś nemal 80 maórów bansal 
PlayStator Poza starzejącym Się 62 PSX-em 
KUPIĆ m02"A jeszcze dość cienko przędące Nn 
tando 64 lub Drea”ucasta - niową nadneję S2 
ge W Japoni sprzedfje sę juz PlayStauoq © 


Bierzemy wkąś grę uznawaną ża przeboj. udpała 
My NA pecace 1 . to jednak nie to satno 

W gry konsolowe powinna sę grać 
ne konsoli Duzy tełmzorc łatwość 
obsługi brak chrzamących sę 
Wmdowsów - to zupełnie in 
my rodzaj rozrywki Strate- 
ge symulatory i Klasyczne 
rpQ-1 to domiena ger pece- 
towych Jednak tałach zręcz- 
nościówe«. shOoterów Czy 
mordobić, jakie mają konso- 
e. wndov.siarze mogą tyko po- = 
zazdrościć. Zapewne 7 Czasem róż . 
nice LE Z8CZNĄ SIĘ ZBCIErAĆ 

lechnologiczAe pecety rzeczywiscie są 
bardziej zaawansowane Od prasowych z5po- 
wiedzi nowych konsolowych technowgo do ich 
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W Polsce pojaw Się przed lufie roka Sony 
zapreze toawało róvawez konscię FO 1 bęGGEJ w 5L- 
cie starym wyslezonym PSX «we alk w nown, 
0 wise mnkąszej + zgrabniecią olizow=" 
Zmarzch N64 stawia Nntendo '7€1 kemacz- 
noŚcią zmeBn Okryty tajim=scą przęskt Dolphie 
wylrystafńzowa! wę w slerpu w poztm (a: 





mecube Na rynsk wejdzie lez nowa Lowesa Mi- 
crosottu nazwana xbox Jej «wrzedaz ta wiel 
ka niewiadoma, bowaem zwolłe%acy konsol są 
zwykle radykSnymi przeciwnikge” PeCetów Na- 
zwisko GaLes nie cieszy Svę wśród mech zbyt du 
zą popularnośceą. ;edrak coraz barczej atrak- 
Cy|ne umowy podfisyvsane umer Microsoft z uzna 
liyśai w Śwismie developera" gas (a kotaple 
pawoli buda wzsrunek Xboxa Dramaev wcho- 
dzą na nieznany teren powo ale pewnie 
Zapownada sę wiełka bitwa 0 isentów Zdez 
U"EROWaW gracze nie bardzo wiedzą któ- 
ry obóz poprzeć Trudne zada”e stoi przed 
Dreamcastem, który bardzo często porów 
nywany [EE do Saturna uznawaneqo powszech- 


wdrożenia masa *yle czasu 4 GecetoYe pro 
cesory | karty graficzne poLrzebią na dęa Lrzy 
stada ewofuch Jednak zysmt k=60- 
hw przeciflinst ee do het grz 
licznych i procesorów to Okc 
ła pęć las Nrmaa ar- 
chtektura bem powoduje 
26 w CHU tych cztesch- 
-pięciefat twórcy WMF do 
skonalą sę i oraz łeną wy- 
korzy StigĄ | Ul". grze- 
mące w sprowee Nie mogą 
pozwolić sTbie na to produ 
cena gee pecetowych. Pra tym 
gry na kar.putefy os%ły5tE rzadko 
sprze”ają Ssę w kFum=musae,m nekla- 

dzie Czyzby dlatego, re Japończycy ©e śieją 

ne PeCetach? Bardzo mozfwe e 


Li sto pad 2000 





nie 28 patlorwę seataną Wydawaloby się 
28 nBatwiejaza colu sto! przed PlayStation 
2 Kredyt załans, jakim gracza obdarzyk So 
ny po poawana sę PSX-a, jest ogromny - 
tak duzy jak bdlkoteka starszych I najnowszych 
qier =a tę piaLformę 

Kiedy na apońskim rynku pojawił sę Dce- 
amcast (1998) pod vzgłędem technologicz- 
nym by! zdecydowanie napepszą konsołą Nie 
cieszył się jednak zautariam ze względu na pa- 
węć o erutnyw końcu SBturna Ne kEnpBni 
reklamowej DC od *mugn początku kledi sią 
ciań PłayStatem 2 Największa 5ila konsel Se - 
go krewerie Mme piqyerowych tytułów pro 
SŁO / ==muów gw jest paradoksalnie nawoęk 
Bżym mamusem zbyt malo jast wysokej jBko- 
ści tytaliw 2 dłuższą, wrągojącą tabulą. 
tworzonych 2 myślą o safiotnym graczu 

Nintendo stara Sę zadDać o LO aby nt: po- 
wtórzyć blędu sprzed lat « na Gamecube bę 
dze sporo tytułów Ponadto firma nie koncen 
Lruje Się jedyse na tematyce gier dla młodszych 
odlkorców B tak było jeszcze da ntedawnB 
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ła horyzontem 


Cięzko orzewidreć SytuBCIĘ NB rynku kon- 
sol, jaka zastnage 2a kilka lat. Dreamcast sto- 
suje bardzo agresywną kampanię reklamową 
OPUSZCZB CENY knnsol, wchoda do ntermtu » uma: 
liwia gramee prze? Sieć Wielu graczom możli 
wiŚć gam 7 umgla vzydnia Bę koząca I sprze 
d8? komegl w USA zaczyna rosnąć 

PiayStatam, a raczy PSone raczej niczym fuz 
nit zaskaczy Godne i powoli wycołuji ©Ę z ryn 





ku redrak w Japora wciąż sprzedaje się lepiej 
nz Dreamcast ! Mntendo 64 razem v.zęte Rów- 
niez PłayStauon 2 pobiła w Japoni wszełke re- 
kordy sprzedazy W ciągu dwóch miesięcy ro- 


zag:18 wę w twóch nulonach egzemplarzy Na 
==anovszą konsołę Sony przygotowywśnych jest 
około 00 ger veszelkieg maści PS2 me szen 
sę stać się standardem porównywalnym 2 3DO 
co pozwosśłoby różnym producentom produkD- 
wać wSpófpracujący z ną sprzęt 

Ddpowedź na 128-bitowe konsole konku 
rency dało Nntendo Ucząc się na własnych 
blędach firma wyposBzyta konsolę Gamecube 
w napęd płytek micro DVD. który me będne 
iedimk odtwarzał (mrnów DVD Daęki ternu re 
nę tonepk «da się utrzymać w granicach 200 
dolarów O urządzenai tym będne głośno w przy 
sztym rosa 

Nasbardzaą tajemniczo irzedet.awia Bę Xbox 
M erosottu Będzie czymś na ks;tatt pece- 
ta zamkniętego w pudelku i podlączonego 
do telewizoru Ma nueć potęzną moc twac- 
dy dysk modem i kartę sieciową oraz maz- 
liwość odtwarzania hlmów DVD Ma spore 
SZANSE w wace 2 PS. 0 USŁBNOWiEMe stan 
ddriu Pups Bila Gatesa nie prędko jednak 
traf na swepowe pólki 


Czar Lechistanu 


Rzucmy okuem na nasze podwórko Temat n- 
teresujący. bov.18r rozwój gier wideo w Posce 
wyglądał meeco inaczej niz za grancą Bardam 
na konsole popularne były u nas komputery o 
bst* Spectrum, Atar i Comrnodoce wzięty Pol 
aę SU mem Innym czynnikiem bylo piractwo 
kartridz przez długi czas uznawany by! z8 naj 
lepsz zabezpetzony nośnk Man Lego gry te 
levscyjFe załgGły Się I W NASZYM Kraju 
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Brws odukt 
dano ponad /0 muianów 
szynk Pięć tai Łe b) 
woń ustęf 
| otdęteky ger (w tyn FINAL FANTAS 
OLD FEKAENI Ww OWE | 


18 rymu toasol 


! zawerwortą na.wą (PsDrE) bę 


S-E-of am szum. 


M polowie lat BOJ popularny był e'ertro 
ay Pong Sterowanie dwiema kreskam 
odteaąęcyrme między sobą kwadra! odbywa 
lo 64 ze nomocą w*Oselek (obracanych w do 
usch rurek) Mozna tez było strzelać z i 
esta do ŚwieLĘCHAO punktu na ekrawe Broń 
duialeła wyjątkOWo NIECENIE, O Czym prze 
+ oralem Się re fa7 
2 gry telewizynej meaśty od razu skok 
«a Pegazus8 Hłona NESs:8 Gra na kartri 
dia spreedala £ię w Polsce w kilkuset tysą 
sseh egzemplarzy i odniosła spory sukces 
Na warszawSkemi SŚLadonee O2BiĘCIOkEC dO 
did mona spotkać handłarzy 2 Giat kami wy 


pararenii zóltynw kai tridzem domowej prn 
jeke” Zakap I gbaj konGoli LO jedyna okńzie 
=, meoć w lale kasyka jak np Morte kam 
bat Va'sua Street, FijhLer 
Pagazus odrrósł w Polsce sukces kóre 
go przez dlugi cza0£ me byl w Starie powtó 
rzyć zadna inną konsola (do czasu PSX a) 
Pozzftańwo przyjęty neulne okaza! się jed 
mk prawdziwym strzalem w dzesiąthę Oce 
<a sę że w Sumie nasi rodacy zakupie 300 
400 tesięcy konsot Sony Co zadecydowa- 
lo 0 Lalum sukcesie? Wszystie znaki na neebre 
rami wstazu,ą na piractwo Zlamanie 28 
bezseczema plyt CO z grami na Pla;yStat on 
=BeLąq5 tO DiyskawiczniB 


JEE:cze przez jaki$ czas Posska me będze | 


krajem dła amatorów konsol. Na kupowane 





aalrego oprogramowarua przewaznie «a 
po pifwtu nie stać Czę*to wytreraną ate 
=+;,=4 są pirackie var5je gier le nienormal 
4 iyileassa będzie zapewne trwać dego 
uu me dokona «rę rewofucja cenowa i ja 
ksńż-G=g podobna do obSErwowarey na ry” 
ke fecetowym lobmzka cen i tyorzema pol- 
56 c” mursji gie) 
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Domeną konsol są gry zręcznościowe Po- 


| jawienia się pod koniec 1997 roku PSX Mo- 


use'a dla konsoh Sony nie zwiększyła popytu 
ne gry strategiczne, Przeniesione no konsolę 
COMMAND 6 CONQUER i RED ALERT były Śwet- 
nym: tytułami, ale pomogły ok umartemu ka- 
dzidło. Narwyrażniej wolą „kosmicz- 


| ne” joypady, profesjonalna kierownice wypo- 
| Sażone w force feedback | pistolety 


Mimo że wydawcy konsolowych gar na po- 
stawili kreski na stretegach, większość ofe- 


| rowanych im tytułów to niezbyt udane ada- 


gier pecetowych (UFO: ENEMY UNKNOWN. 
X-COM: TERROR FROM THE DEEP THEME HOS- 
PITAL, CONSTRUCTOR, A-TRAIN. SM ONY 2000! 
Nieliczni producenci starają się wskrzesić gr- 
nący gatunek, wypuSzczajĄC na rynek Laloe gry 
jak WARHAMMER: SHADOW OF THE HORNED 
RAT, WARHAMMER: DARK OMEN. LEMMINGS 
3D, SYNDICATE WARS czy POPULOUS 3: THE 
BEGINNING. Nie- 


| które konwersje 


uznano nawet 


serie 


| WARHAMMER 


odżyłe dopiero na 
PAKI A 


| dzięki uprosz- 


czonemu Sste- 
rowaniu Pece- 


logia byla nie - 
do opanowania. 
innym gatunkiem gier. którego me uśwad- 
czysz na konsoli, są klasyczne przygodówka ty- 
pu „point 6 ciick* Ukazały się take gry, jak: THE 


BESATTZJOZYTW SZK EA 
| WORLD Iii BROKEN SWORO, sie szybko poszły 


w niepamęć. Pewne sukcesy odnoszą gry „Uróę- 

*< RESIDENT PVIL, METAL GEAR SOLID, 
sera TOMB RADER I SILENT HILL - w żadnym 
klssyku nie ma jednak tak wiele strzelena | in- 


nych alementów zręcznościowych. Więcej 


wspólnego z przygodą me THE LEGENO OF ZELDA, 
sera FINAL FANTASY czy BREATH OF ARE. pa- 
kowans są jadnak do warka z napisem RPG 

Bolećme odczuwam brak konsolowych 
first Person Shooterów. Nieliczne, w które 


| gralam nie przypadły mi do gustu Peceto- 


wy GUAKE 3: ARENA, UNREAL czy HALF-LIFE 


wymagają precyzyjnego sterowama Zapew- 
nia je klawiature i mysz peceta Do gry zn- 


| gławej pad wystarcza w zupełności, ałe od- 

| higsienie N8 mm zwycięstwo w grze wmełoozo- 
bowej graniczy 2 cudem. 

| 


4 


Konsole, podobnie jak automaty do ger [pier 
wowzór konsol widso w obecnej postaci), są 
maszynkami przeznaczonymi db gier zręczno- 
ścowych. Przeglądając listę dastępnych tytu- 
lów, każdy z nas zmuwazy, że przeważają mor- 
dobicia - sena TEKKEN, SOUL BLADE, SOUL CAL- 
IBUR. sene VATUA RGHTER. LAST BRONX, MORTAL 
KOMGAT, STREET FIGHTER BX TOSHINOEN. Po- 
pularne są wyścigi (nie zawsze samochodowe) 
seria RIDGE RACER, GRAN TOURISMO, 
WIPEOUT, piactormówia. CRASH 
BANDICOOT, MARIO 64, SONIC THE HEDGEHOG, 
CROC, | wszsikego rodzaju zręcznaścówia. W Je- 
ponii prym wiodą gry RPG - m.fn. serie FINAL 
ZU OJAZU ZS ZLEJ 

Większości gier konsolowych mie ma na pe- 
cecie, bo ich wydawcami sę firmy catkowicie 
oddane grom wideo. Takie firmy jak NAMCO, 
CAPCOM, SNK, KONAMI czy SEGA (producen- 

ci automatów 
do gier) nie 
traktują pno- 
rytetowo udo- 
Zgrara Wo 
U (4 
kownikam 


komputerów 
osobistych | 


p F 
= FP | 


łają one jednak w porozumiena! z producenta- 
mi oryginalnych gier i często me uzyskigą zgody 
na stworzenie ch adaptacp. 

Pewnym argumentem przemeawiśjącym 
za kupnem konsoli są niektóre tytuły gier - 
zdecydowania lepsze od mnych i niedostęp- 
ne dla PC Uzupelniemem pecetowego 
MORTAL KOMBAT 4 i BIOFR.EAK.S mo- 
ze być tylko TEKKEN 3 na PiayStanon, TEKKEN 
4 na PLAYSTATION 2, VIRTUA RGHIER 2 na 
SEGA SATURN (ktoś jeszcze pamięta tę ma- 
szynkę?) uibo VIRTUA FIGHTER STB ne 
DREAMCAST NINTENDD 64 warto kupić dla 
MARIO 64 | WAVE RACER 64 

Przed zakupem sprzętu do grania zastanów 
się, czy potrzebny Ci rozbudowany ! bardzo 
elastyczny PC, czy może prosts w obaludza 
konsola. Może zdecydujesz się na kompromis? 
Zakup konsoli | peceta - bardzo rozsądne po- 
sunięcie Kiedyś kupowalo się gry na konkret- 
ną platformę, teroz trzeb mreć sprzęt dla wy- 
marzonńych ger 
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2 uwięzionych na początku ozonków Arm 
ń warto zabreć ze sobą tyko Mnecs — mę 
en przyłącze się sutomatycznia Fila =q ny 
a 4 Joheśre jest tok cienka, że pozweliem ĘĄ 
spokojnie wyzianęć ducha Na poczętko €wryq 
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yne nie me dodriąs o bardo SAWĘ PY 
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a tmokrę robotą, przy kżórej mząm lata ne wazyst 
ke strony Wefd zą zdecydowana przyjemniej 
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| a trzecią juz grę z serii CAR- 
MAGEDDON, opatrzoną podtytu- 
łem TDR 2000, spojrzeć możne na 
kilka sposobów. 

Pierwszy 2 nich + święte oburze- 
nie - tak naprawdę nas nie inte- 
restye. Nie będziemy z rumieńca- 
mi urażonej przyzwoitości na twa- 
rzy zachłystywali stę brutalnością 
tej gry Nie będziemy wytykali wy- 
kolejonym autorom urwenych nóg, 

przechodniów, kawał- 
ków cała na asfalcie Bezdyskusyjna brutalność 
TOR 2000 jest kuszącą podstawą do ataku, jed- 





nak me skorzystamy z okazji, by słowami kry- 
tyki zmsazdżyć firmę SCi Po pierwsze dlate- 
go. ze czae mija, Od czasu wydania obrazobur- 
czej | szokującej pierwszej części minęły trzy 
lata Po drodze trafil się sequel (który oceni- 




























tem na 6) ' kilka innych gier, przy 
lony CARMAGEDDON 


DIER OF FORTUNE). Po druge dla- 
teqo, ze nadal ans przez chwilę 
ee mamy wątpliwości, że jest Ło 
zabewa. Po prostu nie wierzę, 
aby ktokolwiek po zobaczenu kł- 


„J ku zabarwionych na czerwono 
brył, na jkie rozłatują sę prze- 
chodnie, zapałał rządzą mordu 
| - albo próbował rozjechać sąuad- 
| kę, Pierwszy lepszy film w ko- 
—  mercynejstacj telewzyjnej pst 
| bardziej ogresjogenny, 
| Drugi sposób, w jaki spojrzeć 
można na TDR 2000, także nas 
nie interesuje - chodzi o uwiel- 
bienie. Zadna z trzech części CAR- 
MAGEDDON, w tym najnowsza. 
nie zasługuje na tan kluby, dzie- 
siątki meofojalnych stron, me- 
sę dodatków I niezdrowe zan- 
terecowsnie graczy. Prócz ostrego kimatu go- 
re meczym się nie wyróżniają 
Zostawmy więc z boku zagrozoną moralność, 
święte oburzenie, krwawe piksele | wzrost kcz- 
by wypadków na polskich drogach. Interesu- 


MESĘPEZ 


aure wt ię a 


kesóiT, jaka wiościwie grą jest CAR- 
MAGEDDON TDR 2000. 


-ne90%3000900000009003900009009090309090R00000900D 
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Armagedon, do którego nawięziąe tytuł gry, 
to według Apokalipsy św. Jana symbokczne ruej- 
sce ostatecznej zguby wrogów Boga, co oczy- 
wŚCIE mie ma Żadnego związku z Łematyką gry 
Zgubę znajdują w niej jedynie legiony cyfrowych 
przechodniów i bandy zmotoryzowanych prze- 
ciwników. Gra pozostala tym, czym była w po- 
przedmch częściach - niesamowicie dynamc2- 
nymi wyścigami. Zmageją się w nich niecodzien- 
ne. śmearcionośne maszyny, nieraz będące 
opancerzonymi samochodami, ale wyglądająca 
też czasem dziwacznie - jak jeżdząca wanna al- 
bo wielkie drewniane kolo. W trybie single play- 
er znadujemy kilkanaście tokich pojazdów - j0- 
żeb któryś 2 nich znigzczymy w czncie walki, mo- 
żemy go polem kupić. i wykorzystać w następnych 
startach. Tryb multiplnyer jest bogatszy, gdyż 
znaghwzemy w nim blisko 50 | al — 
del, w tym... czolg. Jak latwo 
by i mało zwrotny, ale rozwelenia. "Spo. 
ry to wybór i milo, że zak” 0 wyso- 
ką płość wykonana model tych poszdów. Włęczzić 
maszyn zaprojektowanć bardzo dobrze, 6 wzor- 
cem moze być najbardziej dopracowany wzu- 
ale model Eagle - pojazd Max'a Damage 'a, bo- 
haters serii. Bolid ten składa się z lałkudzieszę- 
cai słementów, które możne utrącić, urwać 
i zdemołować w czasie jazdy. Kawałki blachy, sił- 
nia, odłamki szyb i części samochodu latają w po- 
przy każdej kolizy, e dobrze pokiereszo- 
y £a jest stalową ramą z silnikiem ka- 
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m ceńwya na Starcie, a przed na- 
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mi trasę prowadzącą przez daną dzelmcę mie- 
sta. Obszarów takich jest pięć, w każdym do 
kd LULU LOLO ACOEKD TP 
No właśme - misji. W ramach reformy CAR- 
MAGEDDONU autorzy zdecydowali się na uroz- 
mescanie zabawy i teraz klasyczne wyścg. któ- 
re wygrywamy przyjezdzając pierwsi na me- 
tę rozjezdzając określoną liczbę przechodniów 
lub rozwalając wszystkich oponentów, prze” 
płecione są zadaniami specjalnymi. Są to nie- 
trudne wyzwania typu jedź tam - weż coś, jedź 
tu - zrób coś. Przeciwników nie mamy, ale czas 
gor za Ło mocno, a jeszcze mocnej gom bez- 
względna policja. Aby uzasadnić jakoś to uroz 
mascenię i nadać grze fabularny rys wymyślo- 
no nawet bzdurną historię o miastach-molo- 
chach i ponurej przyszlości. 

Pomysl z mrsiami jest średnio udany. Prem 
da, są ons przerywnikiem w serii brutalnych 
wyścigów, jednak wspinanie Się wozem gdzieś 
po dachach, jezdzenie po kanalach | szukane 
bzdetowatych części poparte kretyńską fabu- 
lą tu średnra atrakcja. Dodatkowym mnusem 
jest (akt, iz sby przejść do następną mueg ko- 
fueczme ukończyć musimy poprzednią Zscią- 
leś sę - me zagrasz dalej. Próbuj do skutku. 

Wady Le rekompensują emocjomijące wyźc 
gi Przecmnńcy są twardzi, trasy rozbudowa 
ne w kiku pazomach I przemyślane Pełno w nch 
skrótów. dzmnych przejazdów i uekawych za- 
A OROCYCH NUK) 
mu na skończenia wyścigu. więc ich znagomość 
s także lepenie czaBu na rozjażdżanu przechod- 
nów | wrogów 8 jedyną szansą a zyrywęct wn 
Na tisaach mie brek rozmaitych ulepszaczy S4 
bne zarówno sktywne (motścze ogma, <prę- 
żymy. mary. kula na łańcuchu) jaki bserne (do- 
pałacze bardziej przycrepne kola itp.) Są tak 
re take przeszkadzajki które módyfikują prze 
chodniów - powiększają ich, zatrzymują, 
wzmacnieją . Wiele z tych zabawek znamy z po- 
przednich części CARMAGEDDON 

Tenk "4. tięco kampaniiny tryb zabewy 
igqrzy BfLupelnh o FREE DRIVE - mazłiwość 

ATU Ulończągych tras ftakmm para- 
4. I (I ochotę SE mo- 
Mmmić przecw 






cze kilka minut po zakończenu powodują drze- 
nie rąk. Internet stanawi jeszcze zagadkę - 
LEWE NENECE ORT E 
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AD MIKOW DGL LUK 
tycznie od poprzednch części seri CAR- 
MAGEDDON. Wrazsnie to mą z perwszym uru- 
chomemem gry Jej sni przeszedł remont ge- 
neralny połączony z mocnym podrasowaniem 
Filmik otwierające zabawę jeSZCZE me zapowia- 
dają rewolucz, jednak ruzpoczęce wyścigu z sen- 
SOWIE USŁAWIONIYME OPREWI MŁ pozOStAWIa wąt- 
pliwości - autorzy gry większość czasu spędzi- 
U na ulepszanu je; wyglądu Liczba szczegółów 
zarówno samochodów. jak i otoczenia budzą re- 
speśt, podobnie jak śwetne sfnkty wrzualne ! mo- 
dele maszyn Poprzednie części serv wizualnie 
były o krok za sktualnym hstam TDR 2000 to 
obecnie pierwsza kga. Wrazene paują nadal na- 
có kukiełkowate i nienaturalne postsce prze- 


chodmów, sie coraz bardzieg przekonany jestem, 
za celowo są one pokraczne. Panowie z SCi tak 


nadal mają probłamy z obrońcami dzecięcąj wraz- 
liwości - kolejna gra 2 CARMAGEDDON w ty- 


































tule sprzedawana będzie w Niemczech, Fren- 
cji i Wielim Brytane w wersji ocenzurowanę 


Zamiest czerwonokrwietych lu: 
daków, Heimut. Perre i John 20- 


baczą ne swach montorech bry- 


zgejące zełoną posoką zombie. 
My dostamemy wersję krwi 
stą Nie wem. czy to źle, czy 
dobrze, bo TDR 2000 to przede 
wszystkm dobrej kłasy wyści- 
Qt, Świetnie wykonane i wcią- 
gające. A że coś rozjeżdzamy? 
Równie dobrze mogłyby to być 
wielke, czerwnne muchomory 
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Nie ma ory daskonałej Nawet wydawałoby 


się bardzo dobry produkt można poprawić Coś 
dodać, coć przyspieszyć, slowem - ulepszyć. 
W I OZALL ITW ITO 2 
FOOTBALL MANAGER 2001. Wersje z poprzed- 
mego roku była bardzo dobra, ale mała kilka 
powaznych delektów. Ta juz ich ma posiada. 

ym rszem pracowite mróweczki z EA 
Sporte me oówalły chalturki 1 zaproponowały 
nam naprawdę ulepszony program. Rok temu 
narzekałem, ze gra wolna laduje Się, ze Rie ma 
anamacj no i ze jest jeszcze kilka pomysłów do 
wykorzystania. Ku memu ogromnemu zasko- 
czerni tezmal wszystkie me uwsg: zostały w no- 
wej were uwzględnione Czyżby szufowie EA 
Sports czytań „Reset”? 

Ale ga kal. Zaczynając nową grę musmy 
wybrać druzynę ze wszystkich liczących się kg 
angielskich choć są jeszcze inna ligi europej- 
ske, to właśne angelsks reprezentowana jest 
najepej] Patem nalezy okreśkć qakie zakła- 
damy sobie cale w nowym sezonie. Prezes ne- 
szego klubu ózje nam trzy pro- 
pozycje Decydując się na am- 
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MANAGER 2001 stwarza mnóstwo mozliwo- 
ści dobrego zarządzanie. Przez calą grę ma- 


my do dyspozycji menu (tu są wszystke opąe), | 


ZERO TTW O LZY UI 
świat) orez klawisz, którego naciśnięcie 
przesuwa nas w czasie, Takie uszeregowanie 
a ORO ZNIA EUCGR LEJ UA 
rządku i pozwala lapiej wykorzystywać funk- 
cje, 8 co za tym Idzie - zarządzóĆ 


Jako menadżerowie decydujemy dosłownie 


a wszystkm, co się w klubie dzieje. jednak je- 


śl chcemy zrzudć z siebie jakiś obowiązek, mo- ' 


żemy wydać parę funtów i zatrudnić personel 
pomocmczy Tak czy siak, strategiczne decy- 
ze nałezą do nas. A są to: ustalame skladu, 
rezerw. taktyka (także podczas meczu), trenm- 
gu, lowasne taentów. prowadzenie szkólki, roz- 
budowa Kubu mfrastruktury, sprzedaz praw. 


. hendeł zawodnikam. Jest tu naprawdę 





wszystko Ino przwie - 0 czym zaraz) co tyl- | 


ko przychodzi do głowy I co w komputerowym 
menagerze być powinno. Nie ma miejsca na SZCzE- 
gółowy opis, dodam wnęc tylko, ze wszystłue 
ciekawe pomysły | opcje z poprzedniej wersji 


są znmieSzczone | lU, 8 CO WAZNE - W OSZE- | 


rzenych I poprzmonych wersjach 


Skupmy się jednak na tym, ca nowe 1 Naj- | 


aekawsze Rak temu marzyłem 
o polączemu managera ze 
zwyktą symulacją | choć mo- 


„startowe . No! zaczyna SIĘ gra Predacen je zyczemie nie zostało jeszcze 
A może naczej - zaczyna SiĘ przy- EA Sporta spelmone, to są £ymptomy do- 
gotoweme do sezorw, bodaj Tiynzgania a brego myślenia Otóz jako jed- 
Rajwiżreegszy moment w całej roz- | = ną z opcji rozgrywsnie meczy 
grywce. w tym momance usta- Pontium 100, SZMS AAM mamy podoląd 30. dzęłu któ- 
lamy podstawowe parametry i de- © remu nagle w manogarza po- 
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jawia się . FIFA. Super. szko- 
do tyłko, że póki co me można 
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wcieść się w któregoś zawodnika Ale bądźmy 
dobrej myśli, bo to r tak znaczy, że gra idzie 
ku lepszemu Drugą ważną nowością jest no- 
wy edytar baz danych, dzęki któremu może- 
UD PE La lU AL LOW 
wać kqgi, a nawet tworzyć nowych pakarzy i tur- 
rmeje. Bardzo tajne! 

Weznym | poprawonym elementem jest przy- 
spieszene tedowenia gry i kolejnych spotkań. 


W zesłłorocznaj wersji nudna oczekwame do- 


prowadzsło mnie do szału, a tersz na- 
wet me zdązylem pójść po kawę. 

Płosam jest takze przejrzystość 
gry strskcyjna Szata graficzne 
oraz świetne statystyki, tobele 
wykresy da których mamy blyska- 
waczny dostęp w kazdym momencie 
gry Jedask żeby nie byta tak pięk- 
nie trzeba dodać, że warstwa 
dźwnękowe (ważna w managerech 
2 powodu braku innych bodźców) jest 
załosna. Brak mi takze na przykład 
mozśwośc kupowania meczu albo m- 


| Ran "110 20 mao 
amy m me 


nego wpływanie na sędzego lub przecwników. 
Choć 1 tak najbardziej mi żal tego że (me maz- 
na grać swomi zawodnikami Nie narzekaj- 
my jedsak za bardzo bo to neprawię bardzo 
dobry maneger. ź 


j808uU 











GRA na CD-Rom-ie 
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THE SIMS 


ŚWIATOWE ŻYCIE 


Okrutne, okrutne Simy. 


mi tyle godzin, że gdybym 
zamiast oanić się trenowat 
synchroniczne skoki z wieży, 


medal w Sydney. Nie ma tak 
dobrze. Zanim tysiące graczy 
pro ślało o me ww 
ktu firmy Maxis, 

© uwryice pchnęła na rynek 
dodatek, co gorsza znowu 
doskonale spolonizowany. 
I jak tu się oprzeć? Ehhh... 


ŚWIATOWE ZYCIE (taki podtytuł nos dodatek] 
przynos ze sobą przede wszystbsm potężny zestaw 
nowych mebli przednuotów. gadzetów i ozdób 
Część 2 tych rzeczy mogkśmy Ścągnąć 2 sternetu 
yednak naibardne| smakowite kąsku pojawiają sę 
tu po raz pierwszy Nee ma sensu ' mazlrwośc: 
vymiemać wszystkiego dam węc kia 

przykładów Kupić możemy na przywład robota 
Przydatne 2 nego bydlę sprząta, gotuie 2a 
imuje Się ogrodem, naprawa, Czasem 
stara Się; Z898Ć rnzmowę KOSUĄE CO prawda 
15 tysaków ale to dobrze wydane 
pieeądze Mozemy tez naszemu Simowe po 
iarrweć nstaw chenemy na kórym przyząća 
LąenNcze mikstury Po wypiciu zmiinaj jego 


charakter, uczynią 
ntewidzialnym «itp 
Receptur est vaełe - po- 
łostaje próbować 
Antyczna lampa po 
potarciu Gkazwie Się 


EC YROSECE 


Ile można? Ta cholerna gra zeżarła 


mielihyśmy z Roosem murowany 


JESZCZE BARDZIEJ SIMPATYCZNIE — 











niekul tu ratlny 


wada c aj «= 








być schronienie» psotreqo 0288 - pol.rań, on 
ZAFÓWOO POMÓC, jek I nabrać. FUEFEWAE LZYLUOVAN 
teleskop może sprowokować wizytę Obcych 
wabrujące lóżko pozwala v koncu skonsumować 
małzeńst'vo a Użycie SzkiBS€Ej kus LAKZE %02E 
mieć baaardzo ciekawe efekty lanych przykladów 
[EST vaele  skwstujmy je stbmeTdzenem, ze nowe 
przedmioty znacze uatrakcyjmły zabawę 
To nie wszystko Odpowiedme zestawienie 
nawych tapet 
(masa Ichi 
ścian, podłóg 
(lącznie z dy 
ARNBMI | 
skórami 
zeGrzą.) mł 
i azdób powala 
nam stworzyć 
dorrek v. stylu 
futurystycznym, koloniainym śred- 
niowiecznego zamczyska japonskim, 
rustykalnym czy kiczowato-mawoczesnym 
Byłe chałupa zyskuje przez Lo szansę na stare 
się unalme urządzoną dopracowaną wiż 
uslme rezydenqą Ka-da kategoria budowlana, 
lącznie z kolumnami, ro:row się znacznie 
| jest LO CO ważne, przyrost przemyśnny 
Przybyło takze nowych „ekórek da naszych 
postaci Znaleźć 'ch moza w nternecie 
ŁySIĘCE, WIĘC NiE jest Lo specjalna at «Ga, jednak 
wybór dokonany przez autorów warto docenić 
inną nowością, którą wiać u na początku zabawy 
|ESt ŁO że zasiedlać mozemy 8x pręć okolic ta- 





Re se tt. nuwe r 1 








kich. jes w „podatewce była jedna Wyglądają 
SE ideNtycznie 8 Lzy z meń są zapełnia pUStE 
jednak cenne to uzupelniefee Przez to, Ze SĄ 
one zupełnie nezałemńe. mazemy teraz bawać 
się jedną grą w kóma osób ne wchodząc sobe 
w paradę | ne podryvaĄC sobie zmn czy Kochanków 

Ostatnią naowoścą wartą wspomnienia jest 
cęć cekawych kanar obboka. dnenniarza. muyka 
ocułtysty | prograrasty Uczta szczebó pozostala 
ta sama, 785303 AGGDNAE 127 (WCR uMERNOŚD 
i przyBośli jednak nowe wody Są bardzo camie 
skonstruowane RECENZESFt ger koniputerowyci 
to prowe najnieszy 5czebeł |anery dziennikerea 

fa8 wymaga zadnych uweejętnośc 

THE SIMS ŚWIATOWE ZYCIE Lo Śwaetny add 
on do doskonałej gry Ma wszystko 2850 SIĘ 
po dopracowanym dodatku spodzewamy, 
choc nie zmienia 82 tak we, jak byśmy chcieli 
- pozostało kilka drobnych medoróbek z wersji 
podstawowej Wyśoa jednał mo ma - dla kardego, 
to połubd specy 
ficzny klimat 
SIMS | spędził 
przy tej grze 
mie chwile 
ŚWIATOWE 
ZYCIE jest za 
kupum obow- 
jązkowym 

A złoty medal 
ina poczekać da 
Aten 2004 a 








- a = PYv 4 __ 
B | z i PYTETI - , 


JA JESTEM = LU m Pok ych 









3/1) * id 3 521412 
J[] JEREG 

J ly. 43 7% dd ulardua 
J/ | nP ANA 
J/) - M ATE 0 


: J UNJZL(W 4 J(t: 
J/15 « talssą | 


auuat ULIC 4 [UIEJ! 





SĘ..." 74 ao WA > 
tual mah k LEI ikkyou: jom > 
ma py IZ. TY 


- mom > mj MA i Wlot L= 
[ZIE | ra Po of Tedj =— <a 4 ka = 1) lmki ; ' 
a 









PTF 


Mengj rok od wydania STARS 2000 nawyż 
SZ8 vaĘC DOE na nową wersję | oto właśnie 
ml. Czy lepgz8? Lepsze Czy warta kupna? Ne 
jestem pewien 

JHE FA PREMIER LEAGUE STARS jest czymś 
w radzau wyspecjalizowane; FIFY Oczywste 
eGt, ze nikt nie kocha futbolu tak, jak Anoscy 

zapewne nikt nia jest gotów wywańć tyłe for- 
sy m swe hobby ca właśree wyspiarze Die- 
tego taż firme EA Sports ot pewnego czasu 
WYDUSZCZA Na rynek Lę włośrem gry, które aprócz 
paru drobiazgów | kompletnej listy angieiziuch 
Pda? śUE LOAD i 


Jest jednak coć mnago - tytutowe pwazd- 


w CA powiem 0 CO 2 mm choda, przypzyt 


my zę podstawowym paramatrom STARS 2001 | 


W memu głównym mamy mecz towarzyski se- 
2. weny Umej one trenng. Po węści w oprog 
S8RSDFM MaŁEMY LEZ tworzyć wiosne druzyny 
Do dyspozycji są też wszystkia standardowe 
ustamenio, take jsk pogoda stadion pora dwa 
surowość sędziego Oprócz zwyklego prana sę 
tez pewne funkcja monodżerskie, takie jak vsta- 
wiare taktyki drużyny zawodmków rozbudo 
wa składu (pewne możliwości dają tez gmazd 
lu, ale o tym zaraz) Zawodnikomi steruje wę 
totwo I przyjemna, a kczba funkoji jest na przy 
zwortym pozionne, gdyz oprócz podstówowyć! 
ełementów piłkarskiego fachu nasi zawodmcy 
mogą zagrać barkiem, strzelać s?czupsłuem czy 
choćby toczyć piłkę stopą Dadano też n 
;— b wykonywana rzutów wolnych 
o ł8 strony producentów, 26 mozeny A 
tYIKO KODGĆ, 818 | pod PeCaĆ pllkę 
Przyfrzyjmy Się tara? wspomnianym wcze 
gr" eXikON U j po prostu punkty, określa 
ca wartość danej di Jzyny ar © 


łonkrttnej umajętnośc Są c 


ebrne i złota Ct wer OCZY 

LUNŚ i /4' Pd © l -74- NH 
m a8teśjri 1806 
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| | aczesdiiisin om saska. stro tę część do 


tychczasowo posiadanych punktów lstnmee Lsk 


- że moziwość tworzenia zakładów 2 ==yms 22- 
| wodnkami Ala uwaga! Tak Co już z zakładam w 
w. 28 ma Zpważa Się wygrywa. 8 przegrany trea 


qgwiezdki na rzecz zwycięzcy 
Co dałaj robimy z uzyskanym punktami? 
54 ówie możliwości albo przydzelamy ra 


. Szym zawodnikom. podnosząc ch dotycheza. 
' sgwe Umiejętności, albo kupujemy nowego 
, zawodnika 








Dochodzmy w ten sposób do wspomnia- 
nych wyzej funkcji menedżerskich w STARS 
ZUDELAC LOK LAI "Ą PET GB 
lamy swoją drużynę  zubażając zagpoły 
przeciwne To tajny pomysł 

Dwa słowa 0 stronie wzusłnej. SIARS 2001 
niczym się specjalnie od ostatniej FIFY mae róż. 


| m Znelszłem jednak dwa 


dość poważne błędy Po 
pierwsze piłka „przenik 
nęła przez słupek 
a po drugie, wedle 
mojsj miedzy 2 łunety- 
ku, kopnięta pika powan- 
na osiągnąć prędkość 
maksymalną i zacząć 
AAU JĄCJA |: 
się okazuje w STARS 
2001, przyspiesza ona 
cały czas! Brawo. pa- 
Nowie brawo! 

Trzeba na komeo za- 
dać sobie pytania zasadnicze czy warta w tę 
grę zainwestować? Oczywiście zsieży to od 
zasobności kieszeni, rednak c którzy dokład 
niej przebierają, powinni się zastanowć Gdy- 





„ bym ja miał wybierać. to jednek zdecyńowa 


nia postawibym ne FIFĘ Bo choć THE F. A PRE 
MIER LEAGUE STARS 2007 jest grę dobrą 
Ło jednak FIFA jest lepsze, a adam st Poz 
fi da sklepów jej nowa edycja . 
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5 gier przygodowych po polsku na 11 GD! 
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MDNIGHT RACING to zapowiadane od jakie: 
Qgoś czasu wyścig samochodowe, rózrręce Się 
od pozostalych faktem, 28 $Cqamy się tu wy- 
lączme w nocy Pomyślalem chwię | na pod- 
stawie vdasnego doświadczenia stwerdzłem, 
ze ednak rzeczywsśśce większą frajdę sprawia 
szybka jazda w nocy niz za dna — kLoś wpadł 
na bardzo ciekawy pomyst 

Po odpalemu gry I usłyszeniu tytulowego mo- 
Lywu mużyczrego (naprawdę świetna qtara) 
zacząlem Stę 
niecierpliwić, 
kedy już będę 
móg! zasiąść 
Za Sterami |a- 
begoś czado- 
wego wózkB I 
poszaleć w 
świętle kSiĘZy- 
ca. Jak zwykle 
orzed rozpo- 
częcem jszdy 
chciałem usta 
vweć klaweS2B8, 
co bym poczuł Się jak u siebie w 58 
mochodzie (wiadomo SPACJA 
ręczny ), gdy jednak wszedłem do 
ekraru DPCJE, okazały się one chy 
ba najbardziej ubog'mi, jakse do tej 
pary widziałem O jakuejkołvnek re 
kontguracj kawiatury ne byto 
oczywście mowy Ko'ejne MENU, 
jakie napotykamy pa drodze to opoe 
wyboru samochodu — | kolejny raz 
opadiy m ręce Zacząlem przegią 
dać garaz w poszukiwaniu jakiegoś 
sportowego modelu Volkswagena qdy dotar- 
ly do mnie dwa Jakty — w grze me ra orygi- 
nalnych nazw (producent Się o to ne posta- 
ral) a co więcej samochodów est Lyt.o pięć 
lo mało — dwa 2 nich (które wygłądają jak- 
by były nie z tej bajki) są do tego na począ”ku 
zabsokowane. 

Po odpaleniu właściwej rozgrywiu okazało Się 
28 wyŚCIg nie Zaczyna się od standardowego 
9 2. 1. GO! tyłko od razu nac skamy pedał qa- 
zu I jedziemy. Z82naczam — ta gra posiada na|- 
bardziej Uproszczony system Sterowania „ak 
kgdykolwiek widzialem Kerowane ogramcza 
Się do strzałe — ne ma ręcznega begu vwstacz- 
nego i manuanej skrzyn: bsegów Wyścig, jak 
na swój zręcznościowy charakter wyda! mi sę 
dość prosty, nc rmiestety nie zmenso przeStB- 
wiene na najwyzszy stopseń trudności Wa!ka 
na tor2B jest OStra I wcae nie mówię tu o po- 


WozryuEc ia 
+ he, 
Czaa 

8 j 


Mala 4 





ATLI LE ALI 





P l, 372ME RAP, 
akcełersior 30 









sg-2_ gy 

4 LJ = F = 
I £> . e) « 
s | e Te [e 7 


"TFT IZY 



























248 (gy = 


y 
| 




















OC JAF 







"Era IN mei 





żostatych uczestańkach 
wyścigu, bo CI NB vry- 
kazują sę zacną intel 
gencją (potratą z calą 
prędhoścą wechać o W. 
bufer) Ghoda tu o postron- 
ne samochody (jest «ch chy- 
ba „a? trzy rodzaje), które 
e7dzą bardzo merozw82%e 
| ne reaqwą zupelnie na na- 
| ze zaczepki rsa zjezdZ8Ją ne 
Lrąbsę ami NaC 7 Łych rzBczy 
Ja wiem. że LO SĄ zręcz 
loSciowe wyścigi ale fizyka 
ażdy ree ma nc wspólnego 
zadnym wyścigami! W MID- 


gtekto wne zaruenia SIĘ w zgnieconą konser- 
wę, 8 samochód, w który udeczyliśmy, jedzie 
jakby gdy mc Nam pozostałe nacisnąć SPA- 
CJĘ » jechać dalej 

Graśka sama w Sobie jest na przyzwoitym 
poziomie. memo Lo mam jej nieco do zarzuce- 
mia Wszystko jest 2a bardzo „śriące” 8 dwu- 
vymiarowe otoczenie jest bardzo niskiej rcz- 
dzelczośc: co cakowicie psuje e*ekt Ja wiem 
że te wyścci rozgrywają się w nocy ale ekran 
iest tk Gerwwy ze po dluzszym graniu mozna 
oślepnąć Jsk wdać trasa wIBdZiE wzdłuż Głów 
nych dróg które normalnie są oświetlone w ta- 
ki sposób zeby Oczy kerowcy nie męczyły SIĘ 
lutaj jest maczej Szkoda, ze nie mozna dako- 
nywać zmian w samochodech — od razu ku- 
póbym ze cztery komplety halogenów 
Jeśs chodzi o oprawę auGio-wizuarną 
to ne mogę przyczepić s tylko do mu- 
zyka Kazdy lubi jeździć przy innym [eq ro- 
dzanu, ale gitarowe ryty 1 otaczająca nas 
uemność tworzą calluem ciekawy kamat 

Jeśk chodzi o [az0ę po ciemku, to 0S0- 
iście wolę Irasę loruńską nocrą po- 
TĘ | mó «pomarańczowy bDoud» Wam 
też radzę %e obiecywać Sobie 2a duzo 
po MIONGHT RACING auterzy gry nie 
co 2a bardzo Ściemnm. 





NICHT RACING wsze%e tkoloę | po- 
Śizgi Są nad vymiac nereane — naj- 
lepsze są momenty udarzena w latarme 
| zderzenia czołowego Lztarrea sto 
jak stała, 3 my jedziemy jak jechal śmy, 
86 podczas zcerzemea czołowrego np. 
2 Ciężzarówką na5za karosena całkiem 








. BOGATEK NA UŻYTEK BLIŻEJ KIESKAEŻLOWY | 








Patefon: 


0 IPAZSYASYJĘ 


Kinematogral: 


Militaria: vv 


$chabowy z frytkami: 





Niebezpieczny sport 


Technika na Piotrkowskiej 
W cieniu Wielkiego Muru 






VooDoo, Vodoun, Vodun i Sevi Lwa 


Manekiny stoją w kolejce do kasy... 
-.a Roboty smucą się w tym czasie | 





| 


JY ZY 





J J 


zanim zaczniesz uprawiać wyczynowo jakiś sport moc no się zastanów 


PowSzEchmie UwWBZ8 Się 78 Sport to zd”o- 
e Upiamfeme sport pomaga utrzymać wy 
marzorą wytwetkę. poprawia samcepoczucie 
arte orgłnzm Jednak przy zawodowym upre- 
w'affe Sportu nec me |est Już Lek OCzywiste 
Zawodiiecy szpikują stę riebywałyda dościaw 





rozmatych chemikahów ich ciała poddawa- 
ne są mezwyktym przecążemom zdają Sę na 
łaskę :  selaskę bezdusznych maszyn. Czasem 
jeden m3!y bląd powoduje ze sportowiec na- 
razony jeSt na utratę życia Nieraz giną rów- 
e: kbce - bogu ducha winni ludzie. którzy 
szuka” sportowych wrazeń. a znalezli śmierc 
Soort zaczął odgrywać znaczącą roę w ży- 
ce ludz, w AIX veieku Niemal od rezu zaczęty 
się zdarzać wypadki Śmeertelne Wiee z nech 
było wywisem medoskonalych regul dapeero ro 
dzących sę dyscypin Weżmy na przykład boks 
Obecne walk mają określoną iłość punezowa - 
nych rund - jednak w ubiegłym stuleciu pdiE 
dynki na pięści były wzorowane na tych sta- 
razytnych tWalczyto się neraz do uoaciego W me 
u 1833 roku w pojedynku o tytuł pięściarskiega 
nustrza Anqh zmerzyk sę Byrne r Burke Wał: 
czy” zaciekle przez ponad trzy gadzny w 99 
rundzie Burke zada! noxdutujący C108. JEQO ry- 
wal zma po trzech dmact Mimo ze dzisEy- 
szy boks zmienił sę deametraine, Co jak $ cz85 
świat obregają wieści o cię.auch nokautach, któ- 
pych ofiary nie odzyskują juz przytomności 


Zabójcze góry 


Wiele otar pochianąt alpinizm Przez wrele 
neków ludzie traktowali gócy z wielkim respe>- 


tem Lecz zdobywane szczytów pociąga Pa 
czątki aqmezmu były trudne Pryrzitywsy 
sprzęt ze skóry I mało wytrzymalego metalu 
ubra”a z futer. nerozciąg we linv. które peze- 
omały na pół spadającego wspinacza. 

Przez więle lat afpinistów straszył Matter- 
harn - szczyt z niemal pioncwymi Ściana po- 
lozony na granicy wlosko-Szwajcarskej Po raz 
pierwszy zdobył ga wra: 2 es<pą Anglk 
Whysmpe” 2araz potem omal rue zgnąl. On mua! 

zczęście, gorzej 2 jego Lowdlzyszami. Pod- 
czas Z6ś0a ze Szczytu jecen z mniej dośwwsd 
czonych wspinaczy pośliznął się na skale ' spać! 
w przepaść, pociągając za sobą trzech Lom- 
pasów Whymper zaciągną! linę asekuracy 
ną 3% niestety LA nie wytrzymała cęzaru 
czterech spadasących męzczyzn ' pęx'a Po 
te" przez BLA Cqzylo na nim oskarzen'e 0 LO 
ze sam przeciąl nę, by na nan) Skupia SiĘ S'a- 
wa na*epszeG0 wSp nacza 

W dramatycznych okolicznoścach zgnęło we* 
lu mnych wsparmałych wsparaczy Mamo coraz 
doskone'szego sprzętu, góra ciągie ma przewa 
gę nad człowaekiem. Wystarczy jeden merozwa2- 
ny krok | kareec wyprawy Najveększe znevc zbe- 
rają najwyzsze góry śwnata - Himalaje. Ta vi nech 
pozostal juz ną zave52E nasi wspamali alpmiśc: 
Janusz Kukuczka i Wanda Rutkiewacz. 





RZE RNYEWEA 44 kx na -6 mad j 


Śladami ikara 


Am aaa y przyttie Nieee Nowyc? y> 
cje Sofńierych Rozwaęły SIę Ona męczy 
IA SIE nEbywatemu postępowi LeCHno 
ipg="am A Madomo_ postęp wymage si 
iSezh Gej wzneśc się v, przestworza 
ufo sw eę Jednal kfłeu pętrerów lat=Stuwa 
szrasę 48 w meesdanych próbach „Trzeba 
LS (Ra; - piźal w AŚcie do SWOICH pozy 
jA (Ga Lilenthal Pro ocee byy Lo ebwi 
KEEGEZA ©: patr=ai rozbił się o śkaly sd 
cm Sie ra au or bone Była ane dowacz 
na m toszywowiec mlstawiec Potrzbta po- 
korać do trzystu inet.rów 





Dośwadczenia btenthała pomogly bra- 
com Wngth w skonstruowaniu pierwszego Sa- 
majotu : napędem spaunowym Od tegn cza- 
su rozpoczął Gę czas pogom 28 rekordami Kto 
myta kto dsę; btu iliizai utrzytna się w po- 
wiatr zu Pierwsze samołoty byty bardzo pry 
mej.me: zbudowane przewaznie 2 Urevrenej 
skęń: pla. Trzeba było duzego wysiłku by 
utrzymać je w powietrzu 

Jednyrw z pierwszych mistrzów lotnictwa 
byl nas rodacy francszek Zwirko ' Stanr- 
słów Wąura (ulce ich imienia są nremał w kaz- 
tym pofkim reeśce) Na połskich mAaszynach 
AWD pobik rekord 5wiata wysokości dla ga: 
molotów turystycznych Feralnego 11 wrze- 
śne 1952 roku leciex na następne zawody 
do Prag Pogoda była niezła. nic nie zapowea- 
dało dramatu Ale w górach burza przycko- 
dz szybko Nawet tak wytrawaiym lotn=kom 
Ive udało ssę od niej ucec Po poszukwamach 
znałorono wrak samołotu 


| K s4żonacaae a<tŁooeeazPooaRoRYpoaaaaakR i cakA 


Szybciej do śmierci 


Wyścę samochodowe pochłonęły swą 
pierwszą ol arę jeszcze wtedy, gdy samocho - 
dy jeżdziły wo/niej niz konne powozy W pew- 
Nym miasteczku przechodzień tak przestraszył 
Się hałasu wydawanego przez nieznane mu po 
jazdy 7e dostał zawalu Juz niedlugo potem sa- 


mochody zaczęły poruszać się naprawdę 5zyb- 
ba Rozpoczęto organzonwame wyścigów 
Wównie we Frarqu ' Nrerczec" późne 
fowniez w Stanach Zjednoczonych 

Pojawiła się nowa mana - bc e rekordów 
prędkości Próby odbywały sę na roz'eglych. 
płaskich terenach, 8 wSzyStkLe porazdy byly 
prototypami, w których nasmniej FCzyto sę bez- 
peczeństwo kierowcy Wystarczył maly ka 
eń na drodza, lekki zalicek 1 wypadek goto- 
wą Kerowca nie mal szans Co więcej prze 
sanie w taxich qontwash uczestniczył 
zapaleńcy, dia których liczęł sę Lyfeo wynik 
W styczniu 1938 roku w Nremczech pończas 
wyścigów przeprowadzano próby ba rekor- 
du - udalo sę Rudol 
towi Caracciotemu 
rekord wynosi pra 
wie 433 kmh Zaczął 
wrac wiatr próby 
przerwano Wkrótce 
przybył na tor Bernd 
Rosemeyer. vseKi ry 
wa! Caraccioliego 
Gdy dow edz al się 
0 nowym rekordzie 
wpadł w furię I na 
tychmiast wsiaćc! 
do samochodu Je 
go rywal chcial go 
OStrzec przed wia- 
trem ale powiedział 
tylko „Zyczę c: du- 
20 Szczęścia Bernd" Rosemeyer nie do- 
jechal do mety Wypadł z trasy I wpadl w las 
okaający Lor Oprócz nego nkomu nic stę 
nie stalo Ucierfnaly tylko drzewa 

Ale ne zasysze Wbice mają tyte szczęśca Pierw- 
Szy czerwca 1359 roku Słynny 24-godanny wy 
Śwy Le Mans. Isespełna dwe 
godziny po starcie Samocho- 
ty ma,ą niemal pełne baku. Me 
"e Hawthorn pędzi ponad 200 
„nyh svo Jaguarem. Wyprze 
dza Macklina: po czym szybko 
skręca w kierunku garazy JE- 
go konkurent próbuje Qa omi- 
nąć. Niestety zarzuca q3 
w perunkuwadzów Potrąca go 
jeszcze gdący z tyłu Leveeh. Je 
go Mercedes uderza prosto w: *+ 
beców i wybucha Dwieście b 
wów ekspłodującega pałwa roz 
rzuca kawałki WOZU W PromE wy 
waBlu metrów W tlumee wy- 
bucha panika, ludzie tratują sę 
nawzajem Liczba ofiar oszacowana wstępre na 
30, okazuje się mocno zanizona Szybko wzra 
sta do 20, 8 w końcu do 82 Jednak kierownik 
wyśc:gu we przerywa mprezy. Flumaczy, ze na- 
lezy się to ponad 160 000 wdzów Tak nazraw- 
dę bal się reakcji vzelkich firm - Jaguara czy Fer- 
can, które mogly wystąpić o odszkodowanie 






Sześć lat później na torze Monza zq'ną! 
memal pewny kandydat do mistrzowskiego 
tytulu, hrabia von Irps Na finszowej pro- 
Stej Zderzy! Się : przeciwnikiem, który usi- 
lowwał go przyhamować Samochód barona 
przekoziołkował i wpadł w trybuny Poza kie- 
rowcą zgmęło 15 vedzów 

Od tego czasu zmendo się wiele Przede 
wszystkim samochody nie jezdzą juz na łatwo 
wybuchającej benzynie - zastąpił j.3 metanol, 
który równiez jest niebezpaczny bo pół: się 
Miewidocznym plomeenreb Zrezygnowano 
z turbodolacowania zaenstaowanu specjalne 
Nzmocnema Dzsiaj z samochodu F1 po wy- 
padku moze me zostać mremal nc, a kierow 
ca | tak przewaznie wychodzi o własnych s 
Jach ze zrmazdzonego kokpitu Ale cągle zda 
rzają Sę Uagiczne wyjątle Jak choczzby wypadek 
sprzed kdxu lat. w którym zgną! Ayrton Sen 
na. Mistrz strae:l zycie prawdopodobnie od 
uderzenia w głowę oderwaną oponą 


Mów! sę. ze sporty zespolowe są bezpiecz- 
ne Chodzi oczywiście o zycie zawodmków, bo 
ciągłe koniużye są wkalkułowane w ryzyko uprs 
wiąńia sportu 

Zeby dostać sę na mec? 7 drużynami ź ni 
nego nuasta państwa lub meraz kontynen 
tu dzielące je kfometry trzeba jakoś pokonać 
Najłatwiej samolotem Zawodmcy druzyn FC Tu 
ryn i Manchester Umted ne mieł szczęścia 
w 1949 roku śwat ob'eg'a trag czna wieść 
Cała druzyna FC Turyn zginęła w wypadku sa- 
molotowym Zawodiecy wracal z meczu 
z Benśką uzbona By” juz mema! w domu Pud- 
chodzący do ątowense samowt zahaczy 
skrzydłeni o barywę na górze Superga obok 


Turynu Skrzydło urwało s.ę, a samolot runąl 
na dziedzimec kościcla Zginęło 31 osób 
w większości zvaążenych z klubem (dziełacze, 
trenerzy), w tym 18 p*karzy 

Nrespetna 10 lat późmej rozegrala się kołe|- 
na tregiczna katastrote Czarterowy samolot, 
na pokładz'a którego znajdowała się ekipa MU, 





0 


p —2- Pó —4 


kkumcay | 


3 = JT 


| wystartować 2 lotniska 
zma burzy śwezWą ZA trze 
N dyni na keńcu paBsB star 
— ; = aa Zqręło 21 osób, w tym 
NGAJ AST] A Mau, ivy często jeSt uzna 
=" 1 raliapcy w Iastor Czer 
sło twórca ar Matt Bu 
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Sportowiec kontra organizm 


Często narwększym przeciwrnewlem Sportow- 
ca nie jest wcale jago rywal że Gpor BrR- 
ny Zdarza sę ze największą walkę 9 zy 
08 zww*odnk Stacza 2 vdasnym organcmem Cza- 
Sem jest Lo wałka beznadziejna, w której cziovaek 
2 góry jest skazany na wepowodzeme 

w sHład sportowej diety wchodzą środki, któ- 
re mają za zadanie zwaększyć wydolność orga- 
zmu Mie zawsze Są one dozwolone, a na pew- 
no mie są obosętne dla organizmu Było wiele 
przypadków mewsyjaśmonych Śmierci sportow- 
ców Przed kikoma laty zmar znakomity pol- 
ski kolarz Joachim Halupczok. Oficjalną przy- 
cząną byla chorębą serca 

Pau e Lam Caly SportLowy SoBt ża 
maaja Erwin Magc Jon- 

plzych »oszykarzy NBA 
—_ aan esa HIV Be zmiałc to [ak 

nel etu tżagin Me podda! sę M'mo 
m Gedyc zachoruje na AIDS. 
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Was (%pqsfch, sezdzi po Świe- 
- HE "= 20 że swoim zespolem Dy 
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© cfiiroba - rak zaStakowa- 
jp "==" 


=sęeqo amerylańskego 5por 


881071 


PERIODYK WYINSYWIEBSALIZEWAEY 


lowce. kolerze Lanca Armstronga Lekacze pro 
rokowali kofiec z rowerem pozostaje DiĆ Seę 
0 żytie Ag Lance mie poddał się Po Lrwają- 
cej wiele miesęcy waice z chorobą tryum'al- 
nie powróci na kołarskia trasy Rok temu we 
"aparkalyry Ftylu wygral narslynniejszy wyśc g 
kolarsk na świecie, Tour de France, ve tym ro 





ku sukces powtórzył Jednak rak moze z88ta- 
kować powtórne w kazdej chwtr. 

Podobne trsgedre przezyło wielu sportow- 
ców. Szwed Hensk Larson (zawodna Celtic Glas- 

gow) podczas meczu w ramach pucharu UEFA 
w okropny sposób złamał nogę w dwóch miej- 
SCBCN. Wiele osób mało wątpliwości, czy Hen- 
rik w ogóle powróci do gry. 8 on zdałat wyku- 
rować 5ię do Mistrzostw Europy. 

Sean Elliot. koszykarz San Antonio Spurs, 
po wygranej jego zespolu w przedostatnim 
sezonie NBA, musial poddać się transplan- 
tacji nerki Dawcą był brat. Wiele osób po 
takiej operach ma problemy z codziennym ży- 
ciem, nie mówiąc juz 
0 uprawianiu sportu 
Wiełę osób. ale me tvear- 
Gy gracz Spurs który po 
tedwis rocznej przerwie 
zdołal powrocć na bosko 

W grone Lwardzeli 
znaleźli sę równiez Pola- 
cy Paviel Januszewski, nacz 
stynny płotkarz [6400 m) 
cika lat tema uczestniczył 
w graźnym wypadku samo- 
zhodowym Oa'wósl cięz- 
vie Obrazena w tym pa- 
skudny uraz głowy Chcial 
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kończyć karierę Po namowach trenera posta 
nowił jeszcze raz spróbować swych sul. Opla- 
cio się Tera? jest w Śwatowej czołówce 

Nieco mniej 5zczęścis ma! Marek Saganow:- 
ski Wielu przepowiadało temu młodemu piłka - 
rzowi wspaniałą kanerę Jednak w jej tiarmo- 
RiIJNym rozwoju przeszkodzi! wypadek motocy- 
kłowy Mamo ze zawod wrócił na bosko, nie 
może odzyskać dawnej formy 
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Kibic w niebezpieczeństwie! 


Rówmiez kibicoin grozi! na zawotłach Spor- 
towych memale rmebezpeczeństwo | nie 
chodz! tu nawet o strach przed futbolowymi 
pseudołanami w szaskach! 

W latach osiemdziesiątych na europejskich 
stadionach pikarsiech migło meegsce wiele Lra- 
gedu spowodowanych nenalerytym przygoto - 
waniem organizatorów do spotkań. Wystarczy 
wspomnieć o dwóch naqwięt:szych w Shefield 
i na stadionie Hayset w Brukseh W Anglu na- 
pierające tlumy przygrsotły do krat na przepel- 
nionej trybume setki innych fanów Ponad sto 
osób zgnęto Na Heysel organizatorzy finału Pu- 
charu Mistrzów Krajowych posadz w Sekto- 
rach lezących obok siebie fanów dwóch prza- 
ciwnych druzyn: włoskiego Juventusu i angiel- 
skego Liverpoolu, Efekt tatwy do przewdzenia 

Od tego czasu UEFA wprowadziła drakońskie 
przepisy bezpieczeństwa na stadionach t Sy- 
tuacja poprawia się Na przebudowanym 
Heysel, noszącym teraz mano Króla Bacdauna 
rozegrano inauguracyjny mecz tegorocznych Ni 
strzostw Europy Jednak np w Afryce sytu- 
acja jest cały czas fatalna co jakiś czaS Sly- 
szymy stamtąd wieści O zawBiorych trybunach 
stratowanych ludziach Kśka mesęcy temu mia- 
ła miejsca kolejna tragedia w wypeiniony w!- 
dzami stadion trafi prorun. hilkanaście osób 20- 
stalo rannych, zginą! jeden : pfkarzy 

Technika idzie do przodu cały czas, Środki za- 
bezpieczeń są ciągłe modernzowane Jednak 
wypadki sę zdarzarą | mic w tym dziwnego - 
wszak cztowiek jest onądny a maszyna zawwod- 
na Jadyne, Co możemy zrobć, anańi: * 
którzy odeszli, Memento mon 





LISTOPLA 2850 


ji. 


m w dą m wm Ww de GW m m 2 





s << , RE z W OKK AW smi, 










ego aku 
U " 


krat LJ | 
way Bike o i B LLL" 






' |edr m = sitybańak 
narzaczy uznacia ducha 


La religion 
Mi 4 kak pak 


Dniu: 9 sem. Olonm or 


je dł 

508 rm 

E zmaji | 

' "R UR, 


| lm | _. M nych UNA: 
5 dy uczoć CJ c, NE lu 
aby podzękować rę 8 wnęw 
0 zdrowie jad | W LL 
PANI | ==" | Dog Ue 
bywo PE QM 1 KLÓTE 
Sęntr='ny gan OŁEBU-MI tk: 


tym towa ! les ancetres 


i" NI i | ALLA 4 MooDob 
hounze! ua a 4.jego Ciel W W 





mawia NINE jest aż do końca cer ue i a wa 40 Wymaga eby owió rrmar 
ni traklowamy = 7 | "== © PEMOŹMOŻO | " śawane na mejskm cmenta 
Odzcen ów” jest ł0żeni 17 1MSAŁ nale UO możn spotkać bardzo ozdobne 
ry ze mer" | k e zAWEDy - Niazai wszystkie są zeb6Zpi0Cze 
>odólnmać Gz iE 14 GET sposoby przed rebusiami po- 
NEg. i ji ml Fila SĘ. 10 kości zmariego posiadź- 
© się je) a Loa 1% magiczną moc zwłaszcza jezeli ar 
ox RY gn kassgee (ub mambo 
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pochodze- 

lu MIEJEJYC 
dozatatwem. Je —, Fiewc "AETEKKO 
TzĘONE BÓGEWO OFAZ w ŻyCiE po śmarc 184 jak 
w tradyc Chrześciańskio| eiementem VonDóa 
BŁ wara w nzmidzalne duchy | demony. W cen 
trum rytuałów obydwu religu "oajduję sę FY- 
taglie pośwwęcene | spozycie cala oraz krwi 
Wyzmewcy są chezczerń mo lią sę i żegnają Się 
rakbem krzyża Wierzą (ów eż, ze każdy czło- 
wiek Ma "MER LZ ©0 jast. . -powiednicem chrze- 
ścąańskiega patrona Jadnak VooDoa ma rów- 
maz wale wspólnego 7 m obrzędami ple- 
ma» atrykańskch WMATYTEY NO 
© grzodkam  biżniętom, bicie w bębny i ta- 
mae, którym wprowadzają SiĘ w Wong. 
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Obecne na świecie jest około 60 milionów 
wyznawców voolloo Jost ono ofiepalną reli- 
gi Bennu. Retgra La ma fuewiele wspólne- 
go z demancznym praktykami pakazywany 
m przez Hollywood Houngan i mambo zajmu- 


















R Zę tyko „bałą magią 

przymeść dobro | srczęście Jednak wyda sę 
Że ©emna strona VooDoo ietmeje, choć ka- 
kotirwoliiwcw || tro rzad- 
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Hougan | mambo nie stosuwą „czarnej ma- 
gi zwanej także „eworęcznym VooDoo” . let 
LLL) JĄ kapłan ATYWIKN czpłstaa lub bo- 
ri, Którzy poświęcząą swą MOC zu. Jedną z neę- 
p OŁOEW BO e ton I Od%0) 


zomłufikaqa Zomłna ta zywy trup czyń pozba- 


wioma daszy cialo eżywione dzęłu magu Sla- 
w© żomoie w Kongo oznacza fetysz, a w Da- 
home;u - boga pytana. Maże on oddychać, jeść, 
8 Mawet mówić, jednak me parwsęta mc ze swe- 
00 poprzedniego zycza Ma charskterystyczny 
wygląd kołysze stę podczas chodzem, poru 
sza się mechaniczne, ma zóóan, asobecny wzrok 
i nosowy glos, który kojarzy Się ze śrwercią (na 
Hat istnieje zwyczaj zatykana zmariy m dziu - 
rek od noca bawełną] 

istniere b 
Bokor przygotowuje nej ropuch 
tarantul ryb pawnego gatunku orsz uujących 
roślm i nasion Truczna jest tak sina ze wy- 
starczy aby bokor dotknął mą skóry swej oha- 
ry Pa jej śmierci czarownik odkopuęe ją I po- 
daje milny narkotyk, po którym ataąe sią ona 
zombie Zombie moze służyć do pracy na roli 
i wykonywać różne zadama dła swojego pana 
Gdy staje się nepotrzeeny bokor podaje mu 









w ten sposób u bon ange [malego aniola strf- 


ża”) który wrez z grós bon ane l. duzym amo- 





. | ddd 


tem stróżem”) tworzy duszę człowieka. Od 
tej pory ti bon ange służy bokorowi, któ- 
ry wykorzystuje go np. do opanowania cia- 
ła swojego wroga. 

Wierzy się równiaż, że zombie moze 
zostać człowiek, który za życia nie zdo- 
tal zemścić się za doznane krzywdy. 

Mimo że wyznawcy VooDoo wierzą w zom- 
bie, r=ewmelu bwierdzi, ze ich widziało, a w mia- 
rę dobrze udokumentowane przypadła moż: 
na policzyć na palcach jednej ręki. W związku 2 tym możemy zastana- 
wiać się, Czym naprawdę jest lub bylo zombie. Prawdopodobnie kaplani 
umieją przyrządzać specjalne mikstury (a wiedzę taką posiadają np. nie- 
które plemiona Indian) powodujące spowolnienie funkcji życiowych. Oso: 
ba poddana ich działaniu może zostać uznana za zmacłą i pochowana. 
Czarownik wydobywa 2 grobu swą jak najbardziej żywą ofiarę i odpo- 
wisdnimi narkotykami podporządkowuje ją sobie. 





Elementem najbardziej kojarzącym się z mrocznymi obrzędami VooDoo 
są figurki o ludzkich ksztaltach przynoszące śmerć i nieszczęście. Lalki 
takie mogą służyć również i szlachetnym celom, chociaż ciesząca się złą 
siawą Wangi są daleko bardziej popularne. Pochodzą one ze starych afry- 
kańskich obrzędów. przejętych i wzbogaconych przez wyznawców VooDoo. 
Lalkę taką powinien przygotowywać czarownik rzucający zła uroki. Trze- 
ba robić je z przedmiotów, która przynajmniej częściowo zachowały wi- 
bracje przeciwnika - na przykład krawat lub włosy. Wnętrze Wengi wy- 
pełnia się watą slbo siomą, które następnie ubija się dobrze i miesza z or- 
ganicznym substancjami pochodzącymi od przeciwnika (włosy, paznokcie. 
ślna, odchody ...). Można również złożyć w oferze jakieś stworzenie | świe- 

żą krwią nasączyć wnętrze lalki. Wangę należy zszywać wylącznia bialą 
m mcią. 

Gdy lalka jest już skończona, należy nadać jej właściwą niszczycialską 
moc - czarownik w myśli koncentruje na miej obraz osoby, której chce 
zaszkodzić, powoli powtarzając jej imię. Gdy lafka zostanie już odpowied- 
(mo przygotowana, czarownik może wbijać w nią szpaki, igły lub male gwoż- 
dziki. Jest dokladnie 9 miejsc, w która należy uderzyć - czaszka, serca, 
oba stawy ramion, oba kolana, obie ręce i brzuch. Można również udu: 
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sić przeciwnika owijając szyję Wangi czarną nicą wypruwaną 28 Snu- 
jącej się tkamny 

Zadziwiająca w tym obrzędzie jest jego skuteczność. istnieją hcz- 
ne udokumentowane przypadki działana Wangi. Niestety, w tym przy- 
padku trudno wyjaśmć działania lalki. Wiadomo jedynia, że trzeba 
bardzo uważać, gdyż czasami zła lalka obraca się przeciwko swoje- 
mu twórcy. 


Voudou, c'est qowi? 


Świat wyznawców VooDoo w niewielkim stopniu przypomina hor- 
rory produkowana przez reżyserów z Hollywood. W codziennym 
życ wyznawców tej religii najważniegsze miejsce zajmują obrzę- 
dy i rytuały mające przynieść pomyślność. Kzpiani VooDoo nawet 
na internetowych stronach bronią się przed stereotypowym w- 
zerunkiem ich religii na świecie. Twierdzą, że czarna magia prak. 
tyczn:e już nie istnieje. ża zombia I Wangi są głównie wymysłem 
ludzi filmu ... 
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Moze jednak nie chcą ujawnić nam całej prawdy. Nie ulega wątpli 
wości, że wiara w duchy stanowi istotną część VooDoo. Czy jednak na 
pewno złe obrzędy | rytuały przeszły już do histori? Czy jeżeli nagie 
poczujemy klujący ból brzucha mozamy się czuć bezpiecznie? 

Wiedzą to tylko kapłani VooDoo. 

Spytajcie ich. Nam powiedzieli tylko tyle. 
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Najnowszy UIUKAUPE IU urodziwej Jennifer Lopez 
proponuje widzom WALE RUD PUR TEL [HDT (2 
w głąb pg" UEIELEIUIZPEUULC HH 2 

WPLILOG JEM TELL 2 
0 zaginionej WELLSA MU LIV? 
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dobrody” (świetne kreacja | | Novak z FB rzez znane 
sktorskie Toshiro Mifune] « mne. Pokazywal M 
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Opowiem Wam historię biatego rapera, 
magika hip-hopu, mistrza rymowanek, 

który o swojej muzyce wyraża się równie 
pogardliwie, jak o otaczającym go świecie 

| gwiazdach „szotbiznesu”. Dia jednych 

jes! muzycznym geniuszem, dia Innych 
złośliwym I bezczelnym typem. Jego muzyka 
Jest specyficzna, teksty kontr 

I obraźliwe. Mimo tego świa! 

na punkcie Eminema, a ortodoksyjni raperzy 


z nienawiścią spoglądają na wyczyny 
„white chocolate”. 





WWWYZNMYT SIĘ... 





arshall Bruce Mathers — pe- w 19968 roku Emrnem oficjalneE 6 











Biemal ucha Boom na „white 


sudorm Emnem Urodzony w ro- 
ku 1374 w Kansas (aty Więk 

szą część dzieciństwa spędza 
na przeprowadzkach Kolejne 
szkoły zazwyczaj nre są przy 

iażnie nastawione GO „No- 
wych” Wredne i beznadziejne 
zyce osładza muzyka. Marsha 

wytrera rap po tym, jak otrzyrnał od wujka Ron 

nieqa płytę Ice | — „Reckless” Staje się ona 
odskocznią od „Szarego gówna” dnia powsze- 
dmego W wieku szesnastu lat Emmem zosta- 
je postrzelony przez kolest z gangu 2 sąsied 

mej dzielnicy Później szokuje go samobójstwo 
wuja Z ko'ei rap zdominowany jeSt przez Czar 

nych, którzy me tolerują „balych ryrnovsanek” 

Występ jedynego białego artysty — Emine 

ma — na konkursie raperów w Los Anqeles 
jest duzym zaskoczerrem 





bumem „Infrmte” Zalicza klapę, are «e pud L 
daje się Rok późriej staje na scewe Ohimpa-  MANEGOM sq 
dy Raperów vi Los Ange!es. Zdobywa „tyswo” — sobu, w/|SKOTYWEJE dy 
druge miejsce, ałe zostaje zauważony przez qu- _ go wkurza, €0 go Spotkalow e iju 
ru — Dr Dre który angazure go w Swojej wy 
twórm płytowej After- 
math, Dla Erinema fakt, 
ze doktorkovai spodo- 
bało się jego „qówno” 
mowa OCZYWIŚCIE 
) muzyce) jest ol- 
brzymim zaszczytem 
wyróżmeniem 
Wraz z pojawie- 
rem się albumu „The 
Sbm Shady LP" Eme- 
neęm-mania powol 
ogarTua świat, a kawa- 
ek „My name s." tra- 






MiGEm polączera niepov 
yk tekstów oraz 
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Drugi album artysty zatył 
Mathers LP” jest kolejnym cy 
Sty cy zawarte ną AFÓŻO napa- 
stiwe Emunem atakuje GEłÓW I muzyków popo- 
wych Kolka gorzkich wersów poświęci Lakze . 
matce Pozwała go ona do sądu, domagając sę 

d syna 10 miłtonów dolarów odszkodawana 

Płyta jak dotąd sprzedała pięc M 
lionach egzemplarzy. co plaSkiE JĄMa czwar- 
tym mseqscu wśród najszybciej sprzedających 
ę płyt bip-hopowych Do pramócy albumu 
wykorzystano nawet grę QUAKE do któ 

ej stworzona specjalną mapę Chronic, peze- 
noszącą gracza na amerykańskie ulice Boha- 
terami moda są Enunem « Dr Dre. 
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| poOÓMAAAECCA 
zny. komesrtyjny wytwór 
śminóncj arnarykdakio | 
























Aać Emnema jedynie w telenn: 
Konto ranera rośnie jednak c 
I rosnąć będzie dalej. Opeócz m 
cesu Eminem zadebiutuje 
zowym, autobiograficznym fm 
zemy zobaczyć go w kredówce SR 
która pokazuje weselszą strof 

Ukoronowaniem dotychczasowy 
artysty było zdobycie nagród na dz 
Vdeo Mustc Awards. Raper a: | 
jawi na głównym podum odba 
między innymi 28 wideo roku 
Real Sim Shady”. 








i SG ZAJAE GA | 
razem trutalne w przek 
aty, cą skrajnie powasaóa 
kalorpwej papki r 
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CD: Underworld — 
Everything, Everything 


Ten album Ło .czy5ta ener 
gia wyproduko 
wana przeż bry- 
tyjskich specjali 
stów od muzyki 
techno Nowa 
płyta Underwortd 
OSL LAk napraw- 
dę kompilacją 
sLarych. Spraw- 
dzonych pod ką 
Lemm „kręcenia Łlumu" uLwo- 
rów Na piycie nie zabrakfo 
flagowego kawatka Born Sln- 
py Nuxx oraz wyjątkowo pozy 
tywnego Jumbo 





CD: Moerchaeka — 
Fragments af Freedam 


Gdy po raz pierwszy uStysza- 
tem utwór „Rome Wasn t Bu 
it nm a Day" uzalezniiem się 
od niego, jak od mużycznego 
narkotyku Nowa plyta Mor 
cheeby nie 
NawIiĄZUJE 
do genialne- 
go nastroju 
jaki panował 
na debiu- 
tanckim 
krążku „VVho 
Can You 
Trust?" 
(139651 fym razem narkotycz- 
nosnnne klimaty zradukowane 
zostaty do minimum | zastą 
piona „czarnym enerfpjicznyni 
brzmieniem 


mad 


CD: Phetek-Solaris 


Rupert Parknsa (ESL znany 
w muzycznym świecie pod 
pseudonimem Photek. Jego 
dotychczasowe albumy: „Mo 
dus Operanui" « „Forrn And 
Function, Ło klasyka 
drum n bass 
Nowy album 
jest lekkim za- 
zkoczeniem dla 
fanów tego 
zdolnego r'nuzy 
ka Tym razem 
zaprowadzi nas 
w analogowo 
"akręcony 
1ouse 'u i break 





ŚWIEL 


beat Kontrolowane odbicie 
d macierczysteqo kursu pi 
znaczone dła uszu mitośnikóv 
hnik dicho 
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WOLNOŚĆ CZY GŁUPOTA? 





- VINVISMOA 





jzasem dia polityka najwazme;sze 
fobro państwa, moz”vOŚCI jego prze- 
*a | ekspansji, stworzenie silnej ar- 
yksztatconych ludzi dobrej gospo- 
Po rozborach meeliśmy co naj mn 
fyFrotnie Szansę na pójście inną Grogą ! 
) mepodlegtości Trzykrotnie ją odrzuc 
my. podczas powstania Kościuszki Lra- 
gedi listopadowej I styczmowej glupoty 
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ZA WOLNOŚĆ... TYLKO CZYJĄ? 


Rok 1830 stał sę da wększości krajów eu- 
ropejsaich datą Szczególną — po raz pierve- 
zy narody opowiedziały Się przeciw ustalone 
mu na kongresie wiedeńskim porządkowa, jatu 
narzuciy mocarstwa po zwycięstwie nad Na- 
paeonem Grecja uzyskala niepodległość 
w Paryzu obalono monarchię Burbonów Nie- 
pokoje spoleczne zmiotty z brukselskiego tro- 
my dynastę Orenje-Na55Bu I prokamowano nie- 
podłegłość Belgr Zewsząd dobiegaty glosy na- 
wolwyące uciskane narody do zrzucenia 2 wonów 
reakcyonistów | zdrajców 

Połacy dak się ponieść tym rewolucyjnym na 
suoom sądząc, ze skoro udala sę Belgom i Gre- 
kom. tO i uda Się również m Nastroje podsy- 
cab jeszcze Francuzi którzy grając na świeżych 
emocjach wspólnych wypraw Napoleona prze- 
cw Rosh. namawia' przywódców polskich do 
rozpętama powstania Oczywśce co go: 
wstańców mala plynąć z Paryza pomoc zarów- 
no gotówkowa jak! wojskowa 

Jak przy tym chciano ominąć Niemcy? Te- 
G7 juz nasi mądrzy sousznicy nie chcieli powie- 
dzeć A Polacy zeby nie vyść na malomiastecz- 
kowych głupków, nie pytali 

W Warszawie Lymczasem rozmoSsła SĘ 
płotka. że Car może użyć wosk polskch do stlu- 
mierea powstań w Paryzu | Brutseh Kadeci 
wśród których zawiązał Ssę spisek powstańczy 
postanowi: przyspieszyć wybuch pawstana W |- 
SŁopadzie powóśa zaczęla pezgołowadzać Qrerw- 

iezyaĆ wie ACESZLOWABNI ) Car zdońai 50 
be Sprz A wi ni toku 


mron rosy SzI ŁdOT u ĄCy w 1 
Arzenal (Od samago początku je 
tak jak było zaplanowiane. Konstal 
chorązowie mczego m8 wskóra 

Kedy genera Proch — gorę 
nk oswobodzenia Polski —* nie 
do młodych powstańców (wiedzią 
sobem Polska | tak niczego nie ( 
podchorążych Pade 


| , 3 zb 

ich a an l. w 
Poczęthowo Konstanty nie ch 
SjAN 60 tlvnrenia zam 'eszek w WĄ 
p aj „Połacy zamieszki te zaczą 
e zakończyć sP mą 








s aźnych I 


kach powstańców znalazła” D, | 
rosyysue w garnizonie pozostały nietknię 















Ostatne ogrisko oporu povsstane SLOPAdONEGO 
staptuóowab 21 pałdzemka w Zamoścu. 
Polacy posiacałi „eszcze wtedy 60 tys zotwerzy 
gotowych do wału Povstane trwało 325 dni 
W 1832 roku, w ercykice «Cum pnmumn 
papez otwarce potępił powstane kstopadowe. 
Chwaląc cara Mkotaja za jego sttumene 








Cziowiekem, który zrozumał natychmast po- 
wagę sytuacji był ksiązę Lubechi Zwolał tzw Ra- 
dę Admnistracyjną zgodził się objąć dowódz- 
two buntu i przystąpił do natychmiastowych ne- 
gocjacji z Carem, aby nie doszto do interwencji 
moskiewskiej na duza skalę O tym ze powstań- 
cy byli zupełnie niezorgenzowiani, niech świad- 
czy fakt ze dowodzenie nad akcją obęęh ludzse 
kLórzy zdając Sobie sprawę z szałeństwia zrywu 
grupy podchorążych chceli negochacj z carem 

Utworzono Rząd Tymczasowy który powstał 
z micjstywy Lubeckiego W ciągu tygodnia prze- 
kazal wlądzęjlyktatorską w ręce generała Jó- 
zeta Chłopnckiego w przekonamu 76 spowodu- 
je to szybkie osiągnięcie celu polubowne do- 
gadanie się z carem Chlopicki odmówi 
postawienia polskiego wojska w Stan gOLOWO- 
























w jednej z najbardziej krwawych bitew powstana listopadow a 
25 lutego 1831 r. w bitvae pod Grochowem general Dybicz Stra 

cił blisko 10 tys zolnierzy Natomiast 31 marca Gen. Prądzykeji 
umceśstvall jeden z korpusów rosyjskich, biorąc pod Dębem Wiel 
kim do niewoli takze blisko 10 tys zolmerzy nieprzyjaciela 





śc, pozwolano ksęcu Konstantemu opuścić War- 
Szawę I zaczęto pracować nad warunkami ugo 
dy z Mikotaąem 

Przeliczono się Car mea! już swoje pomysły 
Na rOZVAĄZBNIE Sprawy połskiej — zdławać WSZySt- 
ko siłą 120 tys zołnierzy rosyjskich pod do 
wództwem qen Dybicza przekroczyła 5 lute- 
go 1831 r granicę Królestwa 

Nie będę rozpisywać się nad przebiegiem po 
wstBnia Na ten temat wypesano Juz setki ksiąg 
rwylano morze atramentu Po'skie woysko szko 
lone twardą ręką prze: brata cara Konstan 
tego wsparuale broniło sę przed Rasjanam: za- 
dając im memalo strat Fantostycznie zacho- 
wali się Litwini którzy Śprewając .„dabar 
Lerkai naprapula kol Zematuar zy — Polska nie 
zgnęla półu zyje Zrrwdź” próbowali walczyć 2 mo- 
Skalaru Powstane zakończyło się jednak klę: 
stą Dlaczego? leorw na Le1 Lemat |eSt mnó- 
SLwo Wskałuje Się na neudolność dowóoców 
na niechęć zolnierzy połskich da walki z carem 
któremu przysięgali werność, na dyspropor - 
cje Sil, na brak pomocy z Zachodu 

Decydujące jest co na tym zyskakśmy po- 
2a, rzecz jasna, BSpektem mora'nym i bohater- 
skim - argumentami dobrymi w ksiązkach, ale 
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nie w polityce Otóz nic ike, a Etra- 


cili$my mnóstwo jakie wymeerzano po- 
wstańcom były dotkliwe, a co najgorsze SyS 
tematyczne Polsiech 


olicarów którzy odby- 
















wad słuzbę w czul n8. zdegradowano 
i mena amnestii depOFTOWANO Szeregowych z0ł- 
nierzy wojgiorią d w rosyjskich Stacjo 
NusąCych na / tam ko mah 
podbąając a. W ten sposób dzię - 
ki powstamiu po sę 100 tys znako- 
(meCE wyszaglonych y Konńskowann ma 
jąt polskiej sziachty rólestwie. urzędm 


ków pafstwosych zvaaniano. Uczestróów patóna 
zesłano na roboty ve Rosji, liczby zeslańców mie- 
czone 5ą w setkach tysięcy, Blisko 234 przy 
wódców politycznych i wyzszych oficerów ska 
zano ną śmrć. Skoniiskow8ną ziemię tinajĄt: 


k razdneono mędzy przybyłych Rosjan alba koyalych 


_ 
daty na rzecz kosztów wojny Prócź tego Mi- 
kołaj nakA78! rozmieszczenie v/disk mufoji, 
nych ną terenie Królestwa 






przyszłego państwąPolskego car wy 
rzuci do kosza Zhkwadawano 
wersytaty | vsrystkie szkoły wy 
urgocndo ją$zcze nieco wątly Rosji, Nie 
mec i Austru co zostalg usankcjonowane po- 
vStarem Swięt.6g0 Przymierza, Prze2 blisko 
trzydześci lat Królestwo kongresowe nie mia- 
lo juz = prócz Nazwy 








0. 58jm, uni- 
Powstarse 





w. 
Ostatnygilat 4 panoysonia cara Mikolaja ne 
sugercwaj odwilży jakaepczyszła Wraz z jego 
m c. vr Aleksandra Il na tron ce- 
sarstwa rasyjsbEgo zapowia złagodzenie 


s818IY 


poddanych Na ludność nałożono wysokie po- 


prze było jednak to, ze dów: 2ro- 
lu 161. „ Która mogła stać sig zaląz zkiem do po 


polityła roGyjstiej w sLosunku do Królestwa Miek- 
sander Il me byt Hberalem I przecnuny był ru- 
chom sepearatystycznym. ale w upokarzającej 
ola cesarstwa Sytuacji = po klęsce w wojne 
krymskiej — uważał, ze Iberalizscja była nie- 
zbędna dla uniknięcia zamieszek w cesarstwe 
Podczas Swej pierwszej wizyty ve Królestwie 
w 1856 roku car przestrzegał Polaków przed 
przesadnymu oczekiwaniami „Tylko bez mrzo- 
nek PRROYNE". 
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Prawdziwe nazvasko dyktatora powstania 
Stycznov/ego Romualda Traugutta znało 2a- 
ledvae dwadzieścia osób, a jedynie sześć 


mialo prawo go odvaedzać. Policja carska 
dopiero po przeszło roku zdołała go aresz- 
tować Było to 10 kwietnia 1854 r 
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W atmosferze „odwizy” car oglosił amne- 
suę dla więżniów 2 Powstania LUstupadowego 
oraz zezyś0li na otwarcie zamkniętej uprzed- 
mo Polskiej Akademi Medycznej. Polscy pos:8 
dacze zemscy zaproszeni zostal do udziału w. de- 
bacie dotyczącej uwłaszczenia chłopów, otwo- 
rzono drogę do powstama orgamzacz I nstytucy. 
tałuch jak Towarzystwo Ziennańskie pod berow: 
retwem księcia Andrzeja Zamoyskiego czy De- 
legatura Miejska zorganizowana przeż przemy 
słowca Leopolda Kronnenberga v Warszawie 
Były to w rzeczywistości zaczątki auLONOrNCZ- 
nych struktur politycznych. 

lu 1 ówdzie odezwały się głosy. nawolujące 
do pojednania katolików i Żydów, a takze Pola 
ków, Rosjan, Litwinów i Ukrasńców Wiele 
pudkcznych zgromadzeń przeradzało się w de- 
IMONSUACJE O PatnoŁycznym charakterze, Po peę- 
cy latach „odwazy” sytuacja w Królestwie przed- 
stawiala się 2 perspektywy Rosji jako nieFon- 
trolowana eksplozja zapału wolnościowego Car 
zleci wtedy księciu Alnksandrowa Wielopolskie 
mu zadane stlumiema niebezpeecznych dla ce 
sarstwa sil. Wielopolstu pelni! już wtedy funk- 
qe przywódcy cywilnej aderarustracp Królestwa 

len konserwatywny arystokrata starej 
szkoty wierzyl, ze hberakzacja poktyki carskiej 
wobec Królestwa możliwa była poprzez ogra- 
mczone powolne retormy i działania dyplama- 
tyczne Odrodzemie Polski poprzez czyn zbroę- 
ny Lraktował jako szaleństwo. zaś drogę do wol- 
ności wadzial w stopniowym złagodzenm pośtyłu 
rosyjskiej i późniejszych reformach a2 do uzy- 
skania samodzielności przy nadarzającej Się oka 
zp. Dla zdemaskowania | neutralizacji sil patno= 
tycznych Wielopolski zarządził na 14 styczną 
1863 r przymusowy pobór do wogska, tzw bran- 
kę 30 tysęcy nawych rekrugów. Ta decyzja spra- 
wok.owała tysiące młodych męzczy, 
hi przed paborem I w konsekwE 
Ca SiĘ spod kontąpi całej gytyj te 












pf z. przywódców da ukry 
winca libdziałarna w stolicy mebezyWegj 

| syjskich Większość podzie 
Facy utrzymyweala rrezależność, realX 
asne aaticje polityczne Pomimo róznsc de. 
kznych powstame przecwstawaało Się po- 
MIE 1aj większej arrme w Europie przez 156 me- 
gęcy stając się protoplastą vnelu późniejszych 
wajen partyzanchich. W kwietniu 1863 powsta- 
razpczestrzendo Się na terytorium Rosp. Po- 
słano emisarurszy na Litwę. Ukrainę ! Białoruś. 
ale spotkał się tam oni 2 chłodnym przyjęceem 
Jedyme na Litme powstanie przybrało powa:- 
ne rozmiary pod przywództwem Jakuba Geysz- 
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tora. Zygmunta Sierakowstueqo | radykalnego 
księdza Antoniego Mackiewacza 

Po stłumieniu powstania V/arszawa zosta- 
ła zdegradowana do roli stolicy Kraju Nadva- 
śląńswiego (Priwislianski Kraj), zamknięto Pol- 
ską Komisję Edukacyjną ! Szkołę Główną zastę- 
pując ją Urmversytetem Rosyjskim Aleksander 
Il powałal specjalny komitet zajmujący 9ę uwłasz- 
czermem chlopów, który wkrótce stal się na- 
rzędziem rusyńsach. Wiele pokoleń Polakow po- 
zbawmono możliwości kanery i promocj Na Sy- 
berię znów wywieziono tysiące najbardziej 
wartościowych czlonków narodu. Większość ni- 
ody nie powrócila. 9 sierpma 1864 roku na szu- 
biemecy stracili życie. Traugutt, Krajeńsku To- 
czyński Zułńsk i Jenorański — iwucjatorzy i przy 
wódcy powstania 
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CZY MOZNA BYŁO INACZEJ? 


Nalezaloby się cofnąć w tych rozwaza- 
mach a2 do czasów Katarzyny Il. carycy 
Rosy która slusznie obok Ptotra I uwa 
zana była 74 twórczynię mocarstwa Ro- 
manowów 2 chwałą jej dościa do wła- 
dzy Połska była juz jedynie cie- | 
nierm dawnej potęgi 


wina. ze zdemo- 


| Roszanie nigdy nie zdołali go złamać 




























| Podczas powstama styczniowego walczący uży- | 
wsń w korespondencji szylru cyfrowego opar- 
tego na określonych wydansach Pana Tadeusza | 





ralizowaną szłachtą: pozbawnona sily stawala 


się latwym kąskiem dis potęznych sąsiadów. 


Trzeba byto szukać protektoratu u jednego z nach 
— Rosja wydawała sę niektórym najlepsza. Na 
czele przychylnych jej poftyków stal, wykięty 
przez póżniejszych wybitnych poetów roman- 
tycznych, król Staneslaw August 
Katarzyna mała wobec Polski zapędy anek- 
syjne, ale nie mogła ch zrealizować wobec opo- 
ru Prus | Austra. Zaproponowała Sojusz opar- 
ty na jej zasadach Paradoksalnie, reformy na 
rzucane Polsce pezez jej zaufanych ludzi, 
pomogły wzmacmć państwo Jednak konfede - 
racja barska doprowadziła do zbłzenia Rosp i Prus, 
rw konsekwencji do rozbsoru „Wolnościowcy”, 
zamiest wykorzystać reechęć Katarzyny l do Prus, 
bezsensowną wałką z wiatrakami doprowadzi- 
h do utraty terytonum 
Straszy bląd większości polskich polityków, 
który najleprej wyrazi Kościuszko, mó- 
wiąc_ „ne wolno inaczej walczyć 
„0 wolność, jak z trzema zabocca- 
p" mi naraz”. pokutował przez wiele 
pokoleń. Karuzelę przełanej krwi za- 
kończyła wagedia powstania stycz- 
nowego Przywódcy powestanaa li- 
stopadowego w starciu z Rosją 
kczyłi na nieliczną, ale dosko- 
nałe wyszkołoną armię. Cze- 











go jednak spodziewało Się SzeŚCiuset krakow- 
skch patnotów, kiedy wypowiedziek wonę uzem 
najpotęzwejszym państwom Europy nara: 
(tzw powstanie krakowskie 1846 roku)? Te- 
go mie dowie się chyba juz nikt. 

Nie potrshiliśmy wykorzystać swosch szans na 
aremwe międzynarodowej Kiedy umierała cary- 
ca Katarzyna ina tronie zastąpił ją słaby Paweł, 
Zamkast przeprowadzić reformy w oparciu 
o Rosję. Kościuszko próbowal szukać SV] SZAN - 
sy w odzyskaniu zem od Austrii r Prus Wywo- 
tal powstanie zakończone trzecun rozbiorem. 

w 1815 r po pokonaniu Napoleona i kon- 
grese vaedeńskim zarysowela się koncepcja 50- 
juszu polsko- rosyjskiego. Powstało Królestao 
Polskie, Lubech odbudowywał gospodarkę a na 
arerue międzynarodowej wyraźne dochodziło 
do odwrócenia SOJUSZU rosyjsko-pruskego Wte- 
dy grupa wyrostków, podrazniona żie rozumia- 
ną ambscją narodową wywołała powstanie Na- 
wet jeześ zwycięzylibyśmy Rosję, to Prusy ! Au- 
SUB I Lek wmreszałyby się do wojny Zabrałyby 
to. co zdołałibyśmy wywalczyć od Rosjan. 

W końcu po urzydziestu latach chłodnego sto- 
sunkiu Rosjan do Połaków, w trakcie. gdy Alek- 
sander Il znów chce odbudować Królestwo Pol- 
ske w obawie przed rosnącą potęgą Prus i szu- 
ka poparcia u Francuzów, Urządzamy trzecią 
wojaczkę Wykorzystują ją po mstrzowsku kanc- 
lerz Prus Brsmarck : obiecując pomoc wycią- 
ga rękę do tlumiącego powstanie Aleksandra, 
rozbya próbę przymierza rosyjsko-francuskie- 
Z8qrozeru Prusacy wyrastają na potę- 
SG niedlugo dwe razy przypomni sę w LB- 

h6posób Śweatu 

iero po tych wydarzeniach przyszed c7a8 
nry spokój Dzięti sprzyjającej konaunk- 
turze międzynarodowej w 1918 ro: 
KUWFBZ z INQylw państwami Od- 
zyska! śmy riiepociegłość. Tyle tył- 
RO, ze „twin Cze, Węgrzy, 
|  Foioviói im nie mus ew czekać a? 

> patamkowie ich najleoszych zołnie- 
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niebezpieczeństwie. Jednocześnie zaptonęły pomarańczowe 
DE LUKI ZE ELUATY JO UAE LULU LLL 
w stronę ściany z coraz większą prędkością. Jego pasażerowie 
siedzieli przypięci pasami, zdając się nie dostrzegać 
ia. Równie dwie dziecięce 
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czenie szybkości i sły l 
czane były na obwy 
1 albo po prostu 
neknów musimy skierować. moj krołu dale- — stuje się je 
ko na wschód Pierwsze monekiny wymyślono _ palarnygj 
bowem w ojczyżnie herbaty. ryżśliostatnio) Cham 
większośc rzeczy w naszych KLIP 2 | 
nach. W tym tajemruczym kraju wełatemumą- | 
drzy mnes w znanym każdemu łamaczowa jay  *Wyzywali się msLrzsk 
stcków klasztorze Shaokn w takcie medyta-  cerza Brudneśli Ira 
© doszł do wniosku, że młodz adepci sztuk Kung-fu placu myśl a 
zameast gruchotać kości swoim kolegom w cze- _ moóldKĘCOWAJEE 
%e Weningu z powodzeniem mogą poćwiczyć na os jwiadi 
czymźć odporniejszym no ich ciosy Tak powstał Im 
drewneany manslon, na którym mozna było ćw- poem nm karę 
czyć wszelkie sztucza przynoszące mnichom 2 Sta- tata pó 
obn sławę niepokonanych. UJ UCIRA CY CZ 
Głównym celem Lrenngu na talum przyrzą: — (Dzsło ię Lak ay 
dze było wyćwczenie koordynach ggla ćwczę- — rym „cEGik 
cego, odpowiednich technik wa wyćw- — kich kukiel 
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przedstawiające kobiety stłoczone w kącie przy 
manekinów jako taki włeśrie mekqazysta pra- jąc z reeuwegi męzczyz! 
cawał Cos Troulle (1889-1975) - projektant PPN" 
mody, doskonaly francuski surreafista JILULCEUJE 
W obecnych czasach w świece maneanów iró. m 
kqe nepodzelnie piastik i jego odmany Rzadko icvel | 
też dbe sę o jak najbórdzej reskstyczny ich wy 
głąd. Mme to walu ludzom przydarzyło sę ke 
dyś wpaść w sklepie na milczącą ludzką postać 
i dogero po odruchowym przepraszam” zonen 
toweć sę że oharą kokzji padli manelan 
Obsarmąęc manekny w czanie zmiacy dak: 
recj na witrynie sklepu, kiedy są bezizówe px 
rozstawiane, można dostrzec, że odgrywag t=- 
jemricze scany z zyca ludz. „Męske" manek 
||; ata 


ocą popadło 


kości Histona „crash test fe 


nA motoryznej 


stowali swoje pomysły 
3 ne samych sobre. CZ8S2C b najęci Śnie 
kowie Przed | wojną świstową * Londy 
stowano na ludziach urządzenie mające uchaj 
msć przechodmów przed wpac 
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PRORDUCTWO TUNINGA 


Rok 2000 «ańczy cale tysiąciech, WEz nie tylko: rm z im 
upływa także termin proroctwa, które Siormulowa/ e 1046 
roku Alan Maflison Turing. Jeśli to proroctwo się kie speć- 
nl - a są wszelkie dane po temu - to najpewnij data ta uzz=- 
na zostanie za defimitywny koniec pewnej ery paszuśiwań 
I symboliczne pożegnanie z marzeniem, które okazało się 
dzeniem. Owe preroctwo Turing sformulowa! w sam zna- 
nyhartykule „Maszyny myślące | Inteligencja": „9 prze- 
ciągu lat powstaną komputery..., które da AIĄ [46 S>- 
programować, że będą potrafity uczestaiEryć ge u = 
wanie na tyM dobrze, iż przeciętny prowascący © Elęgu 7 
minut wyp ja będzie mia! nie więcej nfl 70% szans 
dokonania wiaścaj Identyfikacji. A choć uważam, lż py- 
tanie „Czy maszyny flagą myśleć?'' jest zbyt niedookreślo- 
ne, ażeby warto było mu poświęcać uwagę, to zarazem jaf- 
nak wierzę, że do końca tego stulecia zarówno <=aiu mó- 
wienia, jak I przekonania wykształconej części Ietmtadg 
na tyle się zmienią, że mówiąc o myślących maszynach, nie 
trzeba będzie obawiać się zadnego s [*] „Ga w wie 
wanie”, znana obecnie jako test Turinga, miala posegać ma 
odgadnięciu przez eksperta, który z jego dwóch Interloku- 
torów [est człowiekiem, a który maszyną. 
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- ral. zwycięzca konkursu DJ-ów | kilku mych 
ków. Potrafią pni tak nasycić publiczność enar- 
28 gdy nad ranem, okolo godziny 7,00 ze- 
slają sę świetia, na parkiecie jest jeszcze łul- 
ba się jednak nie spodziewal. tysięcy osób. Wyspani kierowcy taksówek 
dzie on aż tak „mocny” UFF... i zdawien Uamncjarze rozwożą gasnących w po 
Po gorącym przerywniku atmos rannym deszczu ludzi. Aż do przyszłego roku 20- 
fera w hali jest jeszcze bardnej na- _ pyziaie lódzke ukczki i bobcie z kotam sterczą- 
elektryzowana. Tym bardnej, że6ce- ce w oknach me zobaczą czegoś tekiego Dis 
ną zawładnął OJ Hype 2 Angli ije- — nas pozostaje rok czekania. Na szczęście me 
go dwaj MC - Rage ! Magica Kolesre trudno znaleźć DJ Hype'a w internece. Mus 
| przez dw godzny atakuąą Swoją Mmzyką. spraw: _ wystarczyć U 
czępy byzobaczyć nie mieszejąc jungle, órum n'bem, house, aca- 
to, czego normalnie się tu nie spotyka. Wę- lość hojne okrnszając matrzowskum gadano- 
kódzkimi ukczkami ciągne tlum kiłkudzie śpiewanym freastylem Po rech miejsce Na. 
sęciu tysięcy ludzi, gwiżdzących nemdosiernie swój Get znalazł DJ Insgi- 
i tańczących w marszu. Ich glowy tworzą talu 
cą powierzchnię wyglądającą jak woda 
obiewejąca ciężarówki. W oknach my2- 
nych kamenic tkwią starsi ludzię przy 
giądazący sę zza firanki dziwacznej pro 
cesji, ziejącej niezrozumialą muzyką ilu 
piącym rytmami. Dzkuzy 
Wreszcie jesteśmy pod Holą Spor 
tową 7a chwilę ogromny, postpeere: 
lowski budynek wypełni RĘ tysiącenu 
roztsńczonych ludzi, a koryterze 
! główna sala zadudnią muzyką. Na sce: 
nie jakiś DJ rozgrzewa siebie 1 gęst 
mającą publikę efektownym tran- 
ce'm. Wygłąda na to, ze właśnie len 
styl będze dzsią domnowal. Około 22.00 
hała jest juz pelna, gotowa, wyczeku- 
jąca Zaczyna się główna część wie- 
czoru nocy i kawałka poranka Przez 
kolejne godziny przez scenę przewija 
sę kikunastu muzyków, próbujących 
swoim setami jeszcze bardziej rozruszać 
migoczący w świetle laserowych ałektów tum 
ich winylowe; pracy bez przerwy towarzyszy 
spora grupa tańczących na scenie ludz. głów- 
nie pięknych dziewczyn. W najgorętszy ma 
mencie wieczoru mają one wziąć udzig! w wy 
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we się zneemiy 
(b Pełen przyleossśmy © tróę- 
kę rumie iscimi Haaare otnczyte „a 
rani , zatrzymwąc £ę na mędzy- 
qduwanie w Bukareszce Wieśwe L4% zawie 
ef się płecak Mrka | zammast do Penu połecial 
dy Mremiec tak przynsgmneej nam powmedzwno! 
Pec" cliciał ze o właśnie w jego plecaka. byl nasz 
przemsodnik „Lonely Planet" Stąd szybka :mia- 
na planów choć wkr CE na SZCZĘSCE "do SIĘ 
OGEFC na LSEro intel esujące Nas SŁTONY 
Na Iotalszu przywitał nas ken chewki stu- 
jem 2 ttórym k*ka rniesięcy wcze”=ei Mirek 
nawiązał kotakt przez interret 2 lotnsba do 
hotelu echahóśmy czterema 8utobesam - Pe 
km [0 Ogrowne, wiecziwe zakorywgańóe ma 
sto 112 min maszkanców) W czasie naszej w- 
ty jesienią 1999 roku przygotowywana ob 
chody 50 rocznicy powstania Chelsey Repubti 
Ledony stąd remonty nawwiększych ukc t po 





Pom Mariusz Pyszyński 
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azawiane wszędzie Wwesci fe don=zkach [Po 
| paćdsernku waży w aczyr=śce knęo | 

Wkuielu rs megiimę wy=ejąC BLnego po- 
taj paniev.az dziewczyna MOZE LAM SPAC w Ed 
nym pomieszczemu z chłopa*'em tylko po ślu 
bie, Jes?cze teqo Samego wieczoru KEn zapro 
wad”l nas do Sebe ds akademickiego 
kampusa Wa: ele Strasz*= - sześć osób w ma- 
lutkim pokoju. vegzyscy włazą sobie na gloweę, 
prana 5uszy Się pod suftem, ale lucze prze- 
mik Polak mieszka z Mareaiczykem Tanzań 
czyk 2 Kazachem « Japosczywem. 

Następnego dnia vbrakiew się na Mur Chó- 
sks [oddałony od Pełłmu o 80-90 «») Krąży 
hśmy od dworca do dworca. dop ero z Czwiar- 
tego odjezdza!ł autarus v tamtym keruntu Jak 
się okazało - ostat odjechał 3 Imenut przed na- 

zym przyjściem Następny? Jutrn rano lak- 
sówkarze zażqdal astrowomeznej sumy 60 3 
w jeCią Strorę Na szczęśce zatrzymal się ko- 
ło nas prywatny autobus trochę drozej ale 
zawióżl nas pod sam Mur 

Po drodze zatrzyrtrywaeśmy się kdkakrotnie 
przy sklepach z beuteną jedzeniem i pamąt 
kami robią Lak wszyscy Werowty wszystkch 
dutodusów 2 bardzo proste przyczyny jezeli 











któryś z przywmezonych turystów coś kuni ke- 
Ovsca dostame swój udzie! 

Pod Msrem kolejna riespodzianka, 2 któ 
ą trzeba Się tim oswoćć - Largowanie Chiń 
cżycy Dodbjaą cevę wszystkiego nawet 
o krkaset procest Nasepug wtedy ode,ść 
SBNH ZACZNĄ AES QOFĆ 

Po jES:C2E jednym dne bez0WOCNĘgO CZE- 
kania na $eca» Maree zapatrzy! SĘ w no 
we ubrone na bazarze: ruszylsmy pociągiem 
na poludwe do Kusrasge W pociągu byli 
śmy |edymam= Ceropeczy* am: | stanowihŚwiy 
nie lada etrakcję Ludoe dehlowai obok na 
szych fotes pdiąusiąc *mm jak «=alhy w 250 
H 26 mną ldwga alkay , krwógi wazyccy chcie 
L z”oBiĆ emu sdjyce 

Ghnczycy Lo a=Etyczyy Naróc - w pocą- 
gach « autobusach beż przerwy słychac mUzy- 
kę a na topie Bay Celne Don | inre smętne 
prosenk*. Są LEZ bart ysci - nikt nie polo- 
y mię tai q ) jtnyje Masę jed 
nmk obrzydBwy zewa chuśteczhi I rzu 
BNIG LEGO | U" AA = G7E11* 26 V/SZYBL 
częście co dw 
 BIWNŻA 
y*saqem [LO |ESZC: 
GAEL re pOlER żał się krzobrim 
jk z mGOkówi tarasi Na ryzowe | wWiąCE 

ę iennve rzee A tatze brud i bieda domy bez 
ken webdzewie rod. i glodac dzieci 

KU'e:18 NOC w poC/ągu na SEdząco byla nie 
do wytrzi 8 poszedłem za przykladem 
Chińczytów | polozyłew sę spać na podlodze 
LBk, LB: SAI na ktorej chwi<ę wcześniej 
leżały ich chaszecz 

PoZNBNy czyk, Który mowił tro- 
chę po aagełst mógł nar zwiedzić Kunming 
i kupić bilety na oocny aatabus do Dali Osaza- 
lo sę ze autobus we ma fstek tylko lozka (mi- 
lą mespodziaską |. B ne pokład zabiera tyl<o 24 
osoby O wrzece w nocy kerowca zatrzymal srę 
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Zdzwdśmy sę ale z0- 
stafómy w lózkach 
0 ssńódme| rare 
obudzta as plotka 
r odprowadzła do ©- 
=eG0 autobesu »LÓ- 
ry zawidzi nas do Da- 
h w 15 mt. Wszyzż 
ko hylo jeszcze 
zatrEniató, więc pl 
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przechowawie w [a 
kim$ hotEu [2 base 
nem!), przebraliśmy S€ za 
szykómy zwiedzać Teasto P< 
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ne doczotgabśen n vorzec, zeby 
noLcnym tobu5ć wę ( d KUAminą 

StaNiLĄ za t i du Bar 
dzo potrzebovBliś" | wy ale 
Okazała SIę 76 OTH Lępne d P poc'ą 
gi w ogóle tam ne e: nę kupimy bi 
Ety NB LEŃ S2%m WIEC lo w Jyl0 
chić kujeleimy hósty 189 OC 

Zeby skrócić ocze e zapragię śmy 00 
stać się do Kamieeneqo Lasa | cud przy- 


>dy mnóstwo skał które wygrądają jak las) 
Znów autobus Ditety w jedną Stronę - t ża- 
Cżyna Się nerwów*a Znow postó przy skle- 
pse z bizuteną Remont autostrady Obiazd i bo 
kada policy Wreszue qqgantyczny borek W koń- 
cu wysedhśmy zatrzymańismy autobus 
iadący 2 powrotem do Prasta Ne zobaczy» 
śmy Kamiennego Lasu die przynamoiej zdą- 
żyliśmy na pocąg 

Kolelna dluaa (ok 40 godz 
gu wiodła tym razem prze: prow 
an [wielkości Francj 


rasa pociĄą- 
CI2 SyCZU- 
atrakcją 
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Zrobiło się prawdzwe zbiegomnsko qdy dwie 
młoce Chinki próbowaly nawiązać z nami roz- 
mowę z pamocą Japonki, która tłumaczyła ich 
chńsi na anyeśSki. Nie wszystko razumwemy 
' jesteśmy trochę on'eśmeelent - zaczęła się 
siódma doba bez kąpe! 

Już w Chengdu ad razu na dworcu kupdi- 
śmy bilety do A1'8n, 8 potem prędko do hote- 
lui pod pryszme'(!) W hotelu miła riespodzian- 
ka spotykamy grupę Polasów: studentów z Lu- 
bena i Warszawy, którzy przyjechali do Chin 
koleją transsytrryjską SEdześśrmy razem do 
trzeciej rano, opovnadając sobse perypene z po- 
drozy | dzigląęc się wrażeniamiu Odredza nar 
wypad do Xi'an - podobna jazda tam trwa kil- 
kadzesiąt godzin 8 sama arma jest. mocno prze: 
rexamowana. Następnego dnia zarócHśmy bi- 
tety « wybraliśmy się na zwiedzanie naqwięk- 
szego na Świecia pomnika Buddy Obok niego. 
w prawie niedostępnym miejscu ra 5zaie mi- 
si zbudowali klasztor, w którym zy, GO dZIŚ - 
była węc oakszjB do podejrzema ich codzien- 
nego zyce, wypenionego medytac 

PanewB? żrezygrrowaliśmy z Xran trzeba 
bylo |akOŚ zagospodarować wolmy tydzeń de 
cydawakśmy s'ę na splyw rzeką Jangcy 1500 
km do miaste Wu Han, skąd później mweśśmy 
dostać się do Pekinu pocągien Czeraly nas 
zatem cztery diw na Zdltej Rzece Zanim ied- 
nax wsiędlśmy na Statek, odwiecz*śmy 
[857C2e Naj.vękSzy na Świecie rezerwat pand 
Trzeba było wstać bardzo wcześme. bo mesie 
są aktywne tyśkO w CZ85iE karmienia. CZy” ako- 
ło 8 reno. 3 resztę dn's po prostu przeliypia- 
ją Wrazenie nenesamowite - te łagodne wyda- 
wsłody się zwerzabi potralią być bardzo szyb- 
re kiedy są yulodne 

Rejs rozpoczękśmy wieczorem  wres:Cie 
można było odpocząć ! nie myśleć o tym gdzie 


spędzimy nac Ne dane nam jednak bylo spać 
dugo - Chińczycy to fam karaoke ! prze? CB- 
M dzień słuchaliśmy ich wrzastów Nastepne- 
go dnia wptynębkśmy w góry i zrobiło się pa- 
chmurno I zamno 

Kolejny dzień” kończą stę góry, s Jangcy roz- 
lewa się tak szeroko 28 me mazna dajrzeć dru- 
giego brzegu W ostat dzeń pogoda psuje 
się Zupelnie, metrowe fale rzucają naszym Stat- 
wem, ale przed weczorem wpływamy do por- 
tu w Wu Han Taksówkarz chyba nie zrozumial 
2e szukamy taniego hotełu : zrobił nam objazd 
po najbardziej luksusowych hatelach ve mie- 
ście Mio było choce: popatrzeć 

Następnego dnia jedzemy do Pełunu pocią- 
giem, Pani w okienku na dworcu, kontroler 
biletów pasarerowe - kazdy miał inne zda 
Die na tamet czasu w jakim dotrzemy do 
Petnu Jedn tvaerdza, ze za 12 godzin, 
INMi - ze za JG Po konsultacji z mapą ob- 
stawnaliśmy 23 i bardzo Się nie pomylilismy 

W Pełanie chciekśmy zamsaszkać u Kena 
w dsademiku, ale nie zaweścikbdyśmny Się, więc 
wróciliśmy da „naszego hotełu Wolny pokój 
znalaz! się tyłko jeden i Ło dwuosobowy, a'e jB- 
koś udało się przamycć Monikę bez oplaty . Zo- 
stel jeszcze jeden dzień na zmedzanie Pekinu - 
we ZakBZanym Mieście po prostu podlączykśmy 





SIę pod wycieczkę Amerytanów, a weczorem abe; 
rzeliśmy wciągame flagi na Placu Tian snmen 
Na lotnesku przed odlotem odebrahśmy ba- 
gaz Muwka - nasz przewodnik leza! grzecznie na 
samej górze 1 choć teraz nie miało ta juz ta- 
kuego znaczerua, p'ecaki wystaiśmy do Buka- 
resztu, skąd po siedmiu godzinach odlatywa- 
liśmy do Warszawy Okęcie powitało nas 
deszczem a'e pre baliśmy się go byliśmy za- 
apatrzeni w chiństre sta? - 

kowe kapelrsze % 
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CZĘŚĆ I- RUSTIN PARR 
Te qra pownna nazywać się raczej NOCTUR- 
ZEN WT LODU ROR 
fuku 1 występują w rej Łe same postacie 

Po ra kołejny czeka nas śledztwa dle taj- 
nej sgencp rządowej o oryginalnej nazwe Na- 
wadzony Dam iw NOCTURNE: Spookbousej 
To coś w rodzapu Archiwum X. tyłe, że jej aqen- 
© częścią od zestawu do zbwarania śladów uzy: 
wagą różnego rodzaju brom palnej. 

Główny bohater NOCTURNE - Obcy - poszedł 
w odstowkę Jego miejece zajęła przedstawr 
cieka pło pięknej Elspeth „Doc” Holliday. Zo 
stała wysłaną do miasteczka Burlattsvidła 
w celu zbadanie sprawy seryjnych morderstw 
popelmonych na dzieciżch 

Sprawca zbrodni jest znany To świrowaty 
pustelnik Rusun Parr, który przyzneje sę do 
dny. Są też zmasakrowane Gala w jego mesz 
kanw Z prawnego punktu widzenia całytn Za;- 
Ściem rea warto Się zajmować, Interesijiący jest 
jednak motyw. Parr twierdzi, ze do wszystiuch 
czynów gopchnąj go duch jakegś staruchy Rów 
sez agent FBI który jako merwszy mal zba 
dać tę sprowę, reportuje, ze widzał w Burfat 
tsvdie Lajemniczą zjawę. Jest wreszcie trzeci 
trog - majacowa legenda o wiedźmie Biar Raz- 
vaąznruam zagadki zayąj się Nawedzony Qom 
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stę grę akcj, w które . «ra rue 
lamem do wamprów |lauóża me- 
wiele była da roboty. Parweza część 


spokojnych wątków detektyw. 
stycznych Gra podzełona jest u 
etapy, w których albo strzelamy a 
bo zbieramy miormacze 

Poniewaz «.torzy gry mek 1" go- 
towy silnik, skupili się na ;ej U 4d 


WEZ TIA 
ment myśleli przeda wszystkim a tym. 4 | 
dą czuć | jak będą zachowywać BĘ OC cy. 
dnete, czyń gracze. O scenariusze złega ul 
wo powiedzieć się nie da, sle nEpmĘkSZE br =- 
m nnlęzą się 78 Um ajątne tWOrZENIE NAMĘCH. 
Arar rcznie przez cały czas miałem iluszę m 
moemy, Brlam sią że za chwię coś wysko- 
„ty 22 krzeka czy muru | bedzie trzeha wę bro- 
uć. Mosteremykem grozy były momenty. . £ó- 
ych jednak nić nik wySkakiwelo IPodkizd a> 


zyczny twytglaśniejszy R zma 
do zestawienie pułapkę GlE fi % 
Wzrastające emocje poWOdGWA!y. Ż8 r +c 08 
olem sę 8 suschu wiam netylkn ych 
rwujay ale ju giedzęcy przed kom - © 
-1»04/i4llru Się, Czy Na GKTENE COŚP  —udiĘ- 
w, czy 1, te mó ię zuawalo 
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Pa prostu bomba. Taloego wrazenia strachu 
me wywolels u mne jeszcze Żadna grź kompu- 


tarowa 
Kluczowym ałementam filmu „Błał Wach Pro- 
ject” było oblękańcze biegaróe po leze. W grze 
tan motyw; również grzewia mą bardza często 
Latv1 zresztą się zgubić Chodniem po lola 
wte powrotem, ale wiele re”; rofałam wta 
mame mejscd= MApy PE Spósób byo stoggtru: 
ować. Przez €ały Cz68 Łovyerzyśżyło md UCZU= 
dB frorytowoma | oczywaście «trochu grzedtym 
m zą cłwnię moepeczpóÓWcdme 
| kiedy take belfarodwkzeNA = 
ADC8W0Ę "SCZYRKO WAGĘ (WF 
izić, wreżżcie qdne£UGGErEmal- 
bo coś zaczynsą SĄÓRE Dlugość 
spacr „„, żogtąla wymierzona 


zenie ( 


qą sę sytunoje, w których stakują- 
ceowniki para erem. rz 
- awafamo do czągo strzełać. Autorzy Go 
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16 września w ruinach zamku 
Bolczów nieopodal Jeleniej Góry 
odbyła się prapremiera gry, 


a wlaściwie trylogii gier 
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IDTOWN 
MAD. 
NESS 2 
to. [ak się 
zapewne 
z nektó- 
TZy ZONIEN: 
towa, druga część jednego z najlepszych Sy- 
mulstorów ruchu ulicznego ubiegiego roku fym 
razem autorzy dal nam mozkwość eksplora 
cs gigantycznego San Francisca ! równie kon- 
kretnego Londynu, vw którym wszystkie samo 
chody dziwnie jezdzą po lewej stronie - cie 
kawe dlaczego .? 

MM2 dąe nam mozisvość poścgaraa SĘ v; CZLE- 
rech wybach rozgrywki, talsch jak CRUISE (swo- 
bodna jazda po mieście) BUTZ (zaliczane check 
pontów na czas). CHECKPOINT (dodatxowo wy 
ścią z przeciwnikiami] 1 CIRCUIT, czył bezmyślne 
uskutecznianie zwyklych okrąceń bez zadnych 
atrakcji Do uzytku oddano nam dwadzieścia róz- 
norodnych samochodów MINI COOPER CLAS 
SIC, jego następcę NEW MINI COOPER, Vi NEW 
BEETLE, terenowy VW NEW BEETLE DUNE, spor- 





towy VW NEW BEETLE RSI. kultowy AUDI TT. 
FORD MUSTANG GI. pokcyny FORD MUSTANG 
CRUISER, oid-schaol owy FORD MUSTANG FA- 
STBACK, pickup FORO f-350, CADILLAC ELDO - 
RADO, elegancki zarazem szybki ASTDN MAR 

TIN DB7 VANTAGE, małutia i kruchy PANOŻ RO- 
ADSTER, PANOŻ GTR-1, niezastąpioną angielską 
taksówkę LDNDDN CAB. zwykły amerykański 
autobus GITY 
BUS | gogielski 
dwUupoziomo 

wy DOUBLE 

DECKER BUS, 
dodatkowo po- 


w apa - m 








PSE Mad Krooger 





jazd wojskowy UGHI TACTIGARYEHICLE 1 cię 
zarówkę FREIGHTLINER CENTURY Imponującą 
Stawkę zamyka specyficzrryfijBza surazacki FRE- 
CHILNER AVERC" LaFRY BE FAGLE FIRE TRUCK 

Wybór „bryk” jest zd NANIE vaiękSzy NZ 
w poprzedniej części, nie>tOTE BOCA SĄ Nd po- 
czątku oczywśście zablozowane, ale za to wszyst 
kie wozy ź poprzedniej. CZĘŚCI. Gą. JOSLĘDNE już 
na początku Mos (faworyci Lo oczywiśce AU 
OI TT + vw NEw BEETLE RSI, samochody nie- 
spelnonych marzeń Niedawny ławoryt, FORO 
MUSTANG GT wypada przy mch blado 

MM moze swobodnie służyć mieszkańcom 
prezentowanych metropolu jako vertua'n 
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mapa pareważ kazdy realny kilometr jest pro - 
porcjonalme przeniesiony do Świata gry. Cie- 
kaw jestem tylko, dlaczego nikt jeszcze me prze- 
mósl Warszawy na ekran komputera Nasza nie- 
przewmdywalna betonowa dzungla jest idealnym 
matenałem na kolejną część MIDTOWN MAD - 
NESS - w końcu skręciibym w Świętokrzyską 
w lewo Raz próbowalem. Na mandat 

lntekqencja komputerowych kerowców jest 
rówme tatalna gab. mteligencja kierowców 
w kapeluszach - mestety, nie znueniła SiĘ LO 
zbytmo w stasunkii do poprzedniej części gry 
Stojąc na skrzyzowaniu na czerwonym Świe 
Ue musisz wnąć pod uwagą mozliwość, ze nad- 
jezdzający 28 tobą samochód najprawdopodob - 
niej bez zadnych ceregieh zrobi sobre z two- 
jego bagazneka garaz. Równiez jadąc po 
prostej drodze nieraz zostaniesz przyblosowa - 
ny Npektórzy kierowcy, bez zadnego ostrze- 
zema, tuz przed tobą wjezdzają na pas ruchu 
żadmowany pr282 Ciebie i skutku są rózne - al- 
bo suluczka, afbo czolowe z nadjezdzającym 2 na- 
przecrwka np autobusem A to boli i Lo bar- 
dro Warszawscy kierowcy powinni jednak po- 
radzić sobre w takich sytuacjach bezbłędme, 
bo w końcu taki trening przechodzą codzien- 
ne Komputer teoretycznie powinien być mą 
drzejszy od czlowigka choćby w prowadzeni 
samochodu - 8 Lak nee jeSL. 

Wszystkie te Sytuacje nie psują na szczę 
ście dobrej zabawy, więc nie można ich sstnie- 
ma uznać 23 ZNACZĄCĄ wadę Kto w końcu Sto! 
vw korku. czy przejmuje się „malutką” stłucz 
ką w MADTOWN MADNESS 2. podczas gdy do- 
okola jest tyła rzeczy do wypróbowarea? Aby 
poznać datladnia mesta ze wszystkim ich za- 
kamarkami | poruszać się po nich baz mapy po- 
trzeba chyba kilku tygodni! Za kazdym razem 
odrrywamy nowy skrót. wąazd na podwócko czy 
partung podziemny Podczas jazdy nie jest mo?- 
liwe zebyśewy choć przez chwilę nudzik się na 
wet gdy gramy w MMo juz dluzszy czas Co 
chwsię nasze brwi podnoszą Się, 8 uśnsech nie 
schodzi ? twarzy 

Sarna jazda jest bardzo przyjemna wyglą- 
GB Ma to. ze prawadzone przez nas samocho 
dy zachowują sę podobiee do swoich resinych 


KIN IIR 





odpowiedrików lm maszyna lżejsza i mocnit)- 
Sza tym szybsza | zwrotnięjsza 8a net: nia nie- 
stety zadnych szan3 w stare zderzak w zde: 
rzak 2 większymi pojszdam. Większe samocho 
dy, mimo, ze że slabszym przysfneszeriem (choć 
nie zawsze), nadają Się [uz do ostrej jazdy, nie 
wspominając nawet szerzej o samochodzie 5ura- 
zackim, autobusie czy sześciokołowym cięgni- 
ku siodłowym bez naczepy, które rozgarniają 
samochody niczym pług Śreeżny bsałą zaspę Naj 
bardziej lubę moment uderzena w autobus I krzy - 
ki przerazonych kudzi - chyba povansenem wziąć 
ch$ś na uspokojenie 





kwrał Dopracowene do pertekcji budyn me przy 
pominają juz kartonowych pudel, tyłko budow. 
le z cegły ! cementu Uuce, chodniki parki mo 
Sty - wszystko wygląda wspaniale | jadąc ulica- 
mi Mm:a5ta mamy wrazenie, jakbyśmy stedzeli we 
własrym samochodzie Piastyczność krajobra- 
zu jest doskonała. a płynność graśk na odpo - 
wiednio mocnym sprzęcie spravna_ Ze postron- 
ni obserwatorzy mogą pomylć grę z filsnem 

Oprawa dłwiękovia rue odstaje od reszty Mo 
mentatorzy zarówno wyścigów jak ! naszych 
swobodnych wybryków po mieście mówią nam 
zaleznie od sywaca I naszych os'ągnięć (ak wy 
pddamy na te „konkurencji | komentują na 
$ze postępy W radu gra imuzyczka, a CZ8%A 
rm DJ zaserwuje nam prognozę pogody albo naę- 
Świez578 wadaności Kimat miasta zachowany 
JeSt równe? I tutaj 

Ogólne MIDTOVYN MADNESS 2 jest grą po 
zbamoną wększych wBd i krokiem naprzód vs 5to- 
sunku do poprzednej części Przy okazji dostar - 
cza gigantycznej dawki emoch nwązBnych że 
swobodrym prowaczeniem samochodu Mamo 
«e takich gser zaczyna 5ię UŁBZYWAĆ COr82 wę 





Przy okazji opisywania pierwszej Części gry 
kilka osób zarzucilo mi, że rozpatrywatem roz- 
grywkę w MM glównie pod względem „ulicz- 
nego szaleństwa”, czyń wszystkuego, Co zaka 
zane w realnym ruchu ukcznym  stluczek, ucie- 
czek przed policją, jazdy pod prąd I tego typu 
rzeczy Zarzuty były oczysaście nieuzasadmo- 
ne, poniewaz gra może | posiada kilka cieka 
wych trybów rozgrywiu ale wydaje m: się ze 
większość graczy najwęcej czasu spędzi I tak 
przy trybie CRUISE czyk swobodnej. niczym nie 
ograniczonej jeśdzie pa mieście. Bo co daje voęk 
Szą satysfakcję od wcielenia Bię w rolą kierow 
cy Jeżdzącego bez celu 1 zadnych skrupułów? 
Niesamowite poczucie swobody nieporówny 
wfilne jest z niczym innym 

Gratka w MIDTOWN MADNESS 2 jast zde 
cydowanie poprawiona w porównanmnu do „jedyn- 
ki”, Zmusnie uleglo przede wszystłim OLOCZENIE, 
któce w końcu wygląda tak jek byśmy tego ocze 


cej, ludze z ANGEL STUDIOS nadal pokazwą 
ze najlepiej znają Się na rzaczy Trzeba przyznać 
że stworzył! bardzo udaną giertię 

W końcu bez jakachkolwiek wyrzutów sumie- 
nia mozemy do wol jechać z pedalem gazu wcr 
śniętym do podlagi ! wyobrazać sobre prze”a- 
zone miny leerowców nadjezdzaących 2 naprze- 
cwwka Możemy zawrócić na ręcznym na 
skrzyżowań przeż tory tramwajowe wjechać 
w jednolverunkową uliczkę cięzarówką z wią 
czonym klaksonem. porozbijać zaparkowBne sa 
mochody wjechać na palnym qg8zie da centrum 
handlowego albo metra czy w końcu pędzić ob- 
wodnicą masta pod prąd Po dmu spędzonym 
NA Stareu v. korku ulicznym nec me releksuse 
tak jak CRUISE w MIDTOWN MAONESS5 2 

Po raz kolejny ostrzenam - mgdy nie gra 
cie w MDTOWN MADNESS 2 przed wyjazdem 
NB miasto! 

Pytacie d'aeczego? Nie pytajcie 
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im dalej na zachód, tym tanów Star Treka 


więcej. W Polsce można «ch pośczyć na jednym |" „ A r” 
palcu, reszta Europy me jest. o wiele lepsza. Alex Munroe (ub jego sostra Alexandra) jest LA 
ale już w LUISA senal ten ma kika pokoleń fa- oficerem Hazard Teamu, jednostki złozoną z naę a 


R _ . lepszych zolserzy na pokładze, firma Raven (przed tegoroczną przeprowadź: 
TT "=" s JSZEPS)  trenowanych do rozprawiena ką miala biura w tym samym korytarzu co id 
ny piat tGre9 oratntni, się z wszelkiego rodzaju klopo- _ Software. Od zamierzchłych czasów HEXENA 
| | tami, od naprawiania rdzena firmy te współpracowały, a dokladniej sd 
ukladu napędowego do rozkia- — sprzedawała swój najnowszy ename, z które- 
darua Borgów na atomy przy go Raven robi bardzo dobre gry (HDGEN, HERETICO 
użyciu skomplikowanych p 
urządzeń miotających ener- 
gę. Tuż po przeprowadze- 
nau kolejnej rutynowej sy- 
mułacj w Holo Decku, 
Wyager zostaje zańtakowe- 
my przez nieznany obnekt la- 
tający. Torpedy protonowe 
niszczą wroga, ale jakimś 
o UNUJALNET r 
nieść Alexa i resztę załogi 
wraz 26 statkiem na kosmicz- 
ne cmentarzysko. Bez mo- 
nów. Voyager to najnowsza odsłona seri i do _ cy w Silnkach ne da się stamtąd uciec, a na- 
"mej właśnie nawiązuje gra Raven Software prawy potrwają chwil kilka. W międzycza- 
sie jest okazja, aby Hazard Team zebrał trohę 
informacj 6 otaczającym ich śmietniku... 
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etc). Tradycji stało się zadość i ELITE FORCE 
—_ jest drugą po FAKK2 grą opartą na silniku QLIAKEJ. 
Grn wygłąda bardzo dobrze, jednak nie tak na imowość fabuty. Jeżeli zatniecie się naktó- o istnieniu tej opcji 
świetne jak 03. Modele mają w tyłkach kije od _ rymć z pozomów, bądźcie pewni, że jest 
- szczotsk i najlepiej wyglądają, gdy stoją w po- gdzieś miegsce w którym jeszcze me byli- 
zycji na baczność. Każda próba poruszania się ście i właśnie tam znajdują się szukane prze- 
zdradza ich sztuczność W Q3 jest dużo lepiej, — lącznikydrzwi 
0 HALF LIFE mie wspominając. Broń występuje w dziewięciu odmianach, 
-_ Efektem ubocznym zastosowemia engine id od standardowego Phasere, przez Compres- 
Software są wymagania sprzętowe, Nie życzę _ sion Rifle, Stasis Gun, Scavenger Gun aż 
+ gry na „minmalnym” sprzęcie najgorszemu wro- _ dowyratn torped protonowych. Każda z nich 
gowi. Ja G3 wedzą wszyscy milośni- posiada drugi, bardziej śmiercionośny tryb 
cy FPP, ELITE FORCE będzie chodzić podobnie. — prowadzenia ognia, pożerający ogromne io- 
Na szczęście bez pudła działa kwakowy config, — ści amumeji Skoro fuż przy smunicji jeste- 


względem HALF LIFE wciąż jest niedoścignia- 
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Pamiętając debilizm, zła- 
śkwość | zupełną neprzy- 
datność „pomocników” gra- 
z DAIKATANY, bardzo ba- 
tem się o losy reszty 
przydzielonego mi do towa- 
rzystwa Hazard Teamu. 
Wkrótce okazało SĘ ną szczę 
ście, że obawy były grubo 
przesadzone. Boty nie gu- 
bią się na mapie nawet wte- 
dy. gdy mają da gk ad 


który wystarczy skopiować do odpowiedniego _ śmy - są jej tylko dwa rodzaje: energia czer- 
katalogu. pana z kontaktu oraz różowe krysztalki rosną- 
ce na ścianach. Malo odkrywcze. 
| | ny bohater nosy kombinezon ochronny, prze- 
eska się wąskimi korytarzami, rurami wenty- 
Zdecydowane narmększą zaletą ST:V-EF jest — lacyjnymu, otaczają go obcy. . Początkowe eta- 
wciągająca fabula. Gra startuje ostro od po- py gry są bardzo ciekawe i urozmaicone, jednak — | 
- tyczki w Borg Cube, która jednak i - mniej więcej od połowyza- [M 
po kikunestu mnutach okazuje się R = o INEUEJLCOZKEC TN 


tylko symulacją przeprowadzaną 

w Holo Decku. Prawdziwa akcja za- dowanu hord pobworów cza- i starają się strzelać, z marnym skutkiem, do 
czyna sę po wylądowaniu no stat- jących się za każdym rogiem. _ pojawiających się wrogów. Każdy z członków 
ku meznanej, obcej rasy. Scene- Przeciwnicy potrafą telepor- _ ekipy jest w czymś wyspecjalizowany (komu- 
ne żywo przypomne końcówkę HALF towóć Się z najmniej ocze- _ nikacja, demolka itd] i do pełnego sukcesu po- 


LIFE, a 1 broń Munroe gdzieś uż — Prntiem 233, 6448 RAM. |] kowanych miejsc i często bę-  trzebna będzie pomoc wszystkich. 
widzielćmy. Zagadka są nadzwyczaj — dziecie otoczeni, a partne- _ Warto zagrać w ELITE FORCE. Chociażby po 
rzy 2 Hazard Teamu są bardzo to, zeby się przekonać, jak doskonałą grą by- 
nędznym strzelcami. Na szczę- la HALF LIFE 





uduwudskakakalni" 


ście zostaje Holo Deck, gdzia można pobawić 
fym wzorem. Danerwująca jest tez absolut- się na przykład w Billy Kidda. Nie zapomnącie 


| 00: -. ( : € /| - DODOMA, polegającanalikw- cia pół kilometra, nie deją się zbyt latwo zabić 
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POMYSŁ 
MR NOWE 


ŚWIATY 


Zaczynam więc zabawę | chcę zagrać Swo- 
ją ulubioną rasą (Klngon: - to jest to) na po- 











Fam Star Treka mie byli za 
bardzo rozpeszczare przez fr- 
my zajmujące Się tworzeniem 
gier. Programów opisują 
cych przygody kpt Picarda 
nie było zbyt wełe a tych, 
tóre się ukazywały, do kla- 
syk zakczyć na pew nie moz- 
na Ostatnie jednak, dzęki fir- 
mie Interplay, osoby kocha- 
JĄCE gwnezdny senal na nudę 
nie mogą narzekać. Szykują 





Się Coraz to nowe Qry, a kil- | 


saga zyn C z DES 





nym oraz walki 
z Borgiem. Histo- 
na ukazana w New 
Wortds do odkryw- 
czych ne nalezy, da- 
tego tez me będę 
Sę nad nią pastvał. 
W skrócie - z8CZy- 
na się welka roz- 
perduszka. Stro- 
naimi w konflikce są 
walec „Kingoni”, 
zadułani „Romuła- 
ne” Oraz pokogowo 
nastawiona dO zy- 
cia „Federacja 

Ciekaw jestem ty|- 
ko, dlaczego auto- 


rzy nie uwzględnił innych ras? Przeciez rózno- 
rodność Świata Star Trek az prosi się, aby by- 
lo «ch więcej Udostępmono nam grę solo oraz 
multiplayer. W samotnej grze mozemy zagrać 


tyko kampanę L.. nc wę- 
cej! Zrazumałbym to, gdy- 
by kampamia byla duza, 
a jest tylko osiem misp 
(o tym za chwilę) My- 
ślę więc sobie (proszę 
się mie Śmiać], ze re dość 
się liczy, 8 jakość. 


nięku l tura l ny wesę I. 











ZMIE przynaj- 
a. 3 mniej cwęzlum - 
Ra Outów już jest dostępłych Tym razem pa- | I tu następny 
g - y 2 Interplayśgraz EBst 19 oddali w nasze | szok Kanta z na- 
| ple lapk AIS=8 rozgrywającego Się w Świe- | Cji reprezentu- 
cie ah pamiętam, aby jakakolwiek | je inny panom 
gra z logo „ST” była strategą czasu rzeczy- | trudności Tak 
wistego Zapowiadalo się apetycznie. więc po kolet 
Jak zapewme pamęzace z senalu, (wszechlśwat | Klingon - Easy 
nam przedstawony | Federaqa - Me- 
nie nalezy do spoko+ | dium Romula- 
nych - cągle wony | nie - bpet No = 
2 Kingoram. potyz- | dobra. więc wprerw pogram sobie na poziomie 
k ze zmennokwtak- | tatwym, zalując przy tym, że nie będę mógl po- 


kerować monni faworytanu w trybie expert 


wa zabawa 





| Następnie klikam next i zaczyna Się pravedzi- 


Po małym załamaniu nerwowym, jakiego do- 


| znalem przechodząc przez pierwsze menusy, mo- 


im oczom ukazuje się bireśną... i dochodzę do 





| wniosku ze mimo, iz misji jest tylko ostem, to 
kazda jest naprawdę rozbudowana i przemy- 


ślana. To nalezy zaliczyć 
na pke. Po przejścu przez 
bardzo dokładną i cie- 
kawą odprawę (to tez 
dze na korzyść gry) uru- 
chama się program 
właścnyy. | tu także za 

skoczenee! Ja Lo gdneś 
luz vadnalem, | ovssrem 


- --- 


grafika jest nad 
wyra? podobna do 
te. jaką wdziekśmy 
w IMPERIUM 
GALACTICA2, ale 
wykonana duuun le- 
piej Po prostu 
szczęka opada mi 
na biat Teren jest 
piękrwe pofałdowany, wybuchy cudne a jednost 
ki proporcjonalne do budynków Nia ma taluch 
sytusch, w których czolą jest większy od fa 
bryłu go produkującej. | mimo, ze przez to jed- 
nastki są małutkie, to dzięłu wielu kamerom mo 
żerny zrwemć naszą perspektywę wadzena, Lak, 
że z lupanek zrobią się kolosy. Budynki mają do- 
syć duzo szczególów i muno. ze detali moqło 
by być cat vaęcej, Ło naprawdę to nie prze- 
szkadza Miodzio! W porównaniu do „IG2”. te- 
ren na którym rozgrywa się akcja, jest duzo 
większy I bardziej realrstyczny 

Następnym aspektem gry, o jaki autorzy za- 
dbak, jest dźwięk. O muzyce nee ma nawet co 
wspominać. bowiem kazdy, kto choć raz obej- 
rzał Star Trek, rozpozna znane kompozycje Od- 
głosy natomiast Są .. równie dobre. Kilngom 
mówią po Khngoństu, Romulanie po Romulań- 
sku a ludzie (federacja po. angielsku 

Pojazdy wydają podobne do srebie, acz jednak 
różne odałosy Brakuje m tylko pisxu ptaków ped- 
nak kto wie jaka fauna | llora występuje na in 
nych planetach? Podsumowując za stronę au- 








dho-wizualną NEW 
WORLDS uzyskuje 
olbrzymiego pługa. 
Kiedy zachwyt 
grafaą troszkę zma- 
lał, a szczęka zosta- 
b do cash przytwer- 
dzona taśmą kiezącą, 
zacząłem grać. Gra- 
łem tak i grałem (wspomniałem puz, ze musze są 
rozbudowane?], az w końcu dotartem do misji 
drugiej. Po jej rozpoczęcu chciałem jak najszyb 
CH grę zapieać, abym me musial zaczynać vSzySt- 
kego od początku Werskam Esc, a tu pokazu- 
je Się pytanie, czy chcę z gry wyjść? Klikam na 
odpowied? negatywną I szukam jakiegoś menu- 
sa, 2 którego grę można by zapmsać | nic! Co 


| jest do * © $(0I? Nam ma?! Noa dobra maybe 
| skrót Kawszowy? We- 


skam te najbardziej 
znane, jak np Shift t 
9 Itd. Me! W ten oto 
sposób dowedziałern 
SĘ, ŻE Gry ree MOZNA 2a- 
pisywać we CzaSie zaba: 
wy. Powazny nunus, 
„ST'NW” zaczyna tra- 
ać ve moch oczach. Gram 
więc dalej. Po krótkim 
czasie decyduję się zrmeruć rasę Wygląd jed- 


| nostek i budowń zmienił Się owszem. tak jak być | 
| powanno. jednak jeśli chodzi o technologie tO vaęk- | jąc po krwawicę Swą lub rodziców. s 





szoŚć 2 mech zmueruła nazwę, a znalazło się tyl- 
ko kilka nowych, nie spotykanych u mnych na- 
cji I tu nalezaloby wspomnieć o dostępnych vsy- 
nalazkach. Nie będę Srę o nech jednak za bardzo 

zpisywał, bowsem nie zakczam się do Trekkves. 
tak więc nazwy le meewiele m mówią, ale jestem 
pewien, 22 zagorzali wielbrczele serialu odnajdą 
swoje ulubione brorse 

Ostatnią wartą wznuania rzeczą jESt tO, 78 
rozgrywka w STAR TREK: NEW/ WORLDS mo- 
2e być przedstawiona na dwa sposoby - z po- 
ziomu taktycznego i normalnego Już Ło wy- 
jaśniam Gramy na planszy 30, z drzewkami 
itd., jednak po klskmęciu „TAB” przenosiny się 
na mną manę Tu wszystko jest plaskie jak sta- 
re turówk, a kazda jednostka i budynek to ma- 
ly kolorowy kwadrack. Ta druga opcja jest o ty- 
le dobra, że z poziamu taktycznego mozemy 
wszystko ogarnąć wzrokiem, 
dzięku czemu w wirze walki Się 
nie zgubimy 

Na zakończenie napiszę 
tylko, ze ta gra nie jest zbyt 
równa 2 jednej strony rażą 
bkczne medoróbka, 2 drugiej zaś 
widzimy wiele ciekawych 
t przemyślanych opel. Napi- 
Szę tak - je jesteś fanem Star 
Irek, jest to pozycja obownąz- 


kowa, jeśli lubisz Strategie, mozesz w to ża 


grać. w innym przypadku bądź ostrożny Sięga- 
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Jylko pięć znaków. 
2 najstybszego przepływu informacji, bez” 
piecznego 1 


wap 


wygodnego. Dostęonego przez 


Wirtualna Folska 


www.wp.pl 





E-eaila Wirtualnej Polski. 


infolinia 0-801 13 13 13 
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mnieć sobse zapomnianą klawiszo- 
HOMEWOFLD, gre autorstwa małą grupy dł * logrę i poznać nowe takżyło walka — nauka na wła- 
vełaparskej „Relic” zdobyta więcej nagród pna- _ anych biędach podczas kampani jest bołesna. 
sy fachowej niz ktokolwiek śmał przewć ohne — moj 
Program sprzedawał się doskónało | af mił as. ze na mspia mie widać 
stała się jasne, 26 sequel lub p ik u zorów | i trzeb zrobić 
1 dodatkowymi mejami rmadługo zaggę ala 
kach miłośmków RTS Czekaliśmy 47006 















Akcja rózgrywa mę pię itoe e paę o wyznaczać im 
rzeniach opispnych w oryginala. Kosmiai ominięcie pole 
nacy z trudem próbują okiełznać © j. Y 
rodowe sw ne ney aa j IGE 


datek borykają się z wewnętrznymi pr 
mi. atakam pirotów i brakami s | a 
maneralnych. W czasie jednej 2 twoi | 
map wydobywczych w glębałam kosmosie | 
dochodzi do spotkana z pradawną tormą ob- 
cej inteligencji, nazwaną przez autorów _Be- 
stią' Szybko okazuje się, że na barkach gra= 
cza spocznie odpowiedzialność za lan © 
galaktyki. Pestka, robiliśmy to juz tyle 
HOMEWORLO zawierzi szesnaście GQ, 
dstek mo ich siedemnaście i są one m a 
wanie trudniejsze. Niestety zgrupawana 
tyko w jedną kampanię, do tego me ma 
wości gry obsema stronami konfiktw 006 
opoja potyczek z komputerem, z KLÓrEJ FM 
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"Można je porównać do domków z AoK. Poza 
LL O OWE TNO LOWZ a 74 
wydobywać energię z rozstenych po ma- 
pe kryształów. Warto wedzieć, ze maz: 
na je wysadzić w powietrze powo- 
dwęc reskcję lańcuchową, w któ- 
rej etekcie wróg jest odcięty od 
sporej części zasobów Moral pil 
nujce ggoich klejnotów! 

Dodano w końcu możliwość przyśpiesze 
niń gry podczas dlugich przestorów na zbie: 
ranie surowców Uff! 

Sporym problemem w HOMEWORLO' CA- 
TACLYSM jest niszczenee duzych statków. Trze- 
ba w tym celu zgromadzić naprawdę duzą fio- 
tę cięzłoch statków, 8 wielkość armii SU jest 
ograniczona. W rezultacie często gracze 
przez berdzo dkrw czes dysponują flotami o po- 
dobnej se i nikt. me może przechykć szeli zwy- 
cięstwa na swoją stronę 

Wyznawcy rskgrHW (hs Tadziu) będą w sód 
mym niebie. Rewelacyjna, wcale nie gorsza od 
oryginału fabula, nowe jednostki, usprawnie- 
nie intertegau ' więcej misp_ czego można chaeć 
więcej? Sceptykom tlumaczę CATACLYSM to 
wciąż HOMEWORLD Może nięco lepszy, sio 
przez prawie rok mażna było zrobić zdecydo. 
WBnie męĘCE. 


(Proascent — 
tromiia niersctiye 
Wymapańa minimalnc: 


PII 286, 32M5 RAM 
akcaierstor 30 
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Jak na czas przeobrażeń przystalo, jalowiejąca 2 daia aa dzień przyroda, 
OO OLOEE O ALI LULOL=UN 0 LIE LL 
powietrzu i koaieczneści doceooienia walorów wszalakich, dusznych i 
tzw. zamkniętych pomieszczeń. Należy przygotować się na najbardziej 
nieprawdopodobny scenariesz (tedzież siespodziowane okoliczności 
wywałane czynnikami edgórnia przymasowymi jak ap. kara za sama pały 
w szkole spowodowaoa semowolnym wydłużeniem okresu wakacyjoego, 
któcego koniec przypada aa połowę listopada). Rozmyślając w 
samotności pozbawieni teławizora i kompa, plaoować jedynie możecie 
przyszłe eskapady de Cyber Cafe, wypady 0a giełdę czy też 

wielegodziene posiedzenia u kompli w celu wymordowania wszystkich 
zalogowanych na Batelnecje. Warte wtady przejrzeć zbiery cedeków, 
skostrolować ich staa i stwierdzić, ża przydala by się 

jakieś gestowna etui, w celu zabezpieczenia dóbr. 

I wtady przed oczyma staje 38 maxa przepełniona szuflendia 

a 3a usta ciśnie się wykrzyk: 

«NOL ŁEJIII» Tak być dlużej sie może!ll 

Potrzebuję zabazpieczenia na przyszłość!!! 

I zaden trzeci filar ani Necjonalistyczny Niderlaodzki System 
Asekuracyjsy sie wchodzi w rachabę. Wiaść siasie, że pojawiła się 
Niezaiszczałna Mięciatka Cadowna RESETYCZNA P O H F A 


aa cadaki destępaa dla precomaratarów. 

Te je! Te JAAAALII drzecie się w euforii! 

| OLIULDOALUUTUE UILE LILII 

Nie mówiąc jeż e PĘCZACZKACH 2 LOGASKIEM 

DIE IEKCESTANT OOOO ODLEWY 
ŻE LL NŻŁO OPŁAT OULU LNU LOD ISO 
LLL ALE JAD LLLLOLU TA LOUODADEN KP DLTLU 
DELL ETU O LCL LiL? LUJL l: 


NK JLNEEUKIEDALNRZNKE 


A DODA DOLOF OCT TEL LTE TOURICHH 
do swaj kumy z lawaczki pod blokssam... 


Wystarczy wypełnić kupeo | zdecyśować się ne presumerstę. 
Zapewnia ona comiesięczną 100%-0wą dsstawę de demu 
Wasrego 


ulebincege magazynu. 
Dodatkowa, przygotewaliśmy nagrody dla wszystkich, 
którym reczea prenemerata nie strazzBa. 


Pierwszych piętnestu prenumeratorów strzyma 

wspaniały PĘCZACZEK z Resetycznym loqgasem. 

Kalejna piętnestka dostanie pokrowce ne CD (CUDOWNA PONFA) . 
Następsych 40 esób otrzyma PASZPORTÓWKI POO SZYJĘ r w/w logo. 
Ne Wasze kapony czekamy de końca listopada 20008. 
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PASZPORTÓWKA CUDOWNA 
„KUCNN NIE NJ: SE 
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Res t Ma —m R 
Prenupyrata roćzna --.., „ -32 sł 


saa SRLE 1 

| tGD zac = . .89 xł 
eS O zawartości POTY © czytaj na str 6. 

TRL CE RSZEJĘJ r! 


zm „awyter? 4 MU |od mi.) LE NN = BG 

, każiu. PPoyJ= Jmj "TRULY = dą > 
śtsaląca. Jeś, 4 FiceSr iiGTEAnEFGA rAlEr 
EO ZNALI JJ ALE ra" 
do nas = J= | jersqgamia, LLEL RA W w |= 
tym terminie, dostaniesz g=wrazurulę Od 
stycznia, Je$-/ hcęaz misć JawniJ, że 
RORY ŻONŁCONS4YCTE NE Ty PCH 
potwierdzenie sapłaty wyślij ds ań faksem: 
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Kupon prenumeraty nalsłsa wypeł=l! druko 
wanymi literami „Wydawnirt== nir go=«L od= 
ECEDEELA LITE 
Ej, będa niTFRytuśner= wiistzalTrwii ore" 
a SLJZU TUE 


PuUZYIEKĄA OĄ VS WAd 
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IODETENDUOLUNCYCY 


2550000 LOZ Ly"8LOZOL L l 
(290m02S/8N) 


Posiadamy numery: 


| 6,7,11,12/97 
7,8,10,11,12/98 
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=" i ; | PYZE ALEL PY ZE. PETPUNIU 
SGKU legi 
lary 


2,3 LIE KERUJEL 
R t GD WIECIEKNTTAIEZ UT 
CS 11,12/99 
1,2,3,4,5,6,7,8,9/2000 
Na tylnej stronie kuponu prenumeraty |< i 
LO (O WR du U ISARI U UZLLLB 


*"* OĄSIMZEN 


3 
2) 
> 


3 
5 
z 


UDJAJO|X SIUMOJS 


© 
x 
w 
> 
< 
o 
<= 
R 
e 
|] 
» 
Ć 


ć 
h 
E 


(>gomO2SfOjy) 


TECLELTENUEELUTATEJTIELYNTCYTYH 


tszelkie informacje o prenumeracie uzyskasz telefoznjąc pod mumer: 
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ACZEERSRY: a zy kupon 
prenumeraty ź do banku albo na 
pocztę 1 Noaać” ZE na kuponie 
UNE pienię Ełk eraz owy Reset już 
spokojnie czekać, aż nowy Reset Sam 
r2:10)0] 4:URo ("NU (SAC-RNE 2 87.3 20) 4 


Przypominany, że przysłanie do 
Redakcji nieopłaconego kuponu nie 
jest równoznaczne z zamówienies 
prenumeraty. 


"VS Hdz 
4GUNUJEJ WU 
UDAJOFZ OJUMOJS 


SMSZSJEM O'Ą 'V'S AB 


255000002 Lv-8L0Z0LL I 


LZ4-29.90-00749-1,00'UPOSSOJGCI (AK; 
dotyczące prenumeraty należy 
załatwiać dzwoniąc pod numer działu 
prenumeraty, a nie redakcji. 
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Lesio b l 
LEADTEK GEFORCE 2 MX 52 MB 


od Geforco'a i 40 prac. od Geferco'a 2, w ON- 
REAL TOURNAMENT jost wolniejsza o 1 prac. 
ad Gafarce'a i 23 prec. ad Geforco'a 2, zaś 
w QUAKE III jost welniejsza 23 prac. od 
Geforce'a i 56 proc. ed Geforca'a 2. To wy- 
oiki eie powinay być dużym zaskoczariam, 





Nvidia nie próimuja. Chcąc już da kańca po- do czago przyzwyczaiia nas konkurencja. 


gnębić konkuraację, wypaściła okrejoaą wor- 
sję uklada Geforce? GTS pod nawą 


Standardowy zestaw okion pozwala aa ber- 
dzo precytyjoo astawiecie wszystkich 


jeżeli wożmiamy 


Goforco2 MX, która ma zastąpić wysiułjo- opcji wyświotiania obraza. pod owagę Iastose- s "aF=T""RT LT") 
na precosary TMT2, Bazując na rozwiąza-  Wtestach karta radzila sobie bardze do- 9308 welniejszych bBimaórk 2000 
niech zaczerpaiętych : GeForco2, wersja  brza. Maksymalaa grywalna rozdzielczość (ale za to tańszych) B00x600 - 4816 


MK równiaż pesiada sprzętowy transfor- 


to 18241760 paaktów w 32-bitach, co pe- 





modułów pamięci. 















| 1024x768 3348 

minę and ligh- Przyjęta atrala- | 001024 - 2104 

ting, a glówna gia abaiionia €6- | -00x1200 - 1277 
różnice pomiędzy ny karty berdzae do- Tr 

składowi spro- bro pozycjenuja 800x600 - 96 Ipa 
wadzają się da Sażęcaać A mae |, 024x768 - 69,3 tps 
azycia dwóch ryaka. Jest 60aa 1280 x1024 50.5 tps 
zremiast czła- NPK de 1600x1200 - 20.2 tps 
rach potaków sprzedaiy tako AE 3 

renderających, karta da tanich 800x600 83.6 (ps | 
obniżenia czę- sina rebaciyCh | 024x768 - 52.8 fps | 
stotliwości zo- ABER || 280 x1024 - 32.9 fps | 
ms dą TLE mowych, elerejąc | -00x1200 - 20.4 tps 

i umożliwiaoia berdzo przyzwoitą SKREUL WOMIAMENI 
wykorzystacia TE 2 PARA” 200x600 - 50.54 tps 
wotniejszaj pa- A UPALNE | |024x768 - 40.92 tps 
mięci SORAM. prędkości bie są |280x1024. _ 28,30 fps 
Piarwszą 2 sarii sta was zadowalać | -00x1200. 27.50 tps 
kart epartych na tym ukladzio, którą do- winna zadowolić kaidege maniaka gier. W po-  |3C8, to Iawszo Da lesfia di Ma, "Y 


stalam de testów, byle 32-megowa kerta 
loadtaka, wyposazoae w wyjście S-Vidoe. 
Ootączony starownik nio odbiaga od toge, 


rówaaniu : Goferce i Geforca2GIS szyk- 
kość MX aio wypada jadaak aajlepio|j. W te- 
ście A0OMARK 2000 jost wolniejsza e 16 proc. 





pozostaja Geforce? 
GT5... » 






4 
Cena karty FEE WZzYAL 














++ [7 





Karta Abit Hot Rod 100 PCI jest pierwszym 
kontrołe:en1 obsługującymn dysła twarde pra- 
cujące w standardzie UDMA 

100, jaki wpad! 
w moje ręce Cho- 
Craz na pierwszy 
rzut oka wygląda 
mepozornie, to 
dzięki kilku no 
wym funkcjo: 
zaszytym w ukła- 
dzie HPT 370 mo- 
że stanowić Cie 
kawe 10związanie 
dla bardzie) wy. 
maqających uzyt- 
kowników | 
Urządzenie do- — i 
starczane jast w zgrabnym pudelku razeni 
z obszerną instrukcją obsługi, sterownika - 
m1 1 specjalnym 80-cio zylowym kablem. 
HotRod 100 obsługuje dyski o pojernności 
do 128 GB i jest zgodny ze starszyini roz- 
wiązamarni UDMA 33, UDMA 66 1 IDE. Dzię- 
a dwóm mezaleznym kanałon! możemy pod- 
łączyć do komputera 4 dodatkowe urządze- 
nia IDE (czyli. jeżeli inamy kontroler IDE 
zintegiowarny z plytą główną to możemy 
podłąrzyć w surnie 8 urządzeń) W porów - 
namu do standardowych kontrolerów dys 
ków twardych, HotRod 100 ma dwie unika!- 
ne cechy pozwała na niezależne taktowa 
nie kazdego urządzenia (1a to ZnaczeniA, 
gdy padłączymy do jednego kanalu dwva dys- 
ki wołniełszy 1 szybszy - oba napędy bę- 
dą pracowały inezaleznie a nie z piędko- 
cą wynuszoną przez wolnejszy dyski 1 urnoz: 
hwia zbudowame własne; macierzy RAID. 
co było kiedyś mozłiwa tylko przy uzyciu 
dyskow SCSł 

Dła tych, którzy nie spotkali się wcześniej 
z tym terminem nalezy się kiłka siów wy- 
jiaśnmienia Jakies 12 łat teinu kiłku naukow- 
cow wpadło na pomysł jak wykorzystać zwy- 
kłe dyska twarde do stworzenia duzego, szyb- 
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kiego, pewnego i niedrogiego 
sposobu przechowywaruia danych 


-:8P 


-, 


Idea polegała na zbudowaniu 


macierzy dyskowej składającej 


się z kiłku polączonych za sobą dys- 
ków, na ktorych dane zapisywane 
byłyby w dosyc specyficzny sposób. 
W rezułtacie powstało 6 1odzajów ma- 
cierzy RAID ponumerowanych od 0 do 


/'56 1 dwię macierze rnieszane 1+0 


15-0. HotRod potrafi obsługiwać trzy 
znich © 111+0 RAID O polega ua 


tym, że kontroler dzieli dane na paski 


1 zapisuje ja na wszystlach dostępnych 
dyskach pPdnocześnie (gdy inamy 
macierz zbudowaną z dwóch dysków 
pierwszą część pliku zastanie zapisa- 
na na piarwszyni dysku, zaś druga część 
pliku na drugim dysku) Zaletą zest bar- 
dzo duzy wzrost szybkości zapisu 10d- 
czytu danych (przy dwóch dyskach wy- 
nost prawie 100 proc.) RAID O mia jed- 
ną wadę gdy zładen z dysków ulegnie 
uszkodzeriiu to dana zostaną bezpow 

1ouia stracone RAID 1 zwany potocz 

nie mirronngiem polega na jednocze- 
snym zapisie tych sarnych danych na 
dwóch dyskach (jeden dysk jest lustrza 

nym odbiciem drugiego). Jest Lo bar- 





,. dzo pewny sposób przechowywania 


informacj. bo zawsze dysponuje- 
my kopią zapasową Wadą jest wy- 
soka cena rozwiązania, bo wyko- 
rzystując 2 dyski otizymujermy 
pojemność tylko jednego z mchL RAID 
1-0 est kombinacją obu metod 1 wy- 
maga zastosowania 4 dysków 
twardych 
Oprócz obsługi RAID HotRod ma 
jeszcze funkcję Span umozhtwmają- 
cą połączenie kilku dyskow twar- 
dych róznych rozmiarów w jeden 
duzy dysk Wszystkie opcje dostęp- 
ne są z poziornu biosu kontrole1a 
Podczas kiłkudniowych testów 
karta pracowvała bardzo dobrze, z jed- 
nym wyjątkiem Gdy przy włączo 
nym RAID 1 po chamsku wyciągną 
łem wtyczkę zasilania Z twardzie- 
ła, to drugi dysk rowniez przestał 
dzialać Jest to jednak wada zwtą- 
zana z zasadą działania dysków IDE 
a me wada kontrolera Jezeli pod- 
tączamy iwa dyski do tego same- 
go kanału, to jeden z nich musimy 
ustawić w pozycji rnaster, a dru- 
qi z nich w pozycji słave. Gdy jeden 
z mch padnie, dnugi autoniagicznie prze- 
chodzi w tryb master lub single 
i przewaznie cały komputel przesta 
te działać Jedynym 1ozwiązaruem: po- 
zwalającym na unikmięcia takich klo- 
potów jast podłączenie dysków do róż- 
nych kaalów IDE 
Rewelacyjne działa RAID 0. Wziost pnęd 
kości jest bardzo odczuwalny, szcze- 
gółme przy zapisie I edycji hłmów wi- 
dao łub obióbce zdjęć Nie do pogai 


dzenia jest rówineż mozliwość połączerna 


kiku starych HDD w jeden duzy 
dysk, co ebhrninmuje klopoty związane 
z ciągłym brakiein miejsca na małych 
partycjach. Jednymi słoweni, jest to bar- 
dzo ciekawa propozycja Polecam 
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sterowników dostajemy jeszczę 
Weebwhell - podręczne inenu potma- 
galące poruszać stę po stronach In- 
ternatowych 

Jako pierwszą zainstalowalem Wheel 
Mouse Optucal. głównie z 
powodu bajeranckiego | 
pudeika z niugającą czer | 
woną diodką. Jest to 
klasyczna tzyprzyciskowa 
mysz w pokrętler służący 
do przesuwania zawartości 
OKIEN. W KŁÓŁEJ ZAMIAST £: 


(kulka 1 rolki) zastosowano 


Myszy są chyba najbardziej uedoce- ukiad optyczny To 
ruatyr (poza klawiaturarnt) elermenteni rozwiązane ma swoje zalety, ho 


WYyDpOSAZGNIA KOMPLULATA 
tykam Się z Oplmiarmii, Ze 
trzeba byc idiotą. by 
kupować mysz za 100 lub 
więcej zlotych, skoro 
zwykla niyszka kosztuja 
dwie dychy No cóż, uudno 


Ciągle spo odpada czyszczenie zabrudzonych 
iolek t nie potrzeba 
podkładki pod mysz. Wheel 
Mouse Optical doskonale 
daje sobie radę na kazdej 
powierzchni z wyjątkiem 
lustra. Po podlączeniu jej 










częstotliwość pracy myszy Reszta jumt 
taka sama jak w Wlieel Mouso Optical 
Na koniec pozostawiłem inojeqo laworyta 
Cordless Wheel Mouse Jest to mysz ra- 
dtowa o klasycznym wyglądzie (trzy przy- 
Ciski 1 rolka), która z powodu 
dwóch bateni AAA potrzeb- 
nych jej do pracy jest 
znacznie cięższa od model 
połączonych z komputerem 
za pomocą kabla Dzięki swo- 
ITIU CIĘZATOWI |St ZNACZIIIE 
precyzyjnnejsza, a brak ka- 
belka doskonale sprawdza 
się w strzalaninach gdzie 
nic jnz nie moze nam 
przeszkodzić w szybkini wycelowaniu 
i rozwalenmiu przeciwnika. Dodatkowymi 
bajerem jest wymienna obudowa którą 
dostajemy w czterech róznych kolorach 
Ostatnia testowana przeze muie niysz 
została wyprodukowana przez firmę Deca 
Jest to 5-cio przyciskowa mysz Optyczna 
podlączana do portu USB Na dolączonej 


jest przekoriać KOGOŚ, 
kto nigdy me tnial w 


ręki prośesjonaliie| 
UUyBZY 7A4pPIo]8K- 
tOLVanej tak, by praca 
z konijmteretn byla 
pizyjemiiością że 
nie są to wyrznconea 
pieniądze Jezeli wahasz Się, Czy 
warto wydać trochę kasy 
na swoj komputer to moze 
przekona Cię ter oto krótki 
test inyszy urny Logitech 
Wszystkie teitowAane 
przeze mnie urządaania 
Dają Ówii wEpólnn cocliy 


io komputera (do portu USB , dyskietce znajdują się sterowniki pod 
lub pizez dołączoną | Windows. które umozliwiają przepro 
przejściówkę do portu | gramowanie wszystkich dostępnych 
PS/2) 1 uruchomieniu klawiszy Jakość wykonania i koruort pracy 
gtetowiuików UImIegze STAWIAJĄ ją ua równi z 
zony na gorze znaczek firinowy zaczyja pioduktami Logitecha 
lukko śwweoć na niebiesko, a z pod rnySry Wszystkie testowane 
wydobywa się ostre czetrwotie światlo | myszy zaslugują na 
(widać je jednak dopiero wtedy gdy uwagę Kazda rna spore 
lekko urmiesiemy ją w | zalety I wybor zależy | 
gorę) Komfort pracy jest przede wszystkini od 
bardzo dobry Mysz ilości kasy, jaką chcesz 
umozliwia piecyzyjne | wydać "Tb, że warto just 
operowanie kursorem Zniuginiić InySZ tia Cco8 
W drugio) z testowanych porządnego, przekonasz 
(Myszy - MouseMan Whell | się juz po kilku ininutach pracy 



















bardzo dobwą jakość wyko- - Logftech zastosowal et- 

nania |! tdentyczie goanonuiczną ołakiowę (tylko | Tparga 06100: zyl 

sterowiiiki (dostępne w dla maworęcznych) lakaada zBa Ibir laf0 LOG | 
we15j1 pod Windows | doskonale dupa 

MacOS) pozwalaj ce na ustawie mn sowaną io ksztattu WMiaam kia (AMG 
szybkosci powtarzania (danhla click), dłoni i dolozy!ł fora V) - 
pizepiograinowalia ustawień klawiszy. czwaity przyci3K (sadlem (Wlzi Mia 
ustawienie szybkości poruszania Się obsługiwany Dexx CESE - *4 
kursora i automatyczne najezdzanie ra kciukiem. 

najbbzszy pizynsk Po zainstalowamu Zwiększono 
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Zupałae innym rozwiązaniami służącym do 
wyszukiwanie | pobiersnia plików mp3 z nier 
netu posługują nę programy typu Napster Gnu 
tela czy Audogalaxy Satekte. 

Unęka nim uzytkownicy mternetu mogą wy- 
mienać sę pomiędzy sobą plikami mp3. Choć 
zasada dzalania poszczególnych programów 
est różna. ch efektem jest mozliwość zarów- 
m wyszulowania | pobierania plików, pak 
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noże pi 8 00 5WEQO CZESBTBA WYMA 
zera Siłę z odległymi serweram znajdują- 
W Stanach. nie be? NeCZENKG jest rów 

e2 kwesta anońtimowości uzytkownika Znaczm 
J238] GIEKCYWNYM W NGSZYCI WATUNKACH OTO 
smem jest Gnutella (http ag 118 R 3 
com) lub któryś 2 jej wielu klonów instalując 
IR LU x AU a" "auf" |. SŁ 
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su P lomputera re kórym na 
duje się dany plik. ałe po odłą- 
czenki go 7 zacji nformacja ta 
są tracone Dodatkowa we- 
e lomterów praecyh wn 
temecie ma przydzełany tzw 
dynemicny sóros P który za 
kazdym razem, gdy lączymy mę 
2 netem, może być my Jaki 
adres |P sklusine ma przydzie- 
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s być aktwalnie włączony da sma. Program 58m 
wykryje, kedy to nastąpi : dogiero wtedy za-- 
czna ŚcIgać wybrane przez muz pliki Wystar- 
czy, 20 cały c285 w Ue na naszym komputerze 
pracuje agent. 8 prędzą czy późnej „zamówn- 
ne” przez naa plik pojawią SĘ Na neszym Lwar- 
dziełu 


W tym wiaśme tkw móc Audogalaxcy Satelita. 
Ścągając plik mp3 warto jednak choć przez 
chwilę pomyśleć o artystach. którzy stwerzy- 
b dany utwór | jeśb naprawdę cenimy ich osią 
m zakupić daną płytę u logalnego twitry- 
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KRÓTKA. LEKCJA SMAŻENIA MALEGNIĆW 


Sciągamiy 2 Siec! nasze ulubwone kawałki i ŚCĄ- 
ramy * w końcu powStase pytame - Co z num 


zrobić | jak je przechować, ab, śmy rzogli w do- 
wolnej chwiń cieszyć nima nas” zmysł slurhu? 
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opcie twarze%8 płyt datio Wajpopularniajszymi 
z nich eg Adęprer Easy CU Creator Celbadrat 
WinOnCd oraz 4erv Busem Rom Ola osób chcą- 
cych przekonać 5ę 0 =mydiwoSciaCH t*igcych 
w proqcamie Nera mqy producent orzygoto- 
wał werqję demanstra 
Ogranc żoną 
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pozwsdkaą tworzyć pły 


Wiadomo. najprostszym sposobem fest 
przechuwywanie plsów na twardym dysku O se 
pesadscze nowych dvudzeatoggsbajtowych 
twardzieli nie muszą martwać sę baraeem vol- 
ię przestrzemi, Lo co mają zrobić posiadacze 
trochę mniesszych nośnieow? Nafepszvm roz 
w qzamiem w takim przypadku |est wypalene 
„aszej kolekcj na płyce CD W ten sposób na 
'ednui płytce mozemy uporać około 10 godzn 
mazyki, lość która jest bardziej niz zadowa- 
kqąca Wystarczy tyko dorobić prawsstę akcep 
tovzaną przez WimAmtpa ! mary gotowy ZeSLaw 
na domową imprezkę 

Co z tego skoro do odtworzenia tak przy- 
goLoweanej plyty wrzęba włączać komputer? Moż- 
na zrobść jeszcze coś innego po prostu z phi 
«ów mod stwarzyć wlasrą s'adankę utworów 
' wypakć le jako zwykłą płytę audio którą bę- 
dziamy noqa odtworzyc na dowosym odtwa- 
rzaczu CD 
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CZYM WYPALIĆ? 


Praktyczne veszystkie znasdulące Srę dntu- 
ałnie na rynku programy Go wypifawa plyt CD 
dos?arczane razem z nagrywariam mają 
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ty aJdia 
bnapośred 
mo £ Ssków 
mp3 beż 
knnęczna 
śa rczpako 
wwGniq CZ) 
do wa- 
ve'ów Do- 
Starczdna 
ra7Bm : NagrywiF «4% Wergra progrank Ada 
pn” a wymaga *y pen przed zapeem prze 
tveorzore ża5twy GE Póku wdv 16-%%, stereo 
44,1 kHz 

Pawsstalc tez kika cz£gysych programów prze- 
zpaczonyc' agącziee Go tve0'zena płyt audn 
z płków mp7. Jedeym 2 ren fes: bardzo pro 
sty © wygodny w azycui [AP3 CD Maker 
(ettp.iwvwaw zy2000 eo") 


umo we zy wo ++ 





Wbrew pażs=m do wypale: © itvty audio wca- 


lą nie musi”y zśwapź Sro „PE CDR Audio 


re 5a do st=liwaciyCh Sj owy 
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muje w swoich zestawach audio choćby brma 
Pheaps Jeśli mamy nagrywarię komputerową 
do zap sania plyty aud'o wystarczy praktyczme 
dowolny nośnik CDR O de z naarywaniem CDR tw 
me powańmo być problemu. to nalezy raczej uni- 
kać nagrywana płyt audio na CDR/w Okazać 
sę moze bovaem, ze po włozeniu Lałeego ce- 
deka do naszej wiezy płyta nie będze wdziana 
przez napęd a CO QOTsZA MOZE ON ZACZĄĆ 24- 
chowywać się w dziwny sposćb Prob«es po- 
iega na tym, ze nie wszystke napędy CO mań- 
towane w urządzeniach audio (weze odtwe- 
rzecze CD CD-playery znueneachi samochodowe) 
współpracują z plytami CDR/'W Na szczęście co- 
raz częsc'ej nowe produkty pojawiające 5% n8 
ryrku obsługują ten typ nośneka 
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NA MAXA CZY POWOLI? 


Przy wybo- 
rze prędkości 
NAYWBNA NL 
warto zbytrio 
S<ę 5DFESZYĆ. 
078 DOTFBM 
Okazał SĘ Ze 
płyta ragra- 
na 2 maksęrnał 
ną przeb. oią 
mapęda COR 
(prędkość te 
GOCHOCCĄ ODEC- 
ne nawet do 
12a w SLO- 
mka do rome 
nafych 150 
kĄ sł będzie przeskakiwala Czy trzeszczała przy 
odrwarzauu Okazuje 56, ZE przy tak dszych 
prędkościach $ad_ jaki pozostawae proeń la- 
sera na nośniku, jest po prostu zbyt słaby La 
sery w urządzemach audio SĄ przewaśee mie: 
szęj mocy ruz w napędach komputerowych : ba”- 
dzo Często me mogą poradzć sobie z Lax nagraną 
płytą Zmniejszenie prędkośc nagrywarua 
ZyGĘKSZY WIĘC pewność ze stwaczona płyta bę 
dzie prawidlowo odtwarzanB przez wszyst tie 
CzYTneku 

Stworzenie własnej skladank: z usstkonym!i 
utworami nie powmno juz nikomu sprawić ZdYL 
vaele trudności Waszą kolekcia empetróseh Bnt 
nej « Rwego przetrysa teraz wneb na lasero- 
wym krązku » 


ś Misieć 


(va ropa d 2000 








Jest fajnie Dostajemy od Was mnóstwo 
korespondencji. Poruszacie w niej dużo 
istotnych problemów, a zwłaszcza... Ale 
zacytujmy” 
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No : reraz będę musi] zaprzestać ku 
powania moycepo ulubionego pisma, które 
kupowałem dla odlotów i trochę dla re- 
cęnzi. Nie kupię wersji z CD, bo mam 
MACINTOSHA GMac rulez) : plytka nie 
jest mt do niczego potrzebna 

Prnpuś Sałelko 


LTU 

Ja ak 1 pewnie cala reszta zgru czytel- 
ników w sprawie Odlotów. Reseta mam 
od | numeru i zanttygował mait tym 
właśnie. ze był pismem nie tylko o kom- 
pach. sk « można było wbie czyta. u ze- 
społach muzycznych, ciekawostkach, up 
Inoe pazery byly cwacde, pisaly tylko 
o grach, jakieś tam poradnski « inne bade- 
ty, 44 stalscie się bardziej vryginaln: 
daęłu tym Odlotom*" Nie mom czasu na 
gran recenzje chętnie poczytam, ale lu- 
bę vez czytać o taymś mnym, a nie będę 
kurna sxqtal Bravo czy innego syfu, jeśli 
Fe max culąrzen= wgb cu lubie sier, 
Mmasyku I mych nowuści Teraz brak od- 
loco, 0 wama ty będę Wa ink dalej 
epaleraw limiaanl 


Foreeae 

Poza ruanowi M 6 RIŚET ma być 
AW =L LOLECKZ UT CJŁUNI 
tu rakse działy jak zawartość cyber tale 
rzyka - jpn kiego grzyba skoru kupuję pi 
smo bez 1% cholernej plytki) -2 strony. 
dzzał blachy inic do nicgo nie mam, Jest 
LAO LNTLOSOT KOR 
« sprzęcie ó grama) mie mozna go skró- 
tx do krocksich opisów oraz nozatek i zn- 
stawa ne | stronę w razie putrzeby 
zwiększają: ubyęcość'! oszczędność 2 
strona, następne | strony, na jakis chory, 
nikomu me potrzebny kamiks, I strona 
to beznadzicyny felietun ledzicz nę po- 
dział temat gier = Mr Dostroyer"!), 2 stro- 
ny na karcianki  karcianko nic hre miaią 
wsjadncgo z kompem, chyba, ze znstały 
zw DOTODB DTAULYSICŁA 4 
chodza 1 1 stron wyrzuconych w bloto we- 


dlug Waszcgo nowego pomyslu. Mie mam 
nx przecrwku powyższym działom, ale 
spokojnie moglibyście utrzymac okrojony 
dzial ODLOTÓW w wersji bez talerzyka. 
Najbardziej chcialo mi się śniac jak napu- 
salnć, zę nuewiele protestów dotyczyło 
braku plakatów, me przeszkodziła Ci to 
gednak napisac zu chwilę, ze plakacy nie- 

ł 


dhągu s tak będą (uzyzby uszczęsiiwianie 
na się - ca epoka już minęła). Nie mó- 
wię. Ze mie: możecie się zmianiać, alc może 
zachowanie trochę tego, czego oczekurą 
od Was czyrelnicy, np niektóre działy 
mugą byc wymienne jezeli juz faktyczne 
tak cienko zaczynacue prząść. 
Pondrawiam: Dr AntyDestroytr 


Heja, 

Dohrze DeStruycr, że wywaliłeś w kvń- 
cu te Odloty” ba mi się rzygać chcialo 
| kisdy je czytalem. Teraz rulujecie - za 





Brawo! 
| Reset nareszcie upodobnił się do prem 
u grach Nie lubilem „Odlotow a nadal 
| wwataci «u zhalny jest takze komiks, 
„Blkó , dzial snternetowy Więcej 
pre Wywcej mięsu'!" 
Fmr=r 


| Jak widać cężko jest dogodzić wszyst 
kim. Z nadchodzących do nas liatów 
widzę, ża mamy wolną niszę na rynku 
' można by śmiało próbować tworzyć 
nowy tytul. „Odloty" Ale prawda jest 
taka, ze Re$et był, jest i będzie pi 
amem przede wszystkim o grach kaum- 
putarowych I mie ma żadnego sensow- 
nego powodu, żeby to zmieniać. Moje 
felietony to pikuś a raczej zapchaj- 
tiziura 1 zadnej ręgularności w ich uka- 
zywaniu się nie ma I nie będzie. Dzia! 
„Blacha” (o sprzęcie) ogtaniczyliśmy 
do 3 stron z pierwotnych 5. Karcianki 
też mają fanów I są bardziej „growym” 
tematem niż np. kaplani boga Hajama 
to Spis zawartości cybattalerzyka uka- 
zuje mę w piśmie bez CD z powodów 
prawdę mówiąc - technicznych. Być 
| moze niedługo uda się nam to zmienie. 


s 


| db em 5 w dl. 


| 
| 


| 






Komiks... Hm, na 100 listów przeciw 
wyrzuceniu „Odlotów” tylko w dwóch 
była pretensja o komiks, Większość 
czytelników kornika kocha; my też, 
więc nie ruszymy go nigdy. 

Ale w grudniu niespodzianka jako pre- 
zent świąteczny „mini-odloty” w edy- 
cji bez cedeka. Jeśli spodoba się Wam 
takie rozwiązanie, to podtrzymamy. 
Aha. I nie będzie już żadnej skrzynki - 
ani kontaktowej, ani niekontsktowej, 
be to nie ma sensu. Większość z Was 
pisze i tak e-maile, a ja staram się na 
nie odpowiadać. więc xwolnimy ta 
strony na coś lepszego 


Czoletn, 

Chcialbym nawiązść kontakt z jakumś 
czytelnikiem magazynu Resct. Mam 16 
LO 

Piotrek (uuwa666(4 poczta.wp.pl) 

Jesli znajdą się chęta: do korezpanden- 
cy 2 Piotrkiem - zapraszamy 


Cześć Wam, 

Jak zwykle list nie będzie umeszczony 
w Resccie ale to szczegol bo juz nawet so- 
bee nie robię nadziei, bo to standard” | 
Chaalbym opisać zalety Reseru : cy we- 
dłuż mnie powinstcie w nim zmienić”) 

PZ URU KZIGA) 

-Reset 10 Super Czasopismo u grach 
kumpurerowych! 

Jest nu luzie itp! 

"Recenzje gier są najlepsze na Pulsksm 
rynku! 

«Ma ładną oprawę graficzną no i je 
JU KŁ 

A tćra moji prośby ) 

-DAJCIF COS O SPRZĘCIORZLY 

W QUAKEWORDZIE OD Nit- 
DAWNA SĄ TYLKO PIERDOŁY 


| OQUAKI3 A WIELU KTÓRYCH 


ZNAM BARDZIEJ PREFLRUJE PO- 
LYZUDYTEJ LUWR Z ZBY 

BY LP) RYA CP WALI BN 
LIŚCIE ODLOTY" 

- NOI TEN P.. KLIJ DO CD-ków 
NA OKLADCE 

| 0ZAP PZP WEZICA A 


Dzięki za list. Postanowilem go opubii- 
kować bo nie lumę standardów i za- 
wsze chodzę własnymi drogami. Co 


. mogę odpowiedzieć - tyle, że kle; się 


zmieni (naprawdę!), o „Odlotach” juz 
bylo, Twoje uwagi o QW przekazalem 
Roosowi, a co do sprzętu.. No cóż, tro- 
chę mamy malo miejsca, więc nie pla- 
nujemy chwilowo poszerzać działu 
„Biacha”, zwłaszcza iż moja polityka 
zmierza w kierunku „ugrowienia” pi- 
sma. Pozdrowienia od całej Red_Akcji 
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SEOWILEK W PCHA EWE ADO) ONE | 
NZSAYNE + pm rzędzie utworzą rozwiązanie — tytuł filmu. 
Prawidłowe odpowiedzi PRYRYZICE UEEELUESWONY E 
WZIOTMUELOKWAJ U UW 

Prosimy nie przysyłać odpowiedzi e-mailem. 

na co czwarta osoba. 
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HITKTT: «n*: 
HUN LILII 1/W ten sam Sposób wpisuje Się 
pm | pozostale kody 
LU (977! - neśmertalność. - wirsja krótka 


a KU skok do Lavelu 1 

Ady uBktywne. ofcĘ oszukwana odnad: "wl" "11 skak, do Levełu 2 

w katałogk głownym gry plik, r=heimn= - gktk do Levelu 3 

charactars wu: otwórz pod dowolnym  s©lhv== ===" *. skok do Levelu 4 

edytorem tabstowym (mozebyć np Pe/ooio5 111 skok do Levelu 5 

Notepać' Neawiępnie zmień jego, *=lv"i"=" 0 - sły do Levu 6 

ZawBrtOŚĆ Na NaSIĘpUJĄCĄ rastezka=u skok do Levelu 7 

A FTR) ge - skob, do Levsku 8 

Charsster 1] neemiag,  / sbogk do Levełu 9 

| um z Ma zuj - skra do Levelu 10 

— (ma) 

5 4 ł | glłęm= — skok 00 Levelu 10a 
(Specjalny! 

i, 0 d Lvglu 1Ob 


| wiączerzeAwyłączere 
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iienu GootFez ssd; interesu 
|ĄCE CIę GEE 


Nieśmae |skagil 


— am mą GMKĄ 


jw i 

W tym momencie rozpoczniesz grę nd 
| poru | tye m gnąc hu ragm Kurumi 
Opma „rmgą gy” dał re kadym pam, 
Wystarczy wpeać * «1 = bibe l 12A- 
cząć grę na dowolna wybranym 


W czalie gry naaśmj (tytldal, e. | QOziomie 

rastępne po pogwenu sę dowa Omen | | Zwolmiona Akcje 

ver TaRuęCy SĘ pory LŻM powodu: | | Kiedy graSz jakn pses Max przytrzymaj 

|ąCy Caikowitą natyka ność Klwmsz „Fire” a następne nacóną kamsz 

| RÓW ni KA | „Equip Up” CZTERY razy pamiętając o 
|lagyc2y y . - || wetśreętymn kląwiszu „Fire” Na ekranie 


Uwaga! Neśmuierteność trwa tylko | pojawi stę wtedy naps Sło-mol jeśli 

io momestu z%%ny mapy Potym | poprawnie wykonałeś podane wyzej 

take nalezy PONOWNE uZyć POWYTSZEGO | | Czynności I Cheat zaczrie dzialać Aby 

kodu Nas uzeba go wpsywać odnowa | | go wyłączyć jeszcza raz przeprowadź 
OGLAtNO wpisana komanda dostępna | calą operację 


(881. po wywołana konsol I nacdnięciu | _ 
kursora „do góry: | MTU: | 
EMKLALSMZTUB 


Uruchom grę z Ima poleceń z parame- 
trem „-console" Następnie w trybie 
sngeplye nacźni  ltyta) dy przywołać 
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dane ponizej kody 
' pre | zwęłszą licze punktów dOŚrW 
czenia wybranej postaci | 
n="er| - zwaększa hczbę pierwędzy 











dająca basen peten krwi postać 
ttelda-=nN 


| 
określonego przednwotu 


| MARTIAN GOTHIC: UNIFICATION 

| 

„Mając juz w swosm zbiorcze kszążkę PIN| | 
> Vir UGAAME_ , najedz na nią kursornm 
a następnie wkłep panusze kody: 
YOLOF IRT - meskończona zdrowe 
IFEELLMUSEA! - 
NPORELCKINO" - 


|UYPTHAALAŃT Pm 
kańcowe 


Oto kulka rad dla początkującego poten 
tata bronzy lotniczej 
- 0.0 lista budynków jane są o potrzeb 


(Część kwdpiówe nie jet dostępna 1" 
samyin początku gry 
- większość kantraktów ma zadziweające 


niską wartość W zwnązku 2 tym za pier 


wszym razem adsyłą przyszłych partnerów 
2 kwitkiem : negocjuj lepszą ofertę. 


VUKINTZER 
NNIUADEB 


Aby przywołać konsałę wciśmą , 

w CZASIE gry NasLĘpNIE wpEZ _ 

17 w konsoli aby uaktywnić cheat-Lryb 
- Taraż Imo78s; veprsyweć następujące kody 

"od - nieśmiertelność 

rm przechodzenie przez ściany 

ady - 999 pancerza 999 zńrowie 
s terqr=wi widok TPP 


m, £ - zaladuj mapę * [patrz ponizej] 


przedmot * (patrz poniżej 
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Mapy, 

"|Fii1 - The Rescue 

"U*md_ Incursion 
HOWTDECE - Tactucal Decision 
VIY1 - Condituon 

v0v2 - Unavoidable Delsys 
v073 - Hazard Duty 

VLt4 - Dełense 

VOYS » Hazard Ops 

,la]71 - Data Retnava 


GIAW_  . Deep Echoes | 
WEB - Encowsters | 

"VOyl Renewal 

VDY?  Urmon 
| UYP.. Departare 

SL 1 = The Visit 
| SAY - Dangerous Ground 

"LAV_ - Contlicung Views 


15% - Canfictung Vems Icześć druga) 


'Ctw4 - Oigorder 
- Inhltration 


ny "Z - The Hunter 


(vrf. Fallout 
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|. ME 
ji 17) 
"LOG 
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Proviną Graund 
Intacrnauon 
- Covenanz 
jafestatuoa 
- Rand R 
Visual Contrmation 
- Offense 
The Breach 
- CommBnd 
Prmary Encounter 
14 The Skirmesh 
[PU Dałensne Measares 
IRAP - Iranst 
Ue: Attunement 
Array 
Invason 


MNI 


TDHTE  . External Stoae 
Matrim 
', | - Onsłaught 
1814 - Visual Maqgnitude 
* fa o - Demoluton 
"2.BV5" - Command Deson | 
WIY TN - Epiłogue 


| Przedimeoty, 


Phaser 


| Tetryon Disrugtor || 


Compression Arfle 
Ścavenger Rihe 


-IMOD Imodufstor n:eskończoności! | 


Ircorder 
Heath | 


li Ammo 


WEGDONS 
Stas58 Weapon 


Phaton Burst 
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Od redakcji: niniejszy poradnik został napisany 
przez członków najlepszego polskiego klanu AoK, 
„_Black”, wielokrotnych zwycięzców Smackdownów 
(http://www.mrfixitonline.com) oraz weteranów 
Zone'owych potyczek. Bardziej fachowo 

zrobić się tego nie da. 


1. Build up 


Ola każdej 2 cywalizacji jest bardzo podob- 
ny Zaczynamy od budowy jednego lub dwóch 
domków, jednocześnie scautem zataczając ko- 
la wakót Town Centera w poszukawannu oweec 
Robimy 2-3 kółka by znaleźć B owec, 2 dziśi, 
2 kupki kamien i złota oraz dobre miejsce na 
Lamber Camp. Na mapie wodnej bardzo IStOL- 
ne jest znalezienie dogodnego dojścia do wo 
dy, by postawić doki (nadlepiej w stronę prze- 
ownka) Po wybadanu ohośc sworej bazy po- 
staraj się znaleźć TC przeciwn'ka i zrobić tam 
podobny scauteng jak u siebie. by później wie- 
dzieć, qdzie nafiepiej zaatakować 

Pierwszy: seścioma chlopam obieramy oce, 
kazdą po kolei Jest ŁO O tyle weszne ze kazda 
zywa iStOta, która daje food. gnące, wc im in- 
tensywniej ją „obieramy” tym maieą fooda tra- 
omy Wiecej niz SZEŚCIU parobasów spowodu 
je „kork” przy zbieraniu fooda, chlop» będą wie- 
cej czasu spedzac na dopchneeciu się da owcy 
niz ną jej zbiaraniu. Potem budwęerzy Mill przy 
jazynkach i tam idą kolejn urzej chlopi Non stop 
produkujemy chłopstwo, które buduje domy, 
tme akokczne drewno : podprowadza pad TC 
dzie (ve międzyczasie robimy Loama by chlop 
mal jakieś szanse na ucieczkę przed dzkiem) 
Gdy uzbieramy juz drewno na Lumber Camp, 
budujemy go Lam, gdze według nas jest na/ 
lepsze masce (bksko TC : tak, zeby się chło- 
pi ne kknowali). Gdy już wy?bieramy caly „zy- 
wy toad”. adpownednto przydziełamy po 3 chło- 
pów na kamień i złato (pózniaj przyjdzie czas 


cyb e r 


GDOZODJO 


ntrekulLlkG ra tny Reeve! . 


na tarmyl 3 4 peonów pownno już IŚĆ do wy 
badanej bazy przecwreka Tak mniej więcej wy 
gląda typowy build up do FLUSH-a oraz da po- 
tencjalnej obrony przed nim. Jest to o Lyle waż- 
ne, ze obecnre prawie kazdy przeprowadza jakiś 
rodzaj teudal ataku, a zeby się przed nm od- 
powiednio obronić , rówrse? nalezy szybko awan- 
sowBć Dobry czas feudala to 10-11 munuta 
na 23-25 jednostkach (wliczając scouta) 

Pamiętajcie, ze warto atakować v/cześŚrie, 
gdy? w ten sposób wymuszacie pasywną grę 
przeciwnika I nawet jak an rabi Lo sama u was 
w baze, to będzie to robił mniej skutecznie niz 
gdyby mu ruit nie przeszkadzał. Dobrą meto- 
dą na zabezpraczenie się przed atakiem jest sta- 
waanie pehsad mmędzy drzewami, wodą chtfa- 
miitp tak zeby nie mógi przedostać się w aka- 
lice tvsoiej bazy Stawanie outpostów również 
jest wartościowe, szczególnie kiedy ich cena 
4 kamieniu zrnreęjszyła Sę w porównaniu Ze zwy” 
klym AQK Idąc „forwardami” do bazy przeciw- 
nika pa drodze Opłaca się pałisadować Surow 
ca Później będziemy vaedzieli jeśli przeciwnik 
zechce Się za ne zabrać, » w związku 2 tym qdzte 
zaatakować Sumusąc. początek gry to micro: 
managemart e. onomsczny, zyłowanie czasu feu- 
dala, rozpoznanie terenu, wał off i przeprowa- 
dzenie pierwszych ataków 


2. Cywilizacje 
Jest z czego wybierac. TC dodaje 5 nowych 
cywalizacji, co w surwe daje 18 Że względu na 
styl gry, ak' zaprezentowakśmy powyzej, naj- 
częśceej wybieranym rasami są Chrńczycy, Wt 


langowe Koreańczycy, Majowe, Celtowe I Mon 
golowre Wszystkie mają jaiś bonus ekonomcz- 
ny, ich rozwój dzięki temu jast szybki co uła- 
tang wczesną olensywę. Wyjątkawo dobrzy da 
FLUSH-a (Fast teudal rUSH! są Chficzycy Ma- 
jowie, Mangolowne i Vilungowie Cełtowme, Mon 
gołowie ; Koreańczycy t0 cywikzacze które po- 
zwałają na szybłu castle [15 miauta) i posta- 
wienie zamku u przeciwnika przy naqwazneejszych 
surowcach, 2482 pO AWANSOWArU a CO 23 tym 
idzie przeprowadzenie konkretnej akcji castlo- 
wej. popartej mangoneami, kntghtami i rama- 
mi Cywdizacje, które nie są w pelm docena 
ne ze wzgłędu na swój powolny rozwój Lo H:52- 
pane, Frarkowe. Bzartyczycy 1 Hunowae Wszystioe 
one mają bardza mocne armie impenalowe, de 
meeStEty ve większoŚci głar | vs 1 me Są w StA- 
rue w pełni rozwinąć skrzydel, gdyz gra po pro- 
stu do mpenala nie dochodzi Modni ostatnio 
stal srę Japończycy i Persowie. ci ostatni po 
pewnych odkryciach taktycznych okazują się być 
całkiem uniwersalną rasą, dobrą do wielu róż - 
nych strategn Obie te cywil zacje mają pokaż- 
ny (bardzo wczesny! bonus ekonomiczny i ra- 
zą sobie nieżle we wszystkich epokach Ich jed- 
nosi» zambowe lu Japończyków samurąe, u Persów 
sdonie) zmasowane potrafią veznieaić niezty cha- 
05 w bazie przeciwnika 
Na koniec zestawienia cywilzacp słowo 0 Ko- 
reańczykach. Jest to nowa cywśtzacja która 
dość szybko w kręgach graczy urosła do mia- 
na przegiętej [tak jak Teut.oru w AOK), a to głów 
nie ze względu na ich jednostkę zamkową - war 
wagons Jest to rodzą konnych strzelców z du- 
zą daścia Ht Pointów, pierce armorem, ata 
Lem, zasęgiem i relatywnie niską ceną Bar- 
dzo dobrzy w castlu, nie przejmują się IC prze- 
ownsa doskonałe nadają sę do rajdów po chłopach 
i bardziej zaawansowanych ataków castlowych, 
Mównę tu oczywaście o RM czył random ma- 


115 to p a u 2000 








pie gdyz w DM - ceathmatchu gdeie startu- 
jemy z 10 tys looda, wooda, golda: 8 tys sto- 
NE, war weqONY ju2 nie mają az Lak wielkiego 
BAGIABNŻjA Ledy do aacy wchodzą koreańske 
onagery ze zwiększonym zasięgiem Ich 





4 masćwka jest nie do zatrzymama Rozwalają 


praktyczme wszysa. nie veyzluczając zamków!!! 
l co 0 tym sądziae? Przegięta rasa 





PY 





Arsia lySa ląd ikagyczny układ surowców, 
prawie sawsze wojny feudarowe, czasem prze- 
ORDAJĄCE SĘ dO wręa WW zaGBdZIE MOZNA LU prze 
testować większość strategii, gdyz układ me. 
py [est bardzo przewidywalny 

BALTIC  fletclung, później w castlu 
upąreade y na war galleya, na zasięg, pancerz 
itp, aż dowmpa Podstawowa 

MEDITERRANEAN, COASTAL, 
ISLANDS, TEAM ISLANDS - mapy wod 
ne (czył taie, na których koniecznie należy zbu- 
dowóć flotę) Obow'qzującą Stretegią na tego 
typu mepach jest szybki fecdal (tzn 10-11 nu- 
rujtn) z gospoctartą nastawaoną główne na Urewe 
no « złoto, by móc produkować non stop flotę 
ina początku z 2 3 doków, później w załezno 
ści od wofG Urewna dostawiamy kolejne) Pa- 
nowanie na wodze jest, kluczowe na tych ma- 
pach, pomewśz w ten sposób mozemy latwiej 
kontrolować ewentualny drop przeciwnika lub 
wręcz esrmować taką opcję poprzez szczel- 
Ne OLOCZBNIE JEGO wySpy 5LaLkam Nie zbudu- 
je wtedy doków tab. zebyśmy tego mie zauw3- 
żyli czyli wszewe dropy do nas odpadasą Nie 
znaczy to Oczywiście, że my Lego nie zrobimy 
Olatago gdy Juz morze mamy opanowane. bu- 
dujerny transport, wkładamy goń kilku chlopów. 
i fuszamy Na wyspę wroga, gdzie zaczynając 
od zamku przeprowadzamy typowy atak castlo- 
wy na lądzie Bez względu na to co się dzieje. 
narezy pamiętać o upyrade'ach do floty Naj- 
wazmefsząa 28Sada nie pozwolić przeciwniko - 
wr na załeszeme foty I przejęcie morza! 

OASIS - nowy rodzaj mapy Wyohraźci So- 
brę Arabrę z wiekim jeziorem pośrodku, gęsto 
otoczonym lasem Wedlug nas najleprej tutaj 
wyprowadzić szybbu atak feudalowy jednocze- 
Śnie odpa*sadowując SĘ od przeciwnika 
(w przypadzu teamów z jednej strony, w przy 
padku 1v51 z obu - potencelny kontratak mo- 
że przyjść z ówoch stron na tej mapie). 

GHOST LAKE - równiez nowa mapa - wiel- 
kie lodowe jazaro na środku, na którym nie moz- 
na nic budować, diatego zdobycie jak nażwięk 
SzŁgo LErena jest tu kluczowe Jek to zrobi- 
CIE LO ju? wasze zmartwienie dodam tylko, ze 
większość wymienionych Laktyk mozna tu bez 
probletna wykorzystać 

NOMARB - tolejna nova mapa - startujesz 
bez TC. tylko 2 chlopkamni Tutaj nalnzy jak naj- 
szybciej znależć mic z odpowiednio dużą ilo- 


- Nisbarzat mł mapą jest oczywiście 


ścią tooda w okolicy » postawić TO Następnie 
rzUCAMmYy 5ęj aa LAN (0od i pormpujemy chlopów 
Nee przejmuj się nędznytni czasami jakie Się na 
tej mame osiąga feudal rzędu 15 30 to nor- 
mąką 

BLACK FOREST - zmenawidzona przez vne- 
lu mapa do „kszensa ogóra” Jest Lo wielka pusz - 
CZB 8 respawny graczy oddziela zwykle jedna 
wąskie przejście które odpowiednio zapalisa- 
dowane/zawadowane zapewnia nam komforto- 
wy rozwój do późnego npa Gdy juz zgroma 
dzmy odpowednio zmagowaną ekipę bu! zymy 
nasze mury i napaeray z całą furią rozpędzo 
nego nosorożca Nasza rada na tę mapę: weż 
ce cywiieacię z Siege onagerami, które potra 
fią „przebęać się przez las. Cz8sami przaciw- 
nb. zawalłwe się lepsy od nas 

RIVERS, MIGHLAND - najczęściej masy 
lądu oddzielone od sielne rzeką, na któraj 2naę- 
duje sę hiłka przejść Nie muszę chyba pisać jak 
kluczowe jest odnałezienie tych przejść, zapale- 
sadowanie ich zanim zrobi to przewanik i przey- 
śce chlopłiem na stronę wroga, by móc potem 
przeprowadzić atak w feadalu, castlu lub impie, 
wedie woli Warto tez na tych mapach zrobić 
fotę, by lepiej kontrolować przejścia 1 brzegi 

SCANDIN - WAFLA OJISU MAPA, (JCyZ 
Znaczme różni wę od pozostalych Po pierw 

że me ma tem krzaczków. co zdecydowane 
zmienia twój bud order Po drugie jest na tej 
mapie woda, ałe kazdy LE8M ma „Swoją”, więc 
warto zamwestować w rybke - przeciwnik bę - 
dzie mai uwudności z zaatakowaneem twojej fio- 
ty. R Ly będziesz mial dodatkowe źródło tooda 
Proponowany build order: 6 chłopów na owce. 
następni ną drzewo, lumber camp. dok. Zosta 
wias2 b 7 chłopów na drewnia i robisz fistung 
boaty z doku Następni chlop dołączaja do tych 
ktorzy oprawiają owce, potem dziki (są Lu az 
3), po kFHkmęcu leudała standardowo dajemy 
chłopów na kamień : złoto (po około 5] ora: za 
czynamy palsadować respawn jeśli to moz 
we bardzo często tak jest), natomfast okolo 
6 chłopków idzie wybudować Mil przy jelon- 
kach (tez jest ich sporo) | zbiera je. W pdłę: 
czeniu z toodem z lódek powenno to spokojree 
starczyć na castla Jeśli atak wę nam udaje 
to chłopi w feudalu idą na gold, stone i faod 
Atakujemy i staramy się szybko wejść do ca- 
sula korzystając z dodatkowego fooda na mo- 
rzu Jeśli Się nam me udaje. bo np przeciwnik 
dobrze sę zapalsadow.ał, to proponujerny zMiek- 
szyć kczbę chłopów na drewnie do jałuchś 12 
dostavać doki I następnych wysyłać juz na ło- 
oda (farmy etc + lódki z 2 doków) Zostawia 
my naszych chlopów na złoce i kaman, gdyz 
i tak szybko wejdziemy do castla, a lood z mo- 
rza sporo golda i stone'a przeloży się na 
BARDZO mocny atak w cestlu 


4. Strategie 


Naipopularniejszą strategią jest w5pomnia- 
ny wz FLUSK Build up do niego juz cpisaliśrny 





dodamy więc tysko kika praktycznych pocać 
odnośnie samiegu alaku ZBWSZE Staraj Się 
stawać „zkormbowane” wicze, czyli tak. zeby 
Się Nawzajem oslanaly 4 chlopów bardzo 
szybko mszczy wiezę, której nekt nie chrom 
Załadowanie wiezy chloparni ma większy efekt 
na rozwalanie budynków, niz gdyby załadować 
tam łuczników, gityz chłopski bonus vs buddmgs 
przenosj Się na strzal z wiezy Pamiętącie o tym 
przy walkach wieża vs wieza. Odcinamy prze- 
Cwrka najprerw od stoneńwcod a później goli 1o- 
ad Przy dobrym FLUSH-u kończymy przeciw- 
mka w 20-25 minut Dobry castle przy FLUSH 
u to okolo 23 25 minuta. slaby - powyzej 30 

TOWER RUSK - zmodyśkowana torma 
FLUSN-a tyle, że ne dokladamy zadnego woj 
ska i wchodzzmy do feudala no 18 chłopach, 
mniej więcej w 8.20-9 minut Stretegia ta po 
lega na błyskawicznym owieżyczkowaniu peze- 
ciwnekg zanim on jeszcze wejdzie do teudala 

MILITIA RUSH trudny do wykonsma 
aczkobwek bywia baaardzo Skuteczny Nastawa- 
my się głownie na food i gold. W 7 minucie do 
bazy przeciwnika zaczynamy pompować mkcjan- 
tów Jak dobrza pójdzie, Do pewnym czasie bę- 
dzie wedział w TC i kviczał, 8 my SpokOjme wej 
dziemy do leudala/castla i pojedziemy mu całą 
bazę masówką (juz wtedy) long swordósmanów 

TYPOWY CASTLE ATTACK - castle 16 
17 minut, zamek u przeciwnika, ramy, knight - 
ci, mangonełe, mnisi, luczmcy t pikimerzy Nre- 
mosśwe? Oj mozlrwe, mozliwe 

MAYAN CLEW - casłte 15 minuta Pod 
bazą przecwnika stają - Siege Workshop, 2 ba- 
rak, 2 których pompujemy eagle warmorów i ra- 
my Ładujemy skipę do ramów: i |edzemy na IC 
Prawda, ze proste? Orewno r złoto to pnory- 
tet przy tej strategu 

CELTIC SIEGE RUSH - korzystarąc 
2 Celityckego bonusu na siege workshop 
i zbierane drewna wchodzimy do castle 
w 14 30-15 minucie r z dwóch Siege Wortsho- 
pów pomhujemy Scorpiony « mangoneie Póź- 
niej można dodać knightów na jazdy po chło- 
pach, ewnetualnie mnichów do przejmowania 
wrogich knightów 

KISZENIE DGÓRA - patrz opes mapy Black 
Forest 

ŁÓDKI patrz opis wodnych map 

To tyle rad Gdybyście byli bardziej zate- 
resowam zglębieniem tajników AUK TC. to dap- 
cie znać s 
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Tmyd AG mh 277. (yak? ARouS) od prem 
ka tzzęqgu vieżtna rozgnetkamy w myl 


saaeceRracozonrraacrtrreeotrararaCiCtRnaLaCLCodRaŁ 


SZTUCZKI JDA 


le k=ce*trui się na esforcarach, Etórzy 
zbyt let «o gmą od otaku jednostex przeciw 
lotmczyzh Uzy suurdianów | castgarów w/spar 
tyrb przez budogrlub growiery (zalez%e od 
Łeqa czy przecwni poszedl w piechotę czy 
w poazty! Dorzuć kołku watchmarów aso 
odpóewed: na atak vuturów Spróbu w rva 
'p szybko wybudować kilka mastitfów i ata 
kuj nam. HGD OSIOMYY WZywaął jednostek ww 
Jaka oczu zapewniaiącyra daleki zasęg 
-  Strzału użyj vaezyC?ek 7 ke- 
merami W późnych fazawa 
walki skorzystaj z telepadów 
r ?aatakuj DBzĘ wroga 7 £B 
gkoczęna Panuj SWOJEQO Vryt- 
$C8 z teleportu Żabeepecz 
Się przed kontratakiem 
Kazda qrepa twoch wojsk 
powiena zawierać jednego 
wardena który w porę 
doszrzeze pułap! zastawo - 
ne przez scawery 
SZTUCZKI. 
SPRAWLEROW 


Berdzo dobrą kamb 
macją (edrostuk jest 80% 
wymuszżćwia 28 Skuksw aty 
wanych do zwałczania me 
przyjacelkiej piechoty 














| Jednostki ALEI Detention a a 


NR Znejęń | 


wzrókn 


POSEN 


WEŚEr<) 
Nie strzela 
Mala 
Masakruje 
Nie strzała 
Masakruje 
Mala 
Masakruje 
Duza 
Masskruje 
EE) 


Masakruja 
Nie strzeła 


oraz judasów walczących 2 połazdami i lot. 
actwem Półniej można dorzuce do tego 
klika 5corprorów 0ra2 go-go Jeśi twój wróg 
zaatakuje erforcerami [częsty btąd) lub lot 
*ictwim go-go sy wybsą mu ten pomysł 
2 głowy 

Pułap scaverów La więszesia broń Załóż ja 
wokół swuch rafnarw oraz vs okokEach naczych 
(pozome me tronomych) róde taelonu Jeść prze- 
feqre. ne używa wardenów aprobu wciągnąć je- 
0 arnwę prosto na pulaie i od raru kontrataku 





SZPIEDZY TACY JAK MY 


Pamętajże 0 L;,%, ze obie SŁTOSY UIdję jed 


nostki szpiegowskie [shadowhard u JDA 1 n- 


htratoc u Sorawierów] mogące przybcać po 
stać piechoty eroga Aby Ssztucz<a się udała 
MusśIsz widziec swoją jednostką 1 wrogiego pie 
chocarza samema pozostając w ukrycie Mo 
7E52 użyć w tym caU wieżyczek z kamerarm 
jedrostki sawobaczej lub po proszu być ba" 


dzo dakładnym Kiedy ju? Sztuczka Ci SĘ uda 


polecam wejście do bazy wroga « wykradze- 


nie ta8'onu 12 raśreru), arergu (2 elektrow 
nil lub zmssegzasm poła wdzenia wroga [com 
mend center) Pamiętaj 7P mot” zostać wy 
„ryty przez wardeny fub disr zptory 


> RZ 


| OLAORLER TTHJELIL: 

A ZZIDAWÓUWA IYAGIHILCE 
LEKU UWOTA TCJHCEE 
OLEWA LCHLOJ LZ 

M LELIEJLCLLULAW IB 





4 





Piair Włirch 


|-4Sie / Wim mw  ,, gg JdW -zz- 





Kaz 





LAOS EOG UWOUEICZZJUEJEILA 0) 
2. Ile dzieci zabił Rustin Parr 
CHA (UE) JAŚLE | 


a LO TE YZLEW CLCH UZO IM 
ŁO LEJHELEKU I ELOTELEUATOC EUEEKAUUUB 


FELLOW ANUFEJE"ELIELU-B 

Pierwszych pięć osób otrzyma Nocturne. 
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W ostatni weekend września 
doszedł w końcu do skutku turniej, 
b którym wspominalem obszernie 
na łamach poprzednich edycji QW 
Pierwsza faza - eliminacje w sieci 
- pokazała, za walka będzie bardzo 
zazarta | na najwyższym poziomie 
Okazało się ża atrakcyjność lino- 
łów przeszła oczekiwania wszyst- 
kich obserwatorów 

Od pierwszych rund eliminacyj- 
nych wybrało się kilku zowodni- 


NEWZ A I Li 


ków którzy osta- 
tecznie zajęli czo- 
lowe miejsca 

w umprezie: 
VenO0m, Krogoth, 
Verbal i jego 

brat Fetter Kibica 
obserwujący grę 
przez dwanaście 
(!) pracy OTV, 
wydawali się za- 
skoczeni stosun- 
kowo niską formą 
wicemistrza eli- 
minacji siecio- 
wych B Wiadomości z pola 
wallu były nadzwyczaj skąpe, 
organizatorzy robili, co mogli, 
ale o niektórych sprawach po 
prostu zapomnieli lub nie mieli 
na nie czasu (brak wyników 
moczy brak drabinki DE) Na 
szczęście byl kanal IRC | 4 sie- 
ma|, na który od czasu do cza- 
su wpadał któryś z uczestni- 
ków lub organizatorów, podo- 
jąc kilka najświezszych 


HORROR w SEULU 


2 Kore: Poludniowej, gdzie na po- 
czątku paźdrernka rozgrywa Się „ŚWia 
towa cyberolmpada', wyciekają 
powoli coraz dziwniejsze wadotmo- 
śru Ponad stu uczestników mi- 
suzostw (suma nagród 300 tys USD) 
zostało skoszarowanych w le3e. w ośrod- 
ku wypoczynkowym oddalonym o kr- 
kadziesiąt k*ometrów od Seulu Nie 
wolno im opuszczać terenu ośrod 
ka Próba zwiedzenia lezącego nee- 


opoda! msasteczka przez elupę Au- 
stra” zakończyła Się zlapaniem 
zbiegów w barze i odstawieniem 
ich pod eskortą do m:€jSCB po 
bytu Trzydzieści maszyn tŁreren- 
gowych wyposażono meędzy in 
nymi w nowoczesne akcelerato- 
ry Voodoo2, dzięki czemu nia da 
sę NB mach praktyczne grać w QU- 
AKE3 Ebpa amerykańsks podob- 
no porozumiewa Się 2 resztą Śaa- 


BYE R E WZA L 
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LPM POLISH OPEN 
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wiadomości Wśród nich naj- 
częściej przewijało się zdanie: 
„Wygra VenOm" 

I tak się stało Czternastola- 
tek z Wroclawia odjechał z im- 
prezy z komputerem ufundowa- 
nytm przez iirmę CKT-Procesor. 
W finale w dwóch meczach roz- 
prawił się z Krogothem, choć wal- 
kę na CPM3 prawie przegrał. Ko- 
lejne miejsca zajęli Verbal, Fet- 
ter R, Kwak i Sting Zaskaczeniem 
była dopiero ósma pozycja B. Dru- 
gie i trzecie miejsce nagrodzo- 
no kartą Gelorce2 MX i Sound- 
blasterem Live Zdobywcom 
miejsc 4-7 na osłodę pozosta- 
ły gry komputerowe od furrry Scan- 
mat Lokalnym patronam unpre- 
zy byl Goniec Gornośląski. 

Ostatnie mecze skończyły się 
po godzinie piątej rano Na 
przyszłość warto zastanowić 
się nad rozłozeniem takiej im- 
prezy na dwa dna dla dobra wszyst- 


kich zaangazowanych stron 


La celem zorgamzowana strajku 
protestacyjnego 

Części uczestników przeszka- 
dza hotełowa reedogodność - brak 
lózek. Rozlozone na ziemu mate 
race nie Są najwyraźniej wyqod- 
ne Wakacje w Kore: pouwają pra- 
wie dwa tygodnie 

2% miesiąc przedstawię dBl 
Szą część relacji, tym razem opar- 
Lą na oficjalnych informacjach, 
a nie plutkach przynaszonych przez 
golębue pocztowe ! grypsy Wwy- 
dmuchiwane za mury („hotel 
nie posiada jakiegokolweeł. Jącza 
internetowego] 


Tm Sweeacy (główey mudeaS 
ca pracuscy sal Uwesern  UTI FS 
komu skledał poałory Carteaci jas" 





Coroczna mpreza CPL „he Frag” 
zmeeniła w tym roku termu: for- 
mat rozgrywek Irzy lata z rzędu 
potńczae Hałoween Wetkasil wy 
tanigno nafepszegu gracza | na 
1 ale w końcu przyszia pora na 
zmiariy 1 do waśdu zaproszono kil- 
KALIPSAL CZLErDOSOLOWYCch teamów 





[p'us piąty „trener')] O de Ame- 
ryka była reprezentowana adzkw/t 
nie, goście 7 Europy mieli powvo- 
dy du narzekanie Zabrakło takich 
sław jak chociazby [9IEU, Allstars 


czy slynnej po wygrana: BWEC e: 
py narodowej Rosjan 

Faworyci ee zawiedi Owem ty 
sęcy dolarów 78 paervrsze miejsce 
zgarnął klan Kapitol pokonując w fi- 
nale Revolution Kaptol z Fatality 
w skladze re przegrał an jedną wal 
ki w calym turnieju fprzegrań tyf- 
KD POŁCYTCE 
'MECZE, Gra- 
no do dwóch 
zwyczęstw) 
Woam6D70- 
stwo Kana 
dyjczyków 
z klanu 
rav było dla 
wachu zasko- 
Czenen. gdyz 
POZA MSUTO- 
stwem GIL 
(czasy GW) 
me jest LO 
utytułowany 
zespoł 

2 dobrej strony pokazał wę Szwe- 
dzi z Eyehaliers, zajruąc trzecie 
miejsce Drugi po cK wne fawo- 
ryt Lurniegu, Stickemen. musiał za - 
auwolć się czwartą lokatą Pią- 


Le I szósLe miejsca zdobyły Schra 
nt Kommando INiemcy) oraz 
Ichorvilk W meczu o siódme ma 
5ce Abuse przetrzepałn gruntow 
ree amerykanską część [91 
sarto wspomnieć o dwóch un- 

prezach towarzyszących All Fema- 
le Tournarnent 1 zawodach DOOM2 
Uwazana za nafepszą kobietę 
w światku QUAKE Kornela zosta 
la w hnale pokonana przez mesra- 
ną szerzej Aejatkę Succubus. Wcze- 
śniej odpadla Imiędzy mnymi muza 
Johna Romero, Kllcreek Tumie DO- 
OMAŻ toczył srę własnym zyciem 
r cięzko było zdobyć O nim ja<iekoł- 
wiek informacje 2 tegn, co udało 
się zebrać, wynika, że zriane OSo- 
tstaści (Romero Połsh Leprschaun 
Paradox Wtseguy, H2H) odpadły 
dość v+czeŚnie, 3 najpowvazrwejszym 
kandydatem na zaycęstwo w trzy 
osobowsym finale by! Randy Ptch- 
ford 7 Gearbox Sottvesre 

|mpreza była udana - kontrasto- 
walą z dzewactwami wyczynianymi 
przez koreańskie orgarezacje, ta 
ke jak Battletop Wszyscy uczest- 
mcy spokojne rozjechali svę do do- 
mów, czeżąąc ra kolgne mecze w QL. 


nikim, bo tab nepoaestę czy SĘ ty 
kn Roieero | j[Eqo Dakatanas t* 


Sytuacja klanów (3 /accybaf 
Auli przypojneść SPORSULOWANIE FE 
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przały dwa teamy A*use i Stich 
Pytacie pewnie czy lkieCy cat 
begn zawita do Polski? M eprsk 


kalsjry odonałk zae! pod Ly* 
Turnau ne fitóre wau |6*a 
Dzisiaj prezesntujśmy Emąą Czę* 
reach z ECTS 
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łastanawialiśmy 
się ostatnio, co 
tracimy w zwiął 
ku 2 rotacją 
W tym miesiącu 
uzupelnimy ten 
wątak. Niestety, 
w chwili pisania 
tych slów nie za 
duło |852c2€ Wie- 
my - odbyl się 
dopiero turniej 
przedpremierowy 
tprerelaase) i. 
jak na razie nie 
wiele ponad to 
(w sklepach kart 
z Inwazji jeszcze 
nie ma). Gdy bę- 
dziecie czytali 
ten artykul, to 
karty 2 nowego 
dodatku będą jnz 
spoczywały w ta: 
ach i klaserach. 
To, co tu wycły: 
tacie jest więc 
w większości za 
ledwie teoretyc2- 
nymi rozwałania- 
mi, Ogartymi na 
lekturze i zdro 
wym rozsądku, 
ale nie na „play 
testinge" 


A więc od rału 
do rzeczy: krat- 
kie podsumowa 
nie ciekawszych 
kart 2 poszcze 
gólnych kolorów 
2? punktu widze- 
nia Standardu 
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- Tefery' s Response trudna 00 ocenena 
karta JEE będzeny misek ckazję SENSO'N- 
nie |ej yyć jest śmietna Moze sę jednak zda- 
rzyć, że ne będzemy nreli mozliwości w oqó- 
le je; rza5ć A marnawść miejsce w S«debo- 
ardzie sckOda A węc znowu, metaqame 
W uproszrenu ama Rishadan Port ów w oko- 
hcy Pasagaz:em tychze W zypomnę me ma 
obowązka rh uzęwama do tgpowana lądów 
przecw=śż 

- Vodaian Merchant male dea vu Ten stwo 
rek bywa ucytiezey Paza  zmniejszamem” ta- 
w można Eiisi<==ać nad tafami, które 28 
pelnaią rest i. by póżniej 2 niego korzystać 

- Werkdły Counsel novea wersja Impuse a 
Niewjt e norze s./kołwek gryvalna W ten- 
mi możesą charzeć niiwet 5 kart jednak nie 
sądzę by kreda grał taką talią Nawet ogłą 
dałąc 2 bat, r tey na tym Znowu kla- 
ma się XGFO 


- Błumed Mongoose  setsowny Tały 
stvoreł Tym samoweejszy im więcej kantro- 
inych dseków 2 mełą tezbą stworków 8 ze Spo 
rą liczbą kasty Wawak. gdyby przecwinik kontr 
se mial. to 2/1 2a 2 miana nieme;lwy do na- 
naerzenaj aa jest złym rozwiązaniem 

- Explosrve Growth - wymaga dokladnejsze 
qo testowseea Gast Growth jest lepszy, jed 
nek Wild Mig pd eZ porównywalny Na 
LEN 1 razaakaea mikryci 'Elonego kolo 
ru, jedne take isd twe 

- Fertdde Ground . gfiwrót karty która byla 
wkladara du GEE Ja inqoś nie Stać na Birds 
ot Parzjee mach da 4 Szansę 

- Jade Leech 55 za 4 mana nawet z iue 
frzyjem=q mig. jest siewątplwie nie do po- 
garuzena Konkatencją jest Blastoderm 
jednak Jede Leach czasami ową rywańzację 
wygra 

- Kavu Chameleon |oeny zełuny sbory 
stworek Niekostrowalny, a dzyski specjalne: 
zdoinnśE [e tyśio mamy jedną wolną zielo 
ną mana =e bomy Się Wea LZA'NYCH reDa- 
val 

- Kawy Titan nareszcie doskonały stwocek 
z kckarem Do wyboru. 2/2 za 2 mana | 5/5 
z trampie 7% 5 === - Kavu Titan prawdopo 
dobie pos sę w wielu róznych taliach 

- Restock — na prerwszy rzut oka nieźle. Zad 
qych układów na ty «e vymyśimy (errata) 
redrab. laFia ta ta za%ówno card advantage 
jak | tzw qaakty advantage Zapewne pojewi 
sę w (EAIEP, /właesza nieco bardziej kon 
rolnych «=<ma—==,rh z zelonym krlerem 
jako pod£tamaww= 

- Utopie Tree iwa rzecz da osób kt 
re me aqq Br1B Of Parwder, pozwalająca 2bu 
(lmwvać ZEE; , EK ArOWY deck Pizyzwo 
1a, szkoda ze Twa 


- Desth or Głory - ża 5 mana mczłwość vsta- 
wiENIA ku sensownych stworków do gry - wy- 
głąda ntsresująco Być moze pozwoli grać Wrath 
of God w weene decku być moze powstanie 
jełuś |oe%o0-dack 

- Gimmennq Angel - jecen z niesczrych Stwoc 
ków radarących się jako „tiaisher” do kontro- 
"ego decia Niestety, ciut za slaby nawet 
3/1 bytby przydatteaszy 

- Rout - generaiwe Wrath of God, drozszy 
0 jedną mana sedem za doplatą 2 kakanych nia- 
tia meśw, do rzucena jako mstant Gorszy od 
hPerwow2o= ednal umożliwia tworzenie La- 
Ik z no 6 ©=ma kopami (w tym dwoma Ciut 
słabszym) jedaego 7 najpotęzniejszych zaklęć 
w qgatFemu Czączsy powrót Millstore'8? 


- Samite Ministration  sznscwna karta 
działająca lad%ie z sdeboardu Problem z nią 
może S*ę okazać bewalny zabraknie miejsca 
w LM 


- Absorb, Undarmine « bardzo sympatycz 
ne kontry. pasują w Sot 3-marowy w kontro 
inej tab LU w [Ub) 

- Charging Troll - są lepsze stworki małe ten 
wydaje się sohdny Zresztą sporo solidnych, 
złotych stworków jest w Inwazii 

- (ross, Tha Purgar główny cel do wkla 
dania do gy z gfwaywdu Inne smceh gen 
dy tez warte GĄ rozwienia w Lyn kontekśce 
Znadą sę take ktśre będą ja wykladaly z rę 
ki choć racz poza£Eaną w strelie fundecków 

- Lobotomy - *=na : lubaną (bądz menawi 
dzonał potra% wyqrść calą grę 28 jednym za 
(MACHETP 





- Pyre Zombee - sazda torma zaklęcia, kto 
(e mO2”%a używać wielokrotnie, jest warta za- 
imteresowarne Zwłaszcza taka, która nie 
dDŚĆ  2E jest stwortkem, to jeszcze pozwała na 
zadawame damage u w dowolny cel 

- Tefent' s Most dobra defensywna karta, 
pozwala przeowdałać weenie deckom (zv.4382- 
cza monokałorowym) 

- Vol pla tylko powstanie kontralna ta- 
1a BA. to Vord będźw jej obowiązkowym sklad- 
mkiem 


Artfiacts: 


- Tsabo's Web - bardzo użyteczne - ne dość, 
ŻE od razu dnbieramy kartę, to wylączamy spo- 





ro nesympatyczrych ląddw (z Rsshadan s Port 
na czele! 


Wtcnodzące zatapoware dające (Eden 
z dwóch kgiorów maca - jedne z lepszych „du 
al lanżów  * jedsak nadał w wel'u Lekech prze 
orywaą kankasencję 2 pan ladąr= acz zawsze 
imogą stasowić ich uzufełneenie 

- kaldon Nacropols - bardzo dobry ląd. o re 
gramy Nev'er Spsitanu 


len przapwń ost rzet; jasna skrótowy Ży 
cie (a koskFetme cena turniecwsl zwaryfi 
kute pagłądy zawarte w artykulik Kardy nov 
NIEN skm Laką Fe gryvalnych kart sporządzć 
to dowy Lraang a powstaly spis będzie nie 
wątpeawe barda przydatny przy konstrukcyj 
16%, Niż z=xtawiw=e sporządzone prze? kogoś 
innego Powońziwua 





KONKURSY 


W konkursie udział biorą wszyscy czytelnicy, 
którzy nadeślą oryginalne Kupony z prawidlowymi odpowiedziami 
na pytanie konkursowe: z jakich gier pochodzą niżej zamieszczone obrazki? 






Nagrorię otrzyma co piąta osoba (oczywiście) do wyczerpania 
przeznaczonej do tego konkursu puli gier (j.: 


sy: SU 





10 x Diablo Il 10 x Majesty 10 x Messiah 


Na Wasze kupony czekamy do konca listopada 2000. 
Prosimy o podpisanie oświadczenia o uanych osobowych, 
ponieważ upoważnia nas ono do wystania Wam nagrody. 


EMOYĄYZEJGO 


0 © EYUEMADED7 


Z JAKICH GIER POCHODZĄ NASTĘPUJĄCE SCREENY? 
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konkoors obrazkowy 
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szyscy podróżujemy dziś więcej niz kiedykolwiek. Podróże stały się 

Sposobem na spędzanie wolnego czasu I na spelnian'e marzeń. 

0d czasów Krzysztoła Kolumba i Marco Polo zmieniły się co prawda 
ŚTOGKI 10komocji ale pozostała w nas chęć podróżowania, Oowedzamy 
dalekie lądy, możemy dostać sę wszędzie Czy znaczy lo, ze nie zostalo 
Już mc 00 odkrycia? Z calą pewnością tak nie jest! 


mk F4 
a A 
MAqhOwy Zxzie Ang Prciróze” 
H. 
Radio 
kir rzc7wa !U 17 
„.SWAT WEDŁUG BLOMUYNK. 


„ MWrtualna Folska 


crąqgie nawe poriysty 


y © 


POPE asie 
Nikon KLm rytu 


Kim n nejczna- 
AUE TU 






- I, 4 
waga, odkrywcy, zdobywcy, POCNĄ 

ł , / «a 5 A 
Nie jest wazne dokąd podrózujecie ważne, by Wasza sspfsewa Dyła wezwykła (Może nawet rl 
| nokazywesia innym CoŚ więcej niz utarte turystyczne szłan jezeli macie za sobą podróz *"Wa ( 
wydarzeńaem nezapomnianą [:rzyqodą, zaprasząwa do wz ęca udziału w sonkursie % 
Można startowaf w trzech kategorach Polska, Europa, Świat Ą 
Zgłoszema powinny być udokumentowane krttt-m opse© podrazy, jej "asy, zdjęCaANi | 
też 0 dstączewe wsku słów 0 sobie lub o osobach «wee zgłaszacie dO konkursu 
Docasowych m*0rmacji na *'emat konkursu PODRÓŻ SO<U 2000 SzukajOŁ We wrzegrimeym namaJ 
Magazgee lurystyzzrego „Podróże otuz na i" at1 nietnetewych http://www.podroze.pl 
Na zwyogżEów Ae NSZys* WEN tdtegosach czakĄ nerwy” a'raaty nę naq'Ody 


wycieczki w dowolnie wybrane miejsce świata 

otwarte bilety lotnicze na przeloty europejskie 

wysokiej klasy sprzęt fotograficzny 

liczne nagrody w postaci sprzętu i akcesoriów turystycznych. 
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ETWA ZI KOSTEDEW TEN U PT WEKSLE 





N Nr żswą 
„Padóź | 


W roli April Ryar 








w niepowtarzalnej polskiej wersji językowej! 






Oto gra, która zniewoli Cię 
swym pięknem i głębią. 


Jest wiek XXIII. Żyjesz w nowoczesnym świecie nauki 
I techniki, gdzie wszystkie wydarzenia są logiczne 
I naukowo wytłumaczalnc. Wszystkie... oprócz Twolch 
niewiarygodnie plastycznych snów. Pewnej nocy uświadamiasz 
soble, że to coś więcej niż senne mary. Odkrywasz, że Twój świat 
- wbrew wszystkiemu co wiesz - nie jest jedynym. Odkrywasz, 
istnienie drugicj, zupelnie Innej rzeczywistości... 

Postanawlasz  zgiębić nowy wymiar kuszący swym 
niewyobrażalnym pięknem, maglą i tajemniczością. Jednak 
poznajesz straszną prawdę - odwieczny porządck obu światów 
jest zagrożony. Coś ziego dzieje się na krawędzi obu 
rzeczywistości. ich granica zaczyna się zacierać | przerażona 
stwierdzasz, że śŚwlatom grozi zagłada. Nie wiesz jak 
przeciwdzialać nadchodzącemu nieszczęściu, jednak 
postanawlasz zrobić wszystko, aby zapobicc katastrofie. 
Wyruszasz w podróż. Najdluższą Podróż swojego życia... 


































* Ponad 150 niepowtarzalnych iokacji, 70 catkowicie odmiennych 
postaci oraz rozbudowana, pełna wątków pobocznych fabuła. 

* Szczegółowa [rójwymiarowa grafika oraz artystyczne tla 

wyświetlanc w wysokiej rozdzielczości. 


* Oszałamiający efekt kolorowego, dynamicznego oświetlenia oraz 
cieniowania generowany w czasie rzeczywistym (również bez 
akceleratora 30) 


* Realistyczne animacje postaci poruszających się w sposób 
doskonale naturalny. 





* Niepowtarzalna polska wersja językowa przygotowana przy 
udziale Edyty Olszówki jako April Ryan. 

* Doskonale wydana gra na 4 płytach CD w przystępnej cenie 
28 zlotych! 








The Longest Journcy to gra, ha którą 
EE R NiEpowłarzalni: 
bię u u YE | dag aji (a JADSt | 3% Mda 







CD Action Magazyn IO 
10/10 88/100 


CLICKI Ry” Reset 
5/6 AIATU 


Gry Komputerowe /$4 ta" Valhalla 
CEZ >: kc 9/10 
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